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Gewinnt einen Multimedia-PC und ein Sega Dreamcast! 4 





Alle Spiele auf einen Blick 


BD Shadow Master Total Amitiltion ker 
Wal Skull Monkeys Toy Story 
(Clay Fighter6318 Spider Turok 
CruisinUSA Spot goes to Hollywood Uprising 
Dark Star Gladiator Vitua Fighter 
DiclyKong Racing Steel Reign Vitu ighter 2 
Extreme StreetFighterEXPlus War Wind 
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Football 64 TOCA Touring Car 
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‚Club ’98 Twisted Metal Bomberman 
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‚Shadows of the Empire ‚Jurassic Park ‚Bust AMove 3 
Wave Race 64 Wing Commander 'V Christmas Nights Asteri & Obelix 
Wayne Gretzkys3D  Wipkout Cyber Speedway Batman & Robin 
Hockey Wipkout 2097 Dark Savior 
x Dragon Heart 
DET; Gen A 
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Agent Armstrong se] PL Hardcore Axd Final Fight Guy 
‚Air Race ‚Age of Empires Last Bronx Flashback 
‚Assault Rigs ‚Akte Europa Magic Carpet Goof Troop 
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Blast Chamber Balls of Steel Need for Spe Indiana Jones 
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‚Contra D0.6, SEGA Touring Car Mr 
Cool Boanders Dark Earth Championship unara ' 
‚Courier Crisis Die by the Sword SimCity 2000 ii 
Crash Bandicoot Die Siedler II Sonic 3D Blast The Mayan aD 
Croc Dragonheart Soviet Stri iture Playstation 
Descent Earthworm Jim Steep Siope c) 2 F 
Destruction Derby F22-Raptor The Crow-C 
Destruction Derby 2 FIFA 98 Three Dirty Dwarves 
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Fighting Force Grand Theft Auto X-Men: Children ofthe Road Run 
Fomal Halicops Alm Death Valley Raly 
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Lomak LostVkings 2 Boogemman 
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NAMCO Museum  Myih Supreme Cou Boca 

Volume 2: NBA Jam Extreme Desert Strike Bode 

Mappy Need for Speed 2 Dragon's Fury Boxde 2 


NAMCO Museum NHL IB Dynamite Duke ‚Bubble Bobble D k 
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SuperPacMan Nuclear Strike F15StikeEagle?  Castle.dvest PEN Paystation 
NAMCO Museum Odkworkd: Abes Odkdysee Gaiares Choplifter I PL 
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Cheaten? Wa 


Hier findet Ihr Erkli 

heats & Codes 
der Aufkleber. Außerdem: genaue 
Beschreibungen der Tasten von 
PC 


Im einfachsten Fall werden Cheats genau wie 
Paßwörter im Paßwörter-Menü eingegeben. Im 
Spiel „Colony Wars“ für die Playstation schickt 
Euch zum Beispiel das Paßwort „Hestas’Retort“ 
nicht In einen höheren Level, sondern verschafft 
Euch unendlich viel Energie. 

Die meisten anderen Cheats bestehen auseiner 
‚Abfolge von Tasten, die Ihr nacheinander drückt 
Dabei müßt Ihr auf ein paar Dinge achten - das 
zeigen die folgenden vier Schummel-Beispiele. 


„Skull Monkeys“ für die Playstation 
Für 99 Leben müßt Ihr das Spiel 

pausieren und die folgende Kombi- 
nation eingeben: 


W®O++Ostr®-+ 


Das ist die einfachste Art Cheat. Ihr 


„Abe's Oddysee“ für die Playstation 


Für die Levelanwahl müßt Ihr im 
Hauptmenü (RL) gedrückt halten 
und diese Kombination eingeben. 

+*++000® 


©0-++ 


geht während eines laufenden Spiels 
in den Pause-Modus und drückt 
zuerst die Taste (EL) und laßt sie 
wieder los. Dann drückt Ihr auf ® 
und laßt die Taste wieder los, als 
nächstes kommt #, und so weiter, 
bis der ganze Cheat eingegeben ist. 


Dieser Cheat funktioniert im Prinzip 
genau wie das Beispiel 1, nur müßt 
Ihr während der Cheat-Eingabe die 
ganze Zeit die Taste (RL) gedrückt 
halten. Also, drückt und haltet (RD), 
bevor Ihr den Cheat eingebt, und 
laßt (EI) erst danach wieder los! 


„Alisia Dragoon“ fürs Mega Drive 


Für den Superbeam gebt Ihr ein 
@Pa), ©(Pı+@P2) 


Komplizierter als bei diesem Cheat 
wird es selten, und so schwer Ist er 
eigentlich ja auch nicht! 

Die Benennungen (Pı) und (P2) ge- 
ben das Joypad an, auf dem Ihr die 
davor aufgeführte Taste drücken 
sollt. Somit ist @{P2) nichts weiter 
als die Taste ® auf dem 2. Pad, 

Das Komma trennt den ersten Teil 
des Cheats vom zweiten Teil und 
bedeutet, daß Ihr die Taste @(P2) 
wieder loslassen müßt 

Und das Pluszeichen „+“ sagt Euch, 
daß die beiden dadurch verbunde- 
nen Tasten @(Pı) und @(P2) zum 
Abschluß noch zusammen gedrückt 
werden müssen. 


Wenn Ihr diese Cheat-Regeln be- 
achtet, sollte das Schummeln für 

Euch kein Problem sein.Undfalls _W 
doch einmal eineCheat-Eingabe 
komplizierter ist als in den vier 
Schummel-Beispielen hier, wird 

sie Euch an Ort und Stelle Schritt 

für Schritt genau erklärt! Großes 
SCREENTRIX-Ehrenwort! nv 


- 


„Dark Earth“ für PC 


Für den Cheat-Modus pausiert Ihr 
das Spiel mit [P] und gebt den Code 
fortytwo ein. Anschließend bestä- 
tigt Ihr mit der [RETURN]-Taste. 


un 


BeimPC stehen einzelne Tasten stets 
in eckigen Klammern, wie hier die 
{P]- und die [RETURN]-Taste. Drückt 
also als erstes während eines Spiels 
auf die Taste [P], um das Spiel zu 
pausieren, und tippt anschließend 
den Cheatcode fortytwo ein. Beach- 
tet dabei aber unbedingt die Groß- 
und Kleinschreibung! 

Zusätzlich müßt Ihr noch bei den 
Tasten [Y] und [2] aufpassen. Sie 
sind manchmal vertauscht - wenn 
also der Code fortytwo bei Euch 
nicht funktionieren sollte, probiert 
es einfach mal mit fortztwo, dann 
sollte es klappen! 


AKTION! 


Cheater, aufgepaßt! Unter allen, die einen 


;scode oder einen nicht funkt 
(Cheat in diesem Heft finden, 
1 Soga-Dreamcast-Konsole mit 
Joypad und 3 Spielen. 
keinen Fehler findet, könnt Ihr tolle Preise 
gewinnen: 1 kompli 
11x „Alundra” für die Pla 
Mehr dazu findet Ihr auf 












Im Heft verwenden wir gängige Symbole, die auf dieser Seite gelb markiert sind 
Damit seht Ihrauf einen Blick, welche Taste mit einem Symbol gemeint ist 


N = Die Tastenbezeichnungen 
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Banjo während 


intführung seiner Allgemeine Tips 


@ injos pfeifen, wenn Du Dich ihnen 


Schwester Tooty. SCREENTRIX greift ihm 
darum bei seiner Suche unter die Arme. _ näherst. Daher solltest Du stets mit 
‚offenen Ohren durch die Levels laufen. 


x @Alle Aufgaben im Spiel sind lösbar, 


‘ s Level 1— Mumbo’s Mountain logisch und mit Hinweisen versehen. 


Oft bedarf es nur etwas Geschick und 
Trix und Kniffe rund um Mumbo’s Mountain 


Timing, um das Problem zu knacken, 
@ Verlasse niemals einen Level, wenn 
Du noch nicht alle Noten hast. Beim 
® Die Bärenrolle solltest Du als häufigste Attacke einsetzen, nächsten Betreten mußt Du alle Noten 
denn damit machst Du jeden Gegner platt, nochmals suchen und einsammeln. 
@ Sammle alle Mumbo-Schädel auf, die Du finden kannst. 
Mumbos Verwandlungs-Angebote werden nämlich von Level 
zu Level teurer.Erist halt der David Copperfield des Spiels... 


@ Honigwaben von erlegten Gegnern 
bleiben liegen, bis Du den Level verläßt 
@ Als Termite hast Du Zugang zu unerreichbaren Abschnitten! 


‚oder sie aufnimmst. Gehe also nicht 
verschwenderisch mit ihnen um. 


Eines der zehn Puzzleteile dieses Levels Hexenschalter dieses Levels befin- 


findest Du bei Conga, dem riesigen 
Affen. Stelle Dich auf die Schalter, die 
seine Palme säumen, und lasse seine 
Orangen die Arbeit erledigen. 


In seiner Palme steckt zudem die De 


Frucht, auf die der Schimpanse Chimpy 
wartet. Das nächste Puzzleteil erhältst 
Du, wenn Du Conga mit Eiern bewor 
fen hast. Bottles zeigt Dir, wie es geht 


det sich ganz in der Nähe auf einer der 
Plattformen an der Felsenwand,Er zeigt 
Dir den Aufenthaltsort eines Puzzle 
teils außerhalb dieses Abschnittes. 


Die Münder des Totempfahls mußt Du 
mit Eiern stopfen, um an ein Puzzleteill 
zu gelangen. Über dem Pfahl schwebt 
übrigens eine Honigwabe. Die Hütten 
‚geben zudem einige Extras frei, 





SENDHNE DICH LIEBER 
DARAN, NESTHÄKCHEN! 


Bottles zeigt Dir im Dorf die nächste 
Technik, den Huckepack-Lauf. Somit 
kannst Du jeden Winkel des Levels er 
kunden und alle Extras einsammeln - 
auch die auf den steilen Hängen 


Mumbo Jumbo verwandelt Dich in sei 
ner Hütte in eine Termite, damit Du in 
dem Felsenturm das Puzzleteil errei 
chen kannst. Das Teil außerhalb des 
Levels erreichst Du auf dieselbe Weise. 





Die zweite Welt „Treasure Trove Cove“ 
kannst Du nur durch diese Tür betreten. 
Um sie zu öffnen, benötigst Du jedoch 
mindestens so Noten... aber das sollte 
doch kein Problem sein, oder 


‚Am Fuß dieser Holztreppe kannst Du 
rechts auf einem schmalen Sims ent- 
langgehen. Nach einer Sprungeinlage 
werden Deine Mühen mit einem wei- 
teren Puzzleteil belohnt. 


Fight! Die Riesenkrabbe Nipper rückt 
partout nicht ihr Puzzleteil heraus 
Attackiere ihre Augen mit Kazooies 
Schnabelsprung, sobald sie mit ihren 
Scheren nicht nach Dir schnappt. 


Dort, wo Du von Botties den Super- 
sprung gelernt hast, mußt Du einen 
Eimer mit Eiern reparieren. So erhältst 
Du Zugang zur Sandburg, wo Du das 
Wort „BANJOKAZOOIE“ einstampfst. 


Vom Krähennest des Schiffes kannst 
Du abheben und die Insel erkunden. 
Bottles zeigt Dir gerne, wie es geht. Du 
erreichst somit jeden erhöhten Winkel 
des Levels, etwa den Leuchtturm. 


Die zwei Honigwaben dieses Levels \ 
sind leicht zu finden: Eine schwebt 
über einer Kiste nahe der Küste, die 
andere ist im Wasser nahe dem Krab- 
ben-Duellplatz versteckt. 


Der Pirat des Schiffes schenkt Dir ein 
Puzzleteil, wenn Du ihm seinen Gold- 
schatz zurückbringst. Der eine Teil ist 
direkt im Schiff, der andere ebenfalls, 
jedoch nur über den See zugänglich. 


Fliege vom Schiff unter den Felsbogen, 
und lande in der Nische bei der abgebil- 
deten Kiste. An das Puzzleteil gelangst 
Du mit einem Saltovolante. Paß jedoch 
auf die scharfen Zähne auf! 


Beim Leuchtturm findest Du den He 
xenschalter dieses Levels. Außerhalb 
der Welt wird nun ein Puzzleteil sicht. 
bar, daß Du Dir nach bestandenem 
Strand-Abenteuer schnappen solltest 


Trix und Kniffe rund um 
Treasure Trove bove 


@ Der Hai ist schneller als Du. Daher 
solltest Du nicht sinnlos durchs Was- 
serschwimmen, sondern immer den 


Banjos Fähigkeiten 
sind noch vielfältiger 
als Marios 


Text: Michael Martin - Illustration: Peter Diehl 





Schwimme in der Höhle mit Clanker 
(dem eisernen Fisch) geradeaus in eine 
Röhre. Du landest in einer kleinen Höh- 
le mit vier Krabben, die es auf Dich ab- 
gesehen haben.Doch der Kampflohnt. 


Den gelben Jinjo 
‚findest Du in der 
Eingangshalle 
auf der großen, 
mittleren Säule 


2» 


Trix und Kniffe rund um 
Glanker’s Gavern 


® Die Höhlenschnapper kannst Du 
per Rollattacke ausschalten. 

@iIn Clankers Innerem mußt Du 
durch ein Rohr mit Tentakeln 
schwimmen. Die einzige Möglich- 
keit, unbeschadet hindurchzugelan- 
gen, ist, jeweils auf der anderen 
Rohrseite entlangzuschwimmen. 

@ Achte beim Tauchen auf Deinen 
Luftvorrat. Kehre lieber nochmal zur 
Oberfläche zurück, bevor Du ein 
Risikoeingehst. 


Au Backel Clanker hat Zahnweh, da 
können nur Doktor Banjo und seine 
Assistentin Kazooie helfen. Feuere Eier 
auf die karlösen Zähne, dann findest 
Du in der entstandenen Lücke etwas, 


Komplettlösung |; ) 


Einige der Puzzleteile sind unter Was- 
serversteckt.Klappere alle Röhren und 
Tunnels ab, und vergiß nicht, einmal 
beim Anker vorbeizuschwimmen. Dort 
siehst Du einen großen Schlüssel. 


>» 
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Die Höhlenschnapper sind wirklich 
unangenehme Lästlinge. Sie lauern in 
Röhren und beißen nach Dir, sobald Du 
vorbeiläufst. Eine Rollattacke ist das 
beste Mittel gegen diese Viecher. 


Von Clankers Rücken befördert Dich 
ein Bolzen in die Höhe. Du kannst aber 
auch in das Loch springen, um den 
Hexenschalter zu aktivieren. Anson- 
sten gibt es hier noch ein Puzzleteil 














Schwimme dreimal durch den Schlüs- 
sel, um an das Puzzleteil zu gelangen. 
Luft erhältst Du vom Blubberfisch, der 
Luftblasen ausstößt. Schwimme ein- 
fach durch sie hindurch. 


LE 2 


EEE MEET an een 
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Schwimme durch die Kiemen in Clan- 
ker hinein. Dort mußt Du mit einem 
Zeitlimit im Rücken durch mehrere 
Ringe springen/schwimmen, um an 
ein Puzzleteil zu gelangen. 


‚Am oberen Rand der Halle sind einige 
Extras in kleinen Nischen verborgen. 
Mit geschickten Sprüngen und Flügel- 
schwüngen sollte das Erreichen aller 
Kammern kein Problem sein. 


Klettere vom Rücken des Fisches zur 
Schwanzflosse hinauf. Du erreichst ein 
weiteres Puzzleteil, das durch ein Git- 
ter geschützt ist. Picke es einfach mit 
Kazooies Schnabel auf. 


Diese beiden Teile 
‚findest Du im 
Inneren des Fisches 


Fliege dann von der Flugplattform 
zum Gang auf der Stirnseite. Bottles 
zeigt Dir hier, wie Du für kurze Zeit un- 
verwundbar wirst, um an das nächste 
Puzzleteil heranzukommen. 


l 


Unsere schmucke Übersichtskarte 
zeigt nicht die vordere, kleinere Höhle 
des Levels. Außer einem Jinjo und eini- 
gen Noten gibt es dort auch nicht viel 
Interessantes zu entdecken. 





U level 4 — Bubblegloop Swam 
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Muffiger Geruch und schmale Pfade 
zeichnen diesen Level aus. Mache Dich 
zunächst auf, alle offensichtlichen 
Puzzleteile einzusammeln. Paß aber 
auf, daß Du nicht in den Morast fällst 


Der Schildkröte Tanktup mit den kalten 
Füßen kannst Du mit Kopfgranaten 
helfen. Trotz hoher Pflegeversiche- 
rungsbeiträge hat sie anschließend 
ein Puzzleteil für Dich übrig. 


Beim Einsammeln und Schneller- 
laufen leisten Dir die Gummistiefel 
wertvolle Dienste. Suche als nächstes 


das rosa Ei.Mit Kopfgranaten und Pick 
paraden schlägst Du die Schale auf. 


hohe Säulen. Springe sie empor, und 
Du erreichst den Hexenschalter und 
ein weiteres Puzzleteil. Die Extras am 
Boden schnappst Du Dir später. 


In der Mitte des Levels verteidigen 
einige Frösche den Platz. Setze gegen 
die Hüpfer am besten den Schnabel- 
sprung oder die Bärenrolle ein. An- 
schließend erhältst Du ein Puzzleteil 


Musik ist in Tanktups Bauch Trumpf. 
Wenn Du die Melodien nachspielen 
kannst, erhältst Du ein Puzzleteil. Im 
Bauch des Krokos mußt Du hingegen 
einen anderen Wettstreit gewinnen. 


Beim Start wartet Croctus, der tieri- 
schen Appetit auf Eier hat. Nach dem 
Mahl taucht er an anderer Stelle des 
Levels auf und verlangt Nachschlag. 
Nach fünf Portionen belohnt er Dich. 


Trix und Kite rund um 
Bubblegloop Swamp 


@®Den Gummistiefel-Lauf soll- 
test Du nur zum Überwinden 
von größerer Distanz und zum 
Erreichen einiger Extras einset: 
zen. Items, die sich direkt über 
der Sumpfoberfläche befinden, 
kannst Du als Mini-Kroko in aller 
Ruhe einsammeln. 

@Verlasse die Welt als Kroko, 
und Du findest hinter der Start: 
hütte einen Tunnel. Er führt zu 
einem Gang, durch den nur ein 
Mini-Kroko paßt. Allerdings muß 
Banjo erst den Felsen davor plät- 
ten. Dahinter findest ein wert- 
volles Zauberbuch,,. 


_ a 
Hierfür mußt Du Dich von Mumbo 
Jumbo (durchquere das Labyrinth) in 
ein Mini-Krokodil verwandeln lassen. 
So kannst Du auch alle Extras und den 
Jinjo im Morast erreichen. 





Was läge näher als eine Schlittenfahrt 
ineinem Schneelevel? Nichts! Gleich zu 
Beginn mußt Du dem Bären Boggy mit 
einem Schlitten auf den Bauch sprin- 
gen. Start ist oben beim Schneemann. 


Indem Iglu beim Start vermissen Kinder 
ihre Geschenke.Diese sind gut versteckt. 
Schaue einmal im Weihnachtsbaum, 
auf den Mini-Inseln und auf dem Hut 
des großen Schneemannes nach. 














Per Kopfgranate öffnest Du diese 
Geschenkebox. Die darin enthaltenen 
Lampen machen sich gleich auf zum 
Weihnachtsbaum. Gib acht, daß sie 
nicht gefressen werden. 


In der Pfeife des Schneemannes ver- 
birgt sich ein Puzzleteil. Springe am 
besten mit einem Saltovolante hinein. 
Genieße dort oben ruhig ein wenig die 
Aussicht, denn die ist atemberaubend. 





OR dR} 





Das erste (einfache) Schlittenrennen 
mußt Du als kleines Walroß gewinnen. 
Im zweiten trittst Du als Banjo an, 
dafür brauchst Du allerdings unbe- 
dingt die Schuhe aus Level 6! 


Die Höhle des Walrosses Wozza ver- 
birgt in ihren Winkeln so manches 
Extra. Suche das behäbige Vieh aller- 
dings erst als kleines Walroß auf, um 
sein Vertrauen zu gewinnen 


Bottles unterweist Dich in diesem Le- 
vel in der Sturzattacke. Quasi im Sturz- 
flug kannst Du zunächst die kleinen 
Schneemänner und dann die Knöpfe 
des großen Schneemanns plätten. 


® Lerne so schnell wie mög- 
lich die Sturzflugattacke, um 
die kleinen Schneemänner 
auszuschalten. 

@ Bei A Wettrennen drän- 
seit D 1e e 


‚Auch Mumbo Jumbos Hütte ist eine 
genauere Inspektion wert. Im baufäl- 
ig aussehenden Dachstuhl hält sich 
der gelbe Jinjo auf. Zudem liegen hier 
noch einige Noten herum. 














Die große Sphinx-StatueJinxy birgt ein 
Puzzleteil in sich. Klettere auf den 
Rücken, von dort auf den Kopf und 
springe auf eine der Säulen. Feuere 
jetzt ein Eiin die beiden Nasenlöcher. 


® Die von stechenden Insek- 
ten bewachten Bienen- 
stöcke stellen kein Problem 
dar.Zerschieße den Stock mit 
einem Ei, und renne dann 
direkt auf die Waben zu. 
Wenn Dich die Bienen verfol- 


Von der Sphinx aus kannst Du diese 
Zielscheibe erkennen. 
Sturzflugattacke dagegen, um die Py- 
ramide darunter zu öffnen. Fülle dort 
den Korb mit Eiern-es lohnt sich! 


Der Hexenschalter 
ist im Labyrinth der 
Pyramide versteckt 





So langsam hast Du alle Pyramiden 
aufgesucht, doch eine fehlt noch. Dort 
kannst Du eine Art Memory spielen, 
um an ein weiteres Puzzleteil zu gelan- 
gen. Fles ist allerdings das Zeitlimit. 


Gleich neben der letzten Pyramide fin- 
dest Du auf einer Insel im Sandmeer 
Gobi, das Kamel. Befreie es mit einer 
Kopfgranate von seiner Fessel und 
kehre dann zum Startpunkt zurück. 


Inder Stufenpyramide ist ebenfalls ein 
Puzzleteil. Laufe mit den Schuhen hin- 
auf und springe in die Öffnung. Sobald 
Du es Dir geschnappt hast, fließt aller- 
dings das Wasser aus der Pyramide. 


2 ® 


Dort trinkt Gobi den Pflanzen das 
Wasser weg. Strafe muß sein, daher 
solltest Du seinen Rücken mit einer 
Kopfgranate bearbeiten. Das nächste 
Puzzleteil findest Du auf einer Palme. 


„Füttere mich!" Beim Wassergraben 
warten hungrige Sphinx-Köpfe auf 
Futter. Mit Eiern stillst Du Ihren Bedarf 
und öffnest eine Pyramide.Drinnen er- 
wartet Dich ein vertracktes Labyrinth. 


SEHR GUT, STERBUCHER! 
SICHER KANNST DU DAM 

In der Welt befindet sich eine Sphinx- 

Statue mit einem Reifen auf dem Kopf. 

Fliege hindurch, und es tauchen neue 

Statuen auf. Du erhältst zwar keinen 

Pilotenschein, aber ein Puzzleteil 


aravo 


SCREEN 





omplettlösung 


Um an das Puzzleteil im Inneren des 
ersten Hauses zu kommen, mußt Du 
aufs Dach klettern (Hi, Jinjo!) und Dich 
durch den Schornstein fallen lassen. 
Der Geist, der das Teil bewacht, schläft, 
solange Du nicht auf den Boden trittst. 


Durch ein Seitenfenster im ersten 
Stock des Hauses gelangst Du ins Klo. 
Allerdings muß Dich Mumbo Jumbo 
zunächst für 20 Schädel in einen Kür- 
bis verwandeln, damit Du hineinpaßt 


Statt edler Tropfen warten im Wein- 
keller Extras und ein Geist auf Dich. 
Mit der Wunderflügel-Attacke berei- 
test Du dem Spuk ein Ende. Die Fässer 
lassen sich leicht knacken. Hoppla, da 
ist ja sogar noch ein Jinjo drin! 


‚An einer Ecke des Hauses gelangst Du 
in ein Regenrohr (nächstes Puzzleteil). 
Verlasse später als Kürbis den Level, um 
in der Gruft (Banjo muß vorher ein Git- 
tertorwegmachen) den Sarg zuöffnen. 














Die Eisengitter, die einige Bereiche im 
kleinen Park versperren, kannst Du mit 
dem Schnabelsprung öffnen. Im Brun- 
nen findest Du neben einigen Noten 
das nächste Puzzleteil.Achte beim Ein- 
sammeln auf die Tentakelpflanzen. 


Im Schuppen, unweit des Brunnens, 
wirst Du vor eine schwere Aufgabe ge- 
stellt. Du mußt auf ein Glas steigen 
und zu Buchstabenfeldern rutschen. 
Achte auf den Geist, und gib innerhalb 
des Zeitlimits BANJOKAZOOIE ein. 


a 


re ® X se 


Trin und Kniffe im Mad Monster Mansion 


@ Langsam wird das Abenteuer knifflig,denn einige Jinjos 


und die Honigwal 


ben sind besonders gut versteckt, Durch- 


suche vorallem das Haus und die Kirche, Von der dortigen 
Flugplatte aus kannst Du zum Dachstuhl emporsegeln 
und den Hexenschalter aktivieren. 

© Die Gruft außerhalb des Levels kannst Du nurals Kürbis. 


betreten. Der. 


Schalter ist wichtig, um den folgen- 


den Level, Rusty Bucket Bay,zu erreichen, 


das nächste Puzzleteil. Klettere und 
springe auf Kazooies Rücken nach 
oben. Füttere anschließend die Blu- 
mentöpfe rund um die Kirche mit Eiern. 


Im Park findest Du einen Schalter und 
ein Paar Turnschuhe. Nach der Aktivie- 
rung mußt Du mit den Schuhen zur 
Kirchentür sprinten. Drinnen erwartet 
Dich auf der Orgel eine Runde Memory. 








5% 


Der Schalter in der Gruft des letzten 
Levels läßt das Wasser in der Höhle 
vor dem nächsten Level steigen. So 
erreichst Du eine Kiste mit dem Rare: 
Logo darauf, Sie gibt den nächsten. 


Trix und Kniffe in der 
Rusty Bucket Bay 


@ Extraleben sind Mangelware: 

Eines ist in den blauen Containern 

(beim blauen Jinjo) versteckt. 

® Außerdem befinden sich indiesem 

Level natürlich zwei Honi ber. 
r 


Ebenfalls am Bug befindet sich an ei- 
nem Seil ein Käfig. Klettere daran hoch 


und wieder zum Fuß eines Krans. Der 
hebt den Käfig kurz 


weiteres Puzzleteil frei. 


IR 
Schalter frei. So erreichst Du die Höh- 
ie, in der sich rechts das Puzzlebild be- 
findet. Wieder zurück im Wasser, mußt 
Du durch eine Öffnung in der Wand 
schwimmen, um den Level zu betreten. 


Der Schalter läßt die TNT-Kiste aufs 
Deck plumpsen und sprengt ein Loch 
hinein. Im Bauch des Schiffes mußt Du 
eine Kiste bekämpfen (attackiere stets 
von der Seite oder von hinten) 


Von wegen „Toll“! Zwei Eiermuß Banjo 
ins Rohr schießen, um den Steg zu öff- 
nen. Durch ein zu zerstörendes Fenster 
gelangst Du zum nächsten Puzzleteil 
Im Wasser wird ein Delphin vom. 


Das erste Puzzleteilist einfach zuerrei- 
chen. Laufe auf das Schiff, und klettere 
die beiden Schornsteine empor. Nach 
einigen Leitern und Stegen gelangst 
Du zum ersten der zehn Stücke. 


Schalter (vom Heck durch ein Rohr zu erreichen) 


‚Anker festgehalten. Schwimme.durch 
die Ankeröffnung des Schiffes, und 
betätige dort den Schalter, um demTier 
zu helfen. Übrigens: Einige Bullaugen 
an Deck kannst Du aufpicken. 


EP 


Am hinteren Ende des Schiffes (Heck) 
befindet sich ein Kistenstapel. Von ihm 
erreichst Du eine TNT-Kiste, die an 

nem Seil hängt. Klettere das Seil hoch, 
und Duerreichst den Fuß eines Kranes. 


Schalter 


Schalter 


Trix und Kniffe 
für den Maschinenraum 


@ Das erste Puzzleteil Ist durch 
‚Überwinden derWellen und Zahnrä 
der zu 


Ein Zahlenrätsel erwartet Dich vorne, 
‚am Bug des Schiffes. Die Kombination 
mußt Du nicht lange suchen, hier ist 
sie: Stampfe 3121 auf die Schalter, und 
Du erhältst das nächste Puzzleteil. 


Den Motor des Maschinenraumes dros- 
selst Du mit einem Schalter (durch ei 
Rohr am Heck zu erreichen). Trotzdem 
ist diese Passage immer noch schwie- 
rig. Zwei Puzzleteile belohnen Dich 





Vor dem letzten Level mußt Du eine 
besondere Hürde nehmen, denn der 
Schalter für das Puzzlebild fehlt 
Schwimme in die Höhle, die vor der 
Höhle der Rusty Bucket Bay liegt. 


Das Puzzlebild findest Du in der Höhle, 
die Du von dem Teich aus erreichst, der 
vor der Welt Treasure Trove Cove lie 

Ist das Bild komplett, geht es zurück zur 
Lichtung und in den Click Clock Wood 


Die Schalter zu den vier Jahreszeiten 


Gleich nach dem Betreten des Click 
Clock Wood stößt Du auf den ersten 
Schalter, der Dich in die Frühlingswelt 
bringt. Führe einfach eine Kopfgranate 
darauf aus, und das Tor öffnet sich, 


Im Sommer-Level stößt Du auf den 
Schalter, der Dir das Tor zur Herbstwelt 
öffnet. Suche im fast ausgetrockneten 
Flußbett nach einer Felsennische (in 
Richtung von Mumbo Jumbos Hütte) 


Über ein paar Plattformen erreichst Du 
eine Tür, die sich mit 640 Noten öffnen 
läßt. Dahinter liegt eine Lichtung. 
Klettere auf den Blättern die Stämme 
hoch, und Du findest den Schalter. 


Die Welt besteht aus einer Lichtung 
mit vier Toren. Dahinter liegt jeweils 
ein und derselbe Level, der jedoch je 
nach Jahreszeit in punkto Gegner und 
einigen Eigenschaften variiert. 


Den Schalter zur Sommerwelt findest 
Du eine Jahreszeit davor, im Frühling, 
Klettere den Stamm weit nach oben, 
bis Duihn hinter dem Baumhaus (über 
die schwebenden Platten) erreichst. 


Fehlt nurnoch der Zugang zur Winteı 
welt. Klettere im Herbstievel den 
Baum wieder nach oben. Diesmal geht 
es noch höher als im Frühling. Hinter 
dem Eichhörnchen erreichst Du ihn. 


Feuere drei Eier in die Jingo-Statue, 


Im Luftkampf mit Gruntilda solltest 
dann wird sie lebendig und hilft Dir 


Du sie aus gleicher Höhe beschießen 


Für den Superjinjo braucht es meh- 
rere Eier in jedem Loch der Statue! 





Frühling/Sommer/Herbst: In dem 
kleinen Beet mußt Du im Frühling per 
Ei-Fütterung einen Samen sprießen 
assen. Gieße ihn in den folgenden Mo- 
naten (Gobi hilft), und Du wirst belohnt. 


LECKERE EICHELN, BEVOR 
DER winTER KOMMT 

Herbst: Nabnut, das Eichhörnchen, ist 

ziemlich hungrig. Daher mußt Du ihm 

sechs Eicheln bringen, die in der Nähe 

seines Baus (natürlich hoch oben im 

Baum) versteckt sind. 


Frühling/Sommer/Herbst/Winter: 

Im Baumwipfel findest Du ein Nest. 
Zerstampfe das Ei, und begrüße das 
Adlerbaby. In späteren Jahreszeiten 
fütterst Du es,bis es sogar liegen lernt. 


Sommer: In dem Baumhaus findest 
Du eines der wertvollen Puzzleteile 
Leider fehlt größtenteils der Boden 
des Hauses, so daß Dir eine schwierige 
Sprungpassage bevorsteht. 


Sommer: Beim Baumhaus befindet 
sich ein weiteres Puzzleteil. Springe 
auf den kleinen Vorsprung, der direkt 
aus dem Stamm herausragt. Doch Vor 
sicht, der nächste Gegner lauert schon. 


Und im Winter...? 


@ im Winter lernt das einstige 
‚Adlerbaby zu fliegen, vorausge: 
setzt, Du hast es gut gefüttert. 
Als Belohnung schenkt esDirein 
Puzzleteil, 

© Beide Honigwaben findest Du 
in ‚der Winterwelt. Eine = in 


Dank seiner 
erlernten 
Fähigkeiten 
meistert das 
Duo jede 
Aufgabe 


Frühling: Mumbo Jumbo verwandelt 
Dich für 25 Schädel in eine Biene. In 
dieser Gestalt kannst Du nicht nur ein 
Puzzleteil, sondern auch die Extras in 
den fiesen Pflanzen erreichen. 


Sommer: Brich durch das Dach des 
Bienenstockes, und Banjo befindet 
sich im Paradies - inmitten eines nach 
Honig duftenden Bienenstockes. Lei 
der sind noch ein paar Bewohner da, 


Sommer: Im Flußbett findest Di 
ty,den Biber. Hilfihm,den Felsen zu 
zerstören. Allerdings kannst Du 
erst im Herbst in sel 

ne Höhle tauche 
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Clay Fighter 63 1/8 


Will jemand mit dem BOOGERMAN 
antreten, der aus dem gleichnamigen 
Mega-Drive-Spiel bekannt ist? 

Haltet im Charakter-Auswahlmenü 
CO) gedrückt und tippt +++ 


Wenn der Cheat funktioniert, wird 
das rechte untere Fragezeichen durch 
die Visage von BOOGERMAN ersetzt 


Für das geheime Optionsmenü müßt 
Ihr in der Charakter-Auswahl 
drückt halten und daraufhin den Code 


COLOCOCO®® eingeben. 


Im normalen Optionsmenü taucht 
jetzt der Punkt „SECRET OPTIONS“ auf. 


BRavg 
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„Clay Fighter 63 
v3" empfiehlt 
die coolsten 
Cheats fürs N64 


wo Ihr Euch mit diversen Einstellungen 
amüsieren könnt. „BODY TYPE" zum 
Beispiel bezieht sich auf die Körpergröße 


Den Sumokämpfer SUMO SANTA akti- 
viert Ihr durch das Halten von 


den Code ®COCOC@C® 


Wenn Ihr den Code korrekt im Charakter- 
‚Auswahlbild eingebt, erscheint statt des 
linken Fragezeichens SUMO SANTA. 


der mit dem eingestellten Cheatcode 
„BODY TYPE = MASSIVE“ höchst gewaltig 
mit seiner Wampe um sich schlägt 


Cruis’'n USA 


In dieser reinen Fun-Raserei wurden 
zusätzliche Auswahlmöglichkeiten für 
Strecken und drei weitere Fahrzeuge 
versteckt -hier erfahrt Ihr, wo genau. 


=” CHOOSERACE 
a GOLBEn 


Golden Gate Park: Haltet in der linken 
unteren Ecke zusammen LJC® c® 


San Francisco: Haltet in 
unteren Ecke zusammen 


Indiana: Haltet in der rechten oberen 


Ecke zusammen [L)C® C® 


Geländewagen: Geht auf den '63 MUSCLE 
CAR und haltet C@C®C® 


TOR SPEED:147.MPH / 2BE.KR 
SKIDPAD:O4 
AERUCOEFF: 02) 
D-60MPH: 3. 
Y 


Ihr müßt die Cheats eingeben, solange 
die Schrift „PRESS START“ blinkt 


Polizeiwagen: Geht auf den DEVASTATOR 


und haltet C® eo) 29 


Demitron vs. Demitron: Jetzt zahlt Ihr es 
dem Oberboß mit gleichen Waffen heim 


Schulbus: Geht auf den LA BOMBA 
und haltet C@ C@ c® 


‚Obwohl Ihr Euch mit dem Schulbus in 
San Francisco ohne Probleme auf Platz ı 
schiebt, seid Ihr nicht unverwundbarl 


Dark Rift 


Gebt alle Cheatcodes im Titelbild ein. 
Es ertönt entweder ein Geräusch (ein 
Lachen?) oder die Wirkung des Cheats 
ist sofort zu sehen - wie zum Beispiel 
bei den Schlußsequenzen. 


Kampf Demitron vs.Demitron 
OLD I@00c® 
Sonork als Spielfi 
Mocac® 
Dertron als pielfgun 


BOOWLICOC® 


Schlußsequenz: Demonica 


Aaron: 


tOW-IWEHC® 


Demonica: 


tOW-+HKLWEHC® 
Demitron: 
c® 


„om 
ve. 
KOm-mme® 
ore: 
tOW+HWEHCO 


Morphix: 


t@W-+HWDW® 


Niki 


Om +HIWE® 
Scarlet: 

tom =++ 

Sonork: 

to m)++ 

Zenmuron: 


tt@mW-++4CD 


Schlußsequenz: Demitron 


Schlußsequenz: Gore 








Schlußsequenz: Morphix 











Schlußsequenz. Nüki 
‘ 
ie ER 


Schlußsequenz: Scarlet 











Schlußsequenz: Zenmuron 


Diddiy Kong Racing 


Den allseits beliebten Turbostart akti 
viert Ihr durch Drücken von ® in ge: 
nau dem Moment, in dem die Worte 
„GET READY“ nicht mehr zusehen sind, 


Beim Start schon 10 Bananen: 
FREEFRUIT 

Alle Ballons grün: 
TOXICOFFENDER 
Spielcharaktere mehrfach wählbar. 
DOUBLEVISION 

‚Alle Ballons regenbogenfarben 
OPPOSITESÄTTRÄCT 

Alle Ballons gelb: 

BODYARMOR 

Alle Ballons rot: 

BOMBSAWAY 


Alle Ballons blau: 
ROCKETFUEL 

Keine Bananen: 
NOYELLOWSTUFF 

Keine Waffen: 
BYEBYEBALLOONS 
Zweispieler-Adventure-Modus: 
JOINTVENTURE 

Hohe Gegnerintelligenz 
TIMETOLOSE 
Hupen-Cheat: 
BLABBERMOUTH 

Durch Bananen langsamer 
BOGUSBANANAS 

Kein Limit bei den Bananen: 
VITAMINB 

Keine Zipper 
ZAPTHEZIPPERS 
Maximale Power-up-Ballons: 
FREEFORALL 

Soundmenü 

JUKEBOX 

Große Spielen: 

ARNOLD 

Axa-Antrieb: 

OFFROAD 


sofort in den Genuß des Abspanns 
mit Animationen der Rennstrecken 








MAGIEICODESTUIST, 






FFREEFRUIT versorgt Euch schon zu Renn- 
beginn mit 10 der begehrten Bananen 


Ta IE 

















‚Auf einen Blick: In der „MAGIC CODES 
UST“ stehen alle Cheats zum Aktivieren 





Und jetzt das Tollste: Durch den Cheat 
JOINTVENTURE seid Ihr auch im 
Adventure-Modus zu zweit unterwegs! 


Extreme & 


Ähnlich wie in„Turok“ gibt's Jede Men 
ge nützlicher, schöner und seltsamer 
Cheats. Geht dazu in den CONTEST- 
Modus und drückt [E) im Auswahl. 
bildschirm für die Fahrzeuge. Darauf 
hin könnt Ihr die Codes als Namen ein 
geben. Beachtet aber unbedingt Groß 
und Kleinschreibung, sonst trickst Ihr 
Euch selbst aus. Ein akustisches Signal 
bestätigt den Cheat 











Wireframe-Modus: 
wired 

Verzerrte Sicht (Fischauge) 
fisheye 

Rollende Felsbrocken statt Bikes: 
roller 

Turbo-Modus; 

xtreme 










Transparente Strecke: 
ghostiy 


Rutschige Fahrbahn: 






















Immer blau: 
Der Elefant 
Taj hilft Euch 


banana 
Vergrößerung (Zoom); 





m 


Wenn das Timing stimmt, schießt Ihr mit 
einer blauen Abgasflamme an die Spitze 





Gebt die Cheats im Kasten unter 
dem Menüpunkt „MAGIC CODES“ 
ein. Anschließend könnt Ihr alle 
Cheats in der „MAGIC CODES LIST“ 
an- und ausschalten. 


UIMAGICICODES 
True u a 
IsRı a 
eRsr 
x v2 mu 
WmobBTHTg 
[Bryan eon5 
Blena au gopas 
con ı 
aarua 


Dank der „MAGIC CODES“ kommt Ihr. 






weiter 


magnify 
Keine Schwerkraft: 
antigrav 


Bikes unsichtbar (nur Schatten): 
stealth 


















Kein MIP-Mapping, Texturenfehler: 
uglymode 

Für alle Strecken, Roach- und Neon. 
Bike als Paßwort eingeben; 
616GB5 










‚doch schon wurden sie mit ARNOLD 
(dem international bekannten XXL 
Österreicher?) beträchtlich aufgeblasen 













‚Mit DOUBLEVISION seht Ihr zwar nicht 
doppelt, könnt aber zu zweit mit dem 
gleichen Charakter fahren - fair, oder? 


Text: Andreas von Lepel - Foto: ASA 





So sieht's im Wireframe-Modus aus 


urag 
scheeniug 17 


„Extreme G": Verzerrte Sicht (Fischauge) 
= 


B 
u) 


Rollende Felsbrocken statt Bikes 


Bikes unsichtbar (nur Schatten) 


VE 


Kein MIP-Mapping, Texturenfehler 


aravg, 
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Derrasende 
Weg zum Sieg 
-dank Cheat! 


OPTIONEN 


‚und geht in den Motorrad-Auswahlbild 
schirm. Drückt hier die CE)-Taste. 
Daraufhin erscheint ein Bildschirm. 


gibt Euch das Neon-Bike 


FERBUS, 


in dem Ihr die einzelnen Cheats eingebt 


PRRGTIGE MODE 


TINE TRIALS 


FERGUS verschafft Euch im spaßigen 
„SHOOT-EM-UP"-Modus. 


Strecken auch noch freil 


‚Weitere Cheats für „Extreme G“ 
Im Contest-Modus ARSENAL 
als Spielernamen eingeben 


Im Contest-Modus NITROID 
als Spielernamen eingeben 


Im Contest-Modus RASO 
als Spielernamen eingeben 


Im Contest-Modus XGTEAM als. 
Spielernamen eingeben, dann 
entweder ASH, GREG, JOHN, 
SHAWN oder JUSTIN, um den 
jeweiligen Kopf des Programmierers 
auf einem Motorrad zu sehen 


(Gebt im Contest-Modus FERGUS 
als Spielernamen ein, und Ihr schießt 
im „Shoot-em-up"-Modus auf ; 
den Kopf des Chefs von Probe Enter 
ak od a Drohlen) NITROID:...oder unendlich vielen 


tainment (statt auf die Drohnen) 
Turbos fährt es sich einfach besser 


Laverl 9:59.98 


RASo: Dank dieses Cheats könnt Ihr 
das Rennen einfach abbrechen und 
habt es trotzdem gewonnen! 


Z NEN 
SZ % 


XGTEAM, gefolgt von ASH: Hier leben 
die diversen Programmierer ihre Träume 
aus und fahren rückwärts Motorrad 


FIEA 98 


Verwendet im Player-Edit-Bildschirm 
dieim Kasten angegebenen Namen für 
Spieler, um die Cheats zu aktivieren. 


Wählt die Slowakel als Team und 
ändert den Namen eines Spielers zu 
LASKO 

pen 
Wählt Sheffield als Team und ändert 
den Namen eines Spielers zu 
WAYNE 


Wählt Kanada als Team und ändert 
den Namen eines Spielers zu 
MARC 


Dadurch wird das Spiel viel schneller! 
Wählt ein beliebiges Team und 
ändert den Namen eines Spielers zu 
CATCH22 


Wählt Vancouver als Team und 
ändert den Namen eines Spielers zu 
KERRY 

Wählt Vancouver als Team und 
ändert den Namen eines Spielers zu 
TED 

Wählt Vancouver als Team und 
ändert den Namen eines Spielers zu 
DAVE 


Wählt Vancouver als Team und 
ändert den Namen eines Spielers zu 
ANATOLI 


@Customire Squad 


Zur Eingabe der Cheats geht Ihr über den 
Menüpunkt „Customize Squad". 


_ Playeredil 


und drückt dann auf „Player Edit“ 


Ihr kommt in den Bildschirm zum 
Verändern der Attribute der einzelnen 
Spieler. Wenn Ihr hier irgend einen 
Kicker etwa LASKO nennt. 


werden aus den Spielern Geister - 
durchscheinend und fast unsichtbar 








ee 
Er 
Ze 





WAYNE: Jetzt sind die Spieler ganz weg! 


MARC: Diese Schwarz-Weiß-Skizzen- 
männchen spielen so wie die Farbkicker! 








CATCHaa: Zitat eines berühmten Buch. 

titels. Im Buch steht, daß alles Gute auch 
etwas Schlechtes hat - ohne Stadion wird 
das Spiel schneller, aber auch häßlicher! 








DAVE: Mit diesem Cheat könnt Ihr 
alle Werte auf das Maximum setzen 


Neue Klamotten: Durch Druck auf die 














KERRY: Zwerge unter sich 


CB -Taste bei der Spieler- Auswahl. 


verändert sich die Kleidung Deines 
angewählten Kämpfers (hier Mei Ling) 


‚Auch nach der WM 
machen Fußball- 
spiele noch Spaß! 





Ein netter Gag mit Pierre: Drückt immer 
wieder im Kampf die CL)-Taste. Er dreht 
sich um die eigene Achse, die Nose. 


wächst und wächst und wird immer. 


größer und dicker, bis sie Irgendwann. 


mit Getöse in die Luft fliegt! 


International 
Soccer 


Um alle sechs „All Stars“-Mannschaften 
zu bekommen, gebt Ihr im Titelbild 
folgende Kombination ein: 
EOTDILDICD-D 
+-D+-W-+[I0® 

Haltet jetzt noch die Taste (2) und 
drückt abschließend auf start 


FETT ae 


Rechts oben im Bild seht Ihr die Flaggen 
der sechs „All Stars“-Mannschaften 


Die aufgeblasenen Großköpfe erreicht 
Ihr ebenfalls über das Titelbild mit. 
CGCOCOCOCOCOCc®c® 
©® 


Haltet jetzt (2) und drückt auf starr. 


Im bekannten Großkopf-Modus könnt 
Ihr die einzelnen Gesichtszüge der 
Spieler wesentlich besser erkennen 


John Madden Foothall 64 


Wenn Ihr sofort nach dem Einschalten 
des N64 CL), CR) und ® gedrückt 
haltet, werdet Ihr mit der gerender- 
ten Endsequenz belohnt, 


[ J a 

Cheater gewinnen den Anblick eines Pokals 
Wollt Ihr das aus lauter hervorragen 
den Spielern bestehende TIBURON- 
Team steuern? Kein Problem! 

Beim Erstellen eines neuen Spielers 
müßt Ihr lediglich in SEASON MODE -> 
FRONT OFFICE -> CREATE PLAYER den 
Namen TIBURON eingeben. 

Von nun an steht Euch dieses Team 
im EXHIBITION-Modus zur Verfügung. 


SroSITIoN:jRR, 


Für diesen Cheat braucht Ihr nur einen 
beliebigen Spieler „TIBURON“ taufen 


CREATE TIBURON AT AN ANNUAL 
SALARY OF S1.2M 


[E12 | 
CANCEL 


Danach müßt Ihr unbedingt speichern! 


‚könnt Ihr dort das TIBURON-Team 
mit hervorragenden Werten in allen 
Spielkategorien auswählen 





Alles harte Kerle, die Punktebringer 
der,,John Madden Football 64"-Saison 
= und sie spielen nur für Euch! 





Multi Racing 
Championship 


Wenn Ihr wissen wollt, was für Fahr- 
zeuge sich hinter den beiden geschlos- 
senen Garagentüren verbergen, dann 
geht vor, wie hier beschrieben. 


VTEal 


Wählt mit zwei angeschlossenen 
Joypads das „GEGNER-RENNEN“ 


HAUPTMEI 
 GEGNERFF Kaist 


Aktiviert dann den Punkt „FAHRZEUG“ 


[m 727778} 
/PIEL 


Spieler ı wählt eine der beiden geschlos 
senen Garagen und bestätigt mit ® 
Das Wort „AUSGEWÄHLT“ erscheint 


CHEENDEN ) 
Er: 


Jetzt können beide Spieler in den neuen 
Fahrzeugen gegeneinander antreten 


(_BEENDEN ) 


Wollt Ihr mit einem der geheimen Flitzer 
alleine in der Meisterschaft fahren, 
wählt Ihr jetzt „BEENDEN“ und verlaßt 
damit das „GEGNER-RENNEN“ 


und der silberne Speed-Buggy zeigt 
{natürlich nur auf dem richtigen Unter 
grund) ein sehr gutes Kurvenverhalten 


NFL Quarterback Club '98 


Unendlich viele „First Downs“; 
DWNDRV 

Erhöht das Spieltempo: 
WLTRPYTN 

Spieler werden schneller; 
MCHLINSN 

Spieler verlieren den Ball nicht mehr 
aus den Händen: 

STYCKYHNDS 

Die Läufer des Gegners werden 
langsamer, 

RNLDSWZNGR 

Große Spieler: 

GLYTHMD 

Winzige Spieler 

SMLMDGT 

Das Spielfeld wird glatt und rutschig: 
SPRSLYD 


GLYTHMD: Die richtigen Codes werden 
mit einem akustischen Signal akzeptiert. 
Ihr schaltet damit auf große oder mit. 


SMLMDGT auf sehr kleine Spieler. 
Witzig: Die Winzlinge sprechen auch 
sehr hoch, wie lauter kleine Mäuse 


San Francisco Rush 


Bei den Cheats für „SER“ müßt Ihr 
genau beachten, welche Tasten Ihr in 
welcher Reihenfolge drückt, kombi 
niert und wieder loslaßt. Versucht es 
bei Nichtgelingen einfach mehrmals 
die Cheats funktionieren ganz sicher. 
Um einen Cheat rückgängig machen, 
gebt Ihr ihn einfach noch einmal ein. 


Größe der Vorderräder verändern: 
Haltet in der Autoauswahl C@ 

edrückt und betätigt CO. 
jetzt beide Buttons loslassen 
und C®) halten, dazu dann C@ 
drücken. 


Größe der Hinterräder verändern: 
Haltet in der Autoauswahl C® 
‚gedrückt und betätigt C@. 
Jetzt beide Buttons loslassen 
und C@ halten, dazu dann C® 
drücken. 


In einem Autowrack fahren: 

Haltet in der Autoauswahl C® 

rt und betätigt nun 
®O®. 


‚Auto in eine Mine verwandeln: 
Drückt in der Autoauswal 


LOLCOOCOLB@DOLOCO 


Höhe des Autos verändern: 
Haltet in der Autoauswahl C® 
gedrückt und betätigt C@. 
Jetzt beide Buttons loslassen 
und C@ halten, dazu dann C® 
drücken 


Schwerkraft verändern: 
Haltet im SETUP ® gedrückt 
und betätigt ? +, 

dann ® loslassen und t } 1} 
drücken. 


Zeitbeschränkung ausschalten; 
Drückt im SETUP nacheinander 
©C® C@ und haltet die Tasten 
unten. Jetzt müßt Ihr CO C@ 
loslassen und C@ C® drücken 
und halten. 


Fahrbahnkegel werden zu Minen: 
SETUP schnell 
[u] [uaJuwlun) 


Nachtfahrt: 

Haltet im OPTIONS-Menü 
während des Spiels 

C@ C® c® C® und wählt dann 
„FOG: EXTREME" an. 


Das Spiel wird um 180 Grad gedreht 

Drückt im SETUP nacheinander 

teie-iet- 

Die unsichtbare Hand setzt Euch 

nicht gleich auf die Strecke zurück, 

wenn Ihr falsch fahrt. 

Drückt im SETUP schnell 

COCOCOC® 

Texturen wegschalten: 

Haltet im SETUP C®) und drückt 
Laßt die Knöpfe los 

und drückt ©. Dann müßt Ihr 

die ganze Prozedur noch einmal 

wiederholen. 

Wirre, bunte Grafik 

Zuerst gebt Ihr den Cheat zum 

Wegschalten der Texturen ein. 

Wenn Ihr ihn anschließend noch 

ein zweites Mal eingebt, wird es 

ziemlich bunt! 

Farbe des Nebels verändern 

Haltet in der Autoauswahl @ 


gedrückt und gebt dann 
©CcOC® ein. 


Reifen-Cheat: Euer Wagen mit den größt 
möglichen Vorder- und Hinterreifen 


Zl 


Wrack: Wenn Ihr den Cheat mehrmo 
eingebt, wählt Ihr zwischen einem 
normalen und einem brennenden Wrack 


| Pe | 


‚Mine: Das ist Euer Minen-Auto 


Höhe des Autos verändern: Im Bild seht 
Ihr den Wagen flach wie eine Flunder 


Schwerkraft: Die Schwerkraft ist in 
drei Stufen einstellbar - es erscheinen 
zwei Gewichts- und ein Ballon-Symbol 


OPTIONS 


Kein Zeitlimit: Als Bestätigung taucht 
im Menü die hier gezeigte Uhr auf 


Minen auf der Straße: Der kleine Kegel. 


GG. 


bedeutet, daß sich alle Begrenzungs 
‚hütchen im Spiel in Minen verwandeln 


Nachtfahrt: Verändert mit dem Cheat 
die Stärke des Nebels auf „FOGGY NIGHT“ 


'Nachtfahrt: Dann erinnert die düstere 
ptik an David lynchs Film „Lost Highway“ 


AUDIO 


AUDIO 


180-Grad-Drehung: Das Symbol im Menü. 


bedeutet: Die Welt steht auf dem Kopf! 


AUDIO 
na 


‚Freie Fahrt“-Modus: Das kleine 
unscheinbare Kästchen hier zeigt an. 


daß Ihr Euch ab jetzt in den Stadt- 
gebieten frei herumtreiben könnt 


Texturen wegschalten: Das vierfarbige 
Icon im Bild weist darauf hin. 





daß die Polygone nun nackt dastehen. 
Alle Texturen sind verschwunden! 


AUDIO 


Wire Farben: Der gleiche Cheat, ein 
weiteres Mal angewendet. 


bringt eine bunte Farbenpracht ins Bild 


Z. 
'Nebelfarbe ändern: Hiermit verwandelt 
Ihr zum Beispiel die eigentlich nüchterne 
Grafik in eine romantische Landschaft 
mit lauschigem Abendrot 


Shadows of the Empire 


Mit diesem Wahnsinns-Cheat könnt Ihr 
als Stormtrooper, Wampa oder sogar 
ATST spielen! Erst legt Ihr einen neuen 
Spieler namens „ Wampa Stompa“ 
an. Beachtet dabei unbedingt die 
Groß- und Kleinschreibung und ein 
Leerzeichen vor Wampa sowie zwei 
weitere Leerzeichen in der Mittel 

Das Kontrollpad müßt Ihr auf die 
Steuermethode „Traditional“ einstellen, 
den Schwierigkeitsgrad auf „Medium“. 


| Omas Rename  ciear 


nase 3 untmay level 
Dieser Spielername bringt besondere 
Fähigkeiten. Achtet auf die Schreibweise! 


AT-ST spielen: 
Spielt den Kampf um Hoth, bis die 
zweibeinigen Walker AT-ST_erschei 
nen. Drückt nun zusammen auf dem 
Steuerkreuz (nicht dem Analogstick!) 
= und C® Anschließend geht Ihr auf 
4 und schaltet mit C® um auf den 
AT-ST. Diesen manövriert Ihr mit dem 
Steuerkreuz. Zum Feuern drückt Ihr f 


aufgepaßt beim Feuern 
scheidet leider nicht 
4 und Feind! 


Als Wampa spielen: 
Dieser Cheat funktioniert in der Epi 
sode „Flucht von Echo Base“: Drückt 


ebenfalls zusammen auf dem Steuer. 
kreuz = und C®. Anschließend geht 
Ihrauf $ und schaltet mit C® auf den 
Wampa um.Diesen manövriert Ihr wie 
den AT-ST mit dem Steuerkreuz. Zum 
Angriff drückt Ihr jetzt aber auf } 


Als Stormtrooper spielen: 
Dieser Cheat funktioniert ebenfalls in 
der Episode „Flucht von Echo Base" 
Drückt jetzt = auf dem Steuerkreuz 
zusammen mit C®. Anschließend 
geht Ihr auf t und schaltet mit C® 
auf den Stormtrooper um. Diesen 
manövriert Ihr mit dem Steuerkreuz. 
Für einen Laserschuß drückt Ihr + 


Machtseitenwechsel: Endlich auch mal 
diese schöne weiße Rüstung tragen! 


Wave Race 64 


Wollt Ihr auf einem Delphin reiten? 
Dann solltet Ihr zuerst alle Stunts aus 
dem Stegreif beherrschen - Ihr be 
nötigt sie nämlich dazu. 

So geht's: Wählt den „STUNT MODE 
und spielt im „DOLPHIN PARK“. Hier 
müßt Ihr durch alle Ringe fahren und 
die hier genannten Stunts ausführen. 


Handstand 

Lenkstangensitz 
Lenkstangenstand mit Salto 
Rolle im Uhrzeigersinn 
Rolle gegen den Uhrzeigersinn 
Salto 


Tauchen 


Reitet Euren Delphin 
ganz gemütlich. 


Laßt Euch nicht 
‚frustrieren - der 
Delphin-Cheat 
gehört zu den 
schwierigsten 
im ganzen Heft! 


‚oder vergnügt Euch mit dem klugen 
Tier bei den wildesten Manövern! 


Wenn Ihr alles richtig gemacht habt 
hört Ihr beim Überqueren der Ziellinie 
Euren Delphin quietschen. 

Verlaßt nun den „STUNT MODE“ und 
wählt dafür „CHAMPIONSHIP MODE“ 
und „WARM UP" 

Bei der Auswahl Eures Fahrers müßt 
Ihr den Analogstick nach $ halten - 
und schon reitet Ihr nach dem Start 
auf einem Delphin! 

Allerdings könnt Ihr Euren Delphin 
nur in diesem Gebiet reiten. Im Ren. 
nen müßt Ihr darauf verzichten. Damit 
Ihr den Cheat jedoch nicht immer neu 
anwenden müßt, wird er zusammen 
mit Euren Spielständen gespeichert 


Wayne Gretzky's 3D 
Hockey 


Habt Ihrstatteines schnellen Spielchens 
Lust, Euch die Credits und Bilder der 
Spieldesigner anzuschauen, müßt Ihr 
im Titelbildschirm aomal ® drücken. 


Aha, so sieht also ein 
Grafik-Künstler aus 


Ihr könnt Eure Spieler auch unsichtbar 
machen. Drückt dazu während des 
Face Off“ auf PAUSE und 

WIEDERHOLUNG. Mit den 

C@J-Tasten könnt Ihr nun zwischen 
den einzelnen Spielern umschalten 
sie beginnen zu blinken. Wenn Ihr jetzt 
® betätigt, solange der Spieler noch 
blinkt, wird er unsichtbar. Dieses Spiel- 
chen könnt Ihr übrigens für die ganze 
Mannschaft wiederholen! 


WIEDERHOLUNG 


‚Noch ist der Spieler rechts vom 
Schiedsrichter zu sehen. 


doch schwuppdiwupp ist er weg! 





Trotz polierter Rüstung 
und geübten Ketten. 
schwungs hat Alundra es 
nicht leicht - nehmt Euch 
viele, viele Stunden Zeit für 
dieses Action-Adventure 


Kapitel 1: Das Schiff, Tarns Anwesen, Wendells Traum 


Rede mit allen Leuten auf dem 
Schiff und nerve anschließend den 
Kapitän so lange, bis er Dich zum 
Schlafen in die Kabine schickt. Wäh- 
rend des nächtlichen Sturms kannst 
Du durch eine Lücke in der Kabinen- 
wand entkommen, die weiteren Er. 
eignisse laufen automatisch ab 

‚Nachdem Du aufgewacht bist, soll- 
test Du das Dorf genauer untersu- 
‚chen. Dabei wirst Du in Wendells Haus 
dringend darum gebeten, Septimus zu 
‚holen. Dieser schickt Dich zum östlich 
des Dorfes liegenden Anwesen von 
Tarn, um dort nach dem Buch von Elna 
zu suchen. Die Puzzles in Tarns Anwe- 
sen sind relativ einfach. Um den 
Schlüssel für die Tür im Obergeschoß 
zu finden, mußt Du den Keller genau- 
ererforschen und durch das überlegte 
Betätigen diverser Schalter den wei 
teren Weg freimachen. Hast Du den 
Schlüssel endlich gefunden, ist das 
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Buch fast schon in Reichweite. Bevor 
Du das Werk bei Septimus abgibst, 
solitest Du auf alle Fälle in Jess’ Haus 
das Spiel abspeichern, da es in Bälde 
zur Konfrontation mit dem ersten Boß 
des Spiels kommt. 

Bahne Dir in Wendells Alptraum 
einen Weg, indem Du zunächst ver- 
schiedene Schalter drückst. Anschlies- 
send mußt Du alle Schleimmonster 
besiegen, um die Gittertüren zu öff 
nen. Auf den nun folgenden Brücken 
mußt Du einen bestimmten Weg ein- 
halten, um nicht von herabfallenden 
Steinen behindert zu werden 

‚Am Ende von Wendells Traum darfst 
Du Dich mit einem Riesenschleim 
herumärgern, der sich nach einigen 
Treffern teilt und nur dann verwund- 
bar ist, wenn er gerade nicht blinkt. 
Ist dieser Kampf überstanden, ist 
Wendell gerettet, und Du findest Dich 
in der realen Welt wieder. 


Wer die zwei großen Vorbilder dieses 
Spiels aus alten 16-Bit-Tagen kennt, 
nämlich „Zelda“ und „Landstalker“, 
der kann schon ahnen, was hier 

auf ihn zukommt: knifflige Sprünge, 
zahlreiche Rätsel und noch mehr 
DIEL ECHTEN ENT TIEREN 


amit das heftige Abenteuer 
findet Ihr auf den folgenden 
Seiten zahlreiche Tips zu den knifflig- 
sten Stellen des Spiels. Natürlich kann 
dort angesichts der vielen notwendigen 
Aktionen nicht jeder einzelne Schritt 
und Sprung erklärt werden, es bleibt 
also viel Spielraum für Experimentel 
Der vielleicht beste Tip gleich vor- 
weg: Einige Passagen gehen tatsäch 
lich sehr auf die Nerven. An solchen 
Stellen empfiehlt es sich, den so oft 


Die Lücke in der Kabinenwand 
erweist sich als letzte Rettung vor 
dem drohenden Untergang des Schiffes 


FF} 
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Je nach Ausrichtung des Schalters öffnen 
sich die diversen Tore. Allerdings führt 
nureines zum gewünschten Ziel, 

ein anderes dagegen in eine Sackgasse! 


überlesenen Hinweis auf Pausen 
während des Spiels zu befolgen: Erfah- 
rungsgemäß klappt es einige Stunden 
später fast von alleine. 
Ansonsten gelten natürlich die üb- 
hen Regeln: mit allen Leuten reden 
und alles untersuchen, Sobald neue 
Werkzeuge vorhanden sind, empfeh: 
len sich Immer wieder Ausflüge in die 
here Umgebung, denn meist sind 
mit den neuen Hilfsmitteln weitere 
Schatztruhen zugänglich. Neugier 
hit sich immer ausl 
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Hier kommt es auf die richtige 
Reihenfolge beim Drücken der 
Schalter an, wenn Du weiter willst! 


Fu 


I 


Da droht noch eine böse Überraschung: 
Hast Du den Boß erst einmal 
genügend verprügelt, dann teilt er 
sich in mehrere kleine Monster auf 





@Nach den Gesprächen mit den Dorf 
bewohnern, Ronan und Septimus 

üttert plötzlich eine Explosion das 
Dorf: In der örtlichen Mine hat es ein 
Unglück gegeben, und Olen, der einzi 
ge Überlebende, ringt mit dem Tod 
Suche ihn auf und dringe in sein Un 
terbewußtsein ein, um die Kombinati- 
on zu erfahren, mit der Du den 
Lorenantrieb aktivieren kannst. Sprich 
anschließend mit Jess und ignoriere 
seine Warnung. Schnappe Dir erst die 
Bombe, und mache Dich dann auf den 
Weg zur Mine nordwestlich von Inoa. 
Sprich dort mit den Leuten, und spren- 
ge anschließend den Eingang frei. 
@im Inneren der Mine mußt Du 
zunächst den Schlüssel für den Ma- 
schinenraum finden, wozu ein Stein- 
block weggesprengt werden muß, um 
eine Treppe sichtbar zu machen. Nach- 
dem die Maschlı ‚über die 
Lorı ne V 


Hhnks, Hk, rc und Ike zu drehen. 
—mmmenntminn— 

In einer Traumsequenz erfährst Du, 

was Du später zu tun hast. Zumindest 

teilweise, denn das ist erst der Anfang 

einer Reihe von Problemen! 


Um an diesen Schalter zu gelangen, 
mußt Du erst einen kleinen Umweg 
durch den nächsten Raum machen 


Fr 


Ossiikr 


Wenn Felsbrocken den Weg blockieren, 
mußt Du durch geschickte Sprünge 
nach Alternativen suchen, auch 
wenn sie Umwege bedeuten 


@öÖffne dort das Tor mit dem 
sel, und lege am Speicherpunkt 
kleine, erholsame Rast ein. 
@Durch waghalsige Sprünge, ge 
schickte Verwendung der einzelnen 
Loren und eine Sprengaktion kannst 
Du neue Regionen erschließen, um 
letztendlich einen weiteren Schlüssel 
zu finden, der den Zugang zum Wei- 
chenschalter in der Region mit dem 
Speicherpunkt erlaubt. Betätige den 
Schalter und benutze die Lore, um in 
einen neuen Bereich der Mine vorzu- 
stoßen. Schlage Dich dort bis zur 
Maschine vor, die den Aufzug steuert. 
Sie wird aktiviert, indem der untere 
Schalter dreimal, der obere einmal 
betätigt wird, danach mußt Du ei 
Male auf der Maschine herumhüpfen. 
Benutze den Aufzug, verprügle Zazans 
Schergen, kassiere die Boni ein und ver- 
lasse die Mine. Nach 

einem ersten Blick a 


hlüs- 


Eine gut plazierte Bombe macht den 
Weg zum ersten der benötigten 
Schlüssel frei. Achte immer auf solche 
brüchigen Stellen im Boden 


Sası 08538 


Die störenden Felsbrocken müssen 
beseitigt werden, damit Du mit der 
Lore neue Gebiete erreichen kannst 


Der Haufen von Felsbrocken im unteren 
Teil des Bildes löst sich auf, nachdem 


Du im Westen Dein erstes Rendezvous 
mit den Murgg hattest 


@in Inoa wirst Du zunächst zu Sybill 
geschickt, die Dir die Vision von einem 
Werwolf sowie Melzas und Zazan 
zeigt. Anschließend wirst Du von Jess 
darum gebeten, den gestorbenen Mi 
nenarbeitern auf dem Friedhof neben 
der Kirche die letzte Ehre zu erweisen. 
Begib Dich dorthin, lege die Blumen 
an Olens Grab nieder und begib Dich 
dann zum inzwischen offenen Ein- 
gang zu den Katakomben im Nord- 
osten des Friedhofs. 

@Sprich mit den fünf Geistern in der 
richtigen Reihenfolge (von links nach 
rechts:3,2,4,1,5), um Zugang zum La- 
byrinth der Katakomben zu erhalten. 
Bahne Dir durch geschickten Einsatz 
von Schaltern und Fässern den Weg zu 
den verschiedenen Statuen, und be- 
achte dabei die Tafeln an den Wänden, 


Der Tip für die richtige Stellung der 
Schalter wurde Dir schon viel früher 
gegeben. Achte auf solche Hinweise 
an der Wand und merke sie Dir! 


PORR= 
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Schwer zu erkennen: Die Schalter für 
dieses Gitter befinden sich in den 
Löchern im Boden. Solche fiesen Tricks 
kommen immer wieder vor! 


Fass [LUFB 
we 


Transportiere das Faß vorsichtig über 
die Plattform in Richtung der Statue, 
damit Du endlich die höhergelegene 
Ebene erreichen kannst 


Dich erneut mit Monstern herum. Ver- 
wende anschließend den rechten ( 
‚Ausgang, um in den Gang zu gelan- 
gen, der zum Endgegner führt 
@Solange Du dem Boß und seinem 
gelegentlichen Steinregen rechtzeitig 
ausweichen kannst, ist der Kampfkein 
größeres Problem. Ist er erledigt, 
kannst Du Deinen ersten Zauber- 
spruch entgegennehmen und erfährst 
danach von Lars Details über Deine 
weiteren Aufgaben. 

@Eine kleine Anmerkung zur Verwen- 
dung von Magie: Da die Zauberkristal- 
eleider etwas rar sind, solltest Du den 
Einsatz von Magie auf besondere Not- 
fälle oder den Kampf gegen Bosse be- 
schränken. Den ersten zusätzlichen 
Zauberkristall kannst Du Dir im An- 


Mit Hilfe der Fässer lassen sich viele 
Hindernisse überwinden. Nicht nur 
an der im Bild gezeigten, sondern 
auch an vielen anderen Stellen 


aa Le 


‚Nur wenn die Kristalle in der genau 
richtigen Reihenfolge aktiviert 
wurden, erscheint ein Geist und hilft 
Dir an dieser Stelle etwas weiter 


Sisters Lara 
ne 
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Die richtige Stellung der Schalter 
öffnet an dieser Stelle das Tor. Den 
Hinweis darauf findest Du an der 
Tafel, die sich an der Wand befindet 


Fre Pu. a 7 
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Hüte Dich vor dem Steinschlag, den 
der Endgegner gelegentlich auslöst. 
Immer in Bewegung zu bleiben, 

ist eine sehr erfolgreiche Strategie! 


Text: Michael Anton 





Komplettlösung 


Kapitel 4: Bonaires Alptraum 


@Wieder im Dorf angekommen, er- 
fährst Du, daß Nadia und Bonaire von 
‚Alpträumen heimgesucht werden. 

@ Suche deswegen zunächst das Haus 
von Nadia auf, und begib Dich dann zu 
Bonaire, um in seinen Traum einzu- 
dringen. In diesem Traum gilt es,genü 
gend Schlüssel zu finden, um in die 
‚Kammer mit dem Endgegner zu ge- 
langen. Eigentlich kein größeres Pro- 
blem, wenn man weiß, daß sich über 
die Drachenstatuen die verschieden- 
farbigen Blöcke, die die Warpfelder 
versperren, umschalten lassen, und 


daß durch das Verschieben bestimm- 
ter Felsen hilfreiche Leitern sichtbar 
werden. Ein etwas gewagter Sprung 
von einer (verlängerten) Plattform 
und die Fernbetätigung eines Schal 
ters mit Hilfe einer Bombe sind eben- 
falls zu erwägende Aktionen 

@Um den Kampf gegen den örtlichen 
Boß zu beschleunigen, empfiehlt sich 
der Einsatz von Bomben: Schon ein 
einzelner Treffer reicht aus, um dem 
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Der Teleporter ist nur dann sichtbar, 
wenn der Schalter betätigt wird. Eine 
„bombige“ Fernsteuerung hilft an 
dieser Stelle ungemein weiter 


Derletzte Schlüssel ist nur durch 

eine kleine Sprunghilfe erreichbar. 

Die Aktivierung der Drachenstatuen 
im oberen Raum ist dabei sehr hilfreich 


Kapitel 5: Wüste der Verzweiflung 


@Am nächsten Morgen erhältst Du 
von Jess den Morgenstern und er 
fährst, daß Du nun den alten Schrein 
in der Wüste der Verzweiflung aufsu- 
chen kannst, Mache Dich auf den Weg 
nach Osten, bis Du am Fuß der Klippen 
auf einen Laden stößt, wo Du Deine 
‚Ausrüstung auf den neuesten Stand 
bringen kannst. Betätige Dich dann als 
Bergsteiger, bis Du die Wüste der Ver 
zweiflung erreichst. Schlage Dich vom 
rechten Teil der Wüste über die Klip- 
pen bis zu einer Höhle auf der linken 
Seite der Wüste durch. In dieser Höhle 
findest Du den Sandumhang, mit dem 
Du im Sand untertauchen kannst. 

@Begib Dich anschließend zurück 
zum Eingang der Wüste, und laß Dich 
von dem Wirbelsturm in ein neues 
Gebiet tragen. Folge in den anschlies- 
senden Bildern immer der Richtung, 


in die der Wind bläst, um in den näch- 
sten Abschnitt zu gelangen und I 

endlich am Schrein anzukommen. 

@Sprich mit dem Knochenhaufen im 
Eingangsbereich, um Informationen 
über Deine Aufgabe zu erhalten: 
Suche die vier im Schrein verstreuten 
Statuen und berühre sie.Die Rätsel auf 
dem Weg zu den Statuen sind unter 
schiedlichster Natur und reichen von 
den üblichen Geschicklichkeitseinla 
gen bis zum korrekten Plazieren von 
Symbolen, Fässern und Säulen. Sobald 
die vier Statuen gefunden sind, kehre 
zum Eingangsbereich zurück und 
sprich erneut mit dem Skelett, um in 
den letzten Teil des Dungeons zu ge 
langen, in dem mehrere Kraftproben 
auf Dich warten. Sind diese überstan 
den, kannst Du über den oberen Teil 
der Wüste nach Inoa zurückkehren. 





Um den Eingang zur Wüste zu 
erreichen, ist viel Kletterarbeit nötig. 
‚Auf dem Weg über die Klippen findest 
Du allerdings auch zahlreiche Extras 


‚Auf dem Weg zum Schrein mußt Du 
‚genau darauf achten, in welche 
Richtung der Wind weht, und Deine 
‚Aktionen entsprechend planen 


Hinter diesem Eingang befindet sich 

der sagenumwobene Sandumhang, 

der Dir im weiteren Verlauf des Spiels 

noch gute Dienste erweisen wird 

Fl a vn.» # vers 
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Du kannst Gegenstände nicht nur 
aufnehmen und sie auf ihren 
Bestimmungsort werfen, sondern sie 
vorher auch zu Steighilfen stapeln 


Du die verschiedenfarbigen Blöcke, die 
Teleporter und Durchgänge blockieren 


Vor der Auseinandersetzung mit dem 
eigentlichen Endgegner mußt Du Dich 
auf der Brücke erst noch mit einigen 
anderen Lästlingen herumschlagen 


Ein fieser Trick der Programmierer: 
In diesem Raum ist das vierte der 
benötigten Teile unsichtbar hinter 
einem Vorsprung versteckt! 


Wirf das Faß zuerst so, daß Du den 
Schalter mit einer Bombe betätigen 
kannst. Versetze dann schnell das 
Faß, um den Ausgang zu erreichen! 





‚Durch das Verschieben von Steinen 
kannst Du die Leitern zu neuen 
Regionen zugänglich machen 


" Ffengieb Die Yard Ich la Dich am Leben. 
r wärst Du wein LieberSklave. 


Ein verführerisches Angebot, Für den 
weiteren Verlauf des Spiels solltest Du 
jedoch in den Kampfmodus übergehen 
und der Dame Manieren beibringen 


BE eK Bi 
ne 
‚Achte in diesem Raum darauf, nur 
die Platten mit einem geschlossenen 
‚Auge zu betreten, da sich sonst die 
Türen im Raum schließen! 
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Durch die Türe gelangst Du nur, 

wenn Du die Fässer richtig plazierst 
und so die Sandwirbel durch geschickt 
geplante Sprünge überbrückst 


Um die Türe in diesem Raum zu öffnen, mußt Du zuerst die Säule auf einen 
der Schalter verschieben und Dich dann auf den anderen stellen 








vayehn 


Ein geschickt plaziertes Faß 
erweitert Deinen Sprungradius 
ungemein. Gutes Augenmaß 
und etwas Phantasie helfen 
auch an dieser Stelle weiter 


@In der Zwischenzeit hat Kapitän 
Merrick südlich des Dorfes einen La- 
den eröffnet, in dem Du allerdings 
noch nicht einkaufen kannst. Vom La- 
den aus kannst Du Jedoch Dein näch- 
stes Reiseziel sehen, die Höhle am 
Strand. In dieser Höhle ist (unterande- 
rem!) auch der geschickte Umgang 
mit dem Morgenstern gefragt. 

@Suche zunächst im oberen Teil der 
\ - 


Du hir 


Nur mit diesem Schlüssel werden 
die weiteren Regionen im Eingangs- 
bereich des Dungeons zugänglich 


— 
Aktiviere alle Schalter, und bekämpfe 
alle Gegner, ohne von den Plattformen 
zu fallen, um die Truhe ganz im 
Hintergrund zu erreichen 
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Eine extrem fiese Stelle: Trenne die 
sehr großen Bälle so rechtzeitig von 
der Kette, daß Du sie als Steig- und 
Sprunghilfe verwenden kannst! 


Betätige alle im Bild gezeigten 
Schalter nacheinander mit 
Deinen Bomben, um die bis 
dahin verschlossene Tür im 
Hintergrund endlich zu öffnen 


Höhle ist mal wieder eine weitere 
Schlüsselsuche angesagt, auf dem 
weiteren Weg müssen Stahlkugeln so 
plaziert werden, daß sie als Steighilfen 
benutzt werden können. 
@ Nach einigen weiteren Geschicklich- 
keitsproben stehst Du auch schon vor 
dem örtlichen Endgegner. Dieser 
spuckt von Zeit zu Zeit Wasserblasen, 
vor denen Du Dich auf den Vorsprung 
ben flüchten solltest. — 


Suche nach den sehr gut versteckten 
Gegenstücken der Kristalle, um in das 
nächste Gebiet zu kommen 


Dieser durch zahlreiche geschickte 
Sprünge zugängliche Schlüssel erlaubt 
Dir schließlich die weitere Erforschung 
des düsteren Dungeons 
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Wechsle geschickt von Stein zu Stein 
und Plattform zu Plattform, und 
umgehe so den Dornenball, bis Du 
den rettenden Ausgang erreicht hast 


‚Nur wenn die Symbole in der 
genau richtigen Reihenfolge 
aufeinander gestapelt 
werden, kannst Du Deinen 
gefährlichen Weg fortsetzen 


Im Falle solcher Wasserblasen- 
Attacken des Bosses kannst Du 

immer noch auf die Plattform rechts 
‚oben im Kampfgelände ausweichen 


@Am nächsten Morgen dringst Du in 
Klines Alptraum ein. Deine erste Auf- 
gabe besteht darin, in jedem der drei 
Türme einen Schlüssel zu finden, um 
die Gittertore zum Hauptturm zu öff- 
nen.Während einer der Schlüssel recht 
leicht zu finden ist, mußt Du für die 
anderen beiden Dein erlerntes Ge- 
schick im Umgang mit Schaltern und 
issäulen unter Be ei 
n 


Verschiebe die Eissäulen, bevor Du 
erneut den Schalter betätigst, um die 
oberen Sperren zu zerstören 


Wer den Klassiker „Sokoban“ kennt, 
der weiß, wieviel Schweiß in einer 
solchen Positionierung steckt! Also 
nur nicht gleich den Mut verlieren. 


Die Inschrift an der Wand gibt 
Auskunft darüber, welches 
Symbol auf welche Platte 
gehört. Beobachte die Folge 
der Symbole aber ganz genau! 


Fange genügend Fässer auf, 
um die Schalterplatten zu 
blockieren! Klappt es nicht, 
mußt Du den Raum kurz ver- 
lassen und dann neu betreten 


Die abendliche Jagd nach dem 
Werwolf verläuft zunächst recht 
unbefriedigend. Der nächste Tag 
verspricht vielleicht mehr Glück. 


Wenn alle Schalter betätigt wurden, 
solltest Du an dieser Stelle einen 
Durchbruch versuchen 


Ein kleiner Tip: Du kannst zumindest 
eines der Felder überspringen. 

Und noch ein kleiner Tip: Der Ausgang 
befindet sich rechts oben 





Die Aufgabe: Positioniere die drei 

Eissäulen in diesem Raum so, daß Du 
sie anschließend als Sprunghilfen für 
die höhere Ebene verwenden kannst 


@Am nächsten Morgen erhältst Du 
von Jess einen Bogen, der Dir bei der 
nachfolgenden Expedition in die Ech- 
senhöhle sehr viel helfen wird. Betäti- 
ge mit dem Bogen das Juwel im 
Sumpf, um die Höhle zu öffnen, und 
begib Dich dann in den linken unteren 
Teil des Eingangsbereiches, um dort 
nach einem Schlüssel zu suchen. 

uf dem Weg kommen Dir nicht nur 
diverse Puzzles In die Quer sondem 
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Ein gezielter Pfeil auf den Schalter- 
kristall eröffnet Dir einige neue 
Durchgänge im Sumpfgebiet 
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Erst einige Gewaltaktionen machen 
Dir an dieser Stelle den Weg durch 
den steinernen Säulenwald frei 
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Verwende Stauen und Podeste als 
Sprunghilfen, um an entfernte 
Schalter für die Türen zu gelangen 


Springe möglichst schnell auf alle neu 
erscheinenden Schalter, um an diesen 
Schlüssel zu gelangen. Vergiß dabei 
nicht, den Eisenkugeln auszuweichen 


neuen Teil des Dungeons. Schlage Dich 
durch den Dungeon, bis Du zu einer 
Statue kommst, die Du mit einer Bom- 
be zerstören kannst. Dadurch wird 
auch ihr Gegenstück zerstört und der 
Weg zum Schlüssel für die Tür frei ge- 
macht. Hinter derTür naht schon 

bald der Endgegner. Konzen- 

triere Deine Angriffe aufden 

Boß selbst, da die kleinen 

Echsen immer wieder re- 


Bringe den Felsen geschickt und 
vorsichtig durch alle Gefahren, 
um ihn als Sprunghilfe zu benutzen 
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Hier waren einmal Gegner: An dieser 
Stelle darfst Du Dir nur wenig Fehl- 
schläge leisten, um die Tür zu öffnen 
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Beim Endgegner kann (und wird!) die 
richtige Sprungtechnik von entschei- 
dener Bedeutung für den Erfolg sein 


Bomben wirken gegen den hiesigen 
‚Endgegner sehr gut - allerdings nur, 
wenn sein Maul geöffnet ist. Auf das 
richtige Timing kommt es an! 


@AIs nächstes mußt Du in Giles’ Alp- 
traum eindringen. Besiege zunächst 
die Monster im oberen Raum, um im 
Eingangsbereich einen Durchgang zu 
öffnen. Im nun zugänglichen 

Alundra Raum muß wieder ein 
beherfscht “Schalter betätigt wer- 
den, um eine weitere 

Tür beim En 


Eine böse optische Täuschung: 
Ganz unten sind KEINE störenden 
Felder mit Pfeilen plaziert, also plane 
den Sprung entsprechendil! 


Bearbeite die Steine mit dem Morgen- 
stern, um sie für weitere Sprünge 
nach links und rechts zu verwenden 


Bewege Dich immer hinter diesen 
Steingesichtern, um zu vermeiden, 
daß sich Durchgänge an anderen 
Stellen des Raums schließen! 


Zum Abschluß der Episode mußt Du“ 
Dich noch mit dem zum Werwolf 
mutierten Kline herumschlagen 
(und ihn natürlich auch besiegen) 


ren und Löcher im Boden erzeu- 
gen, indem Du Kristalle auf die ent: 
sprechenden Podeste stellst 
@Sobald Du es in den Raum mit den 
Feuerspuckern und der verschlosse- 
nen Tür geschafft hast, ist das 
Schlimmste fast schon vorüber. Besie- 
ge alle Monster In diesem Raum, da- 
mit sich ein Durchgang öffnet. 
‚nutze den Durchgang und wirf 
dortis ‚en durch die Ge- 


Schiebe die vollkommen überflüssigen 
Steine in den Abgrund, um mehr Platz 
für Sprünge in neue Regionen des 
Dungeons zu erhalten 


Bei der rechtzeitigen Aktivierung der 
Kristalle leistet Dir der Bogen gute 
Dienste, da Pfeile schneller sind als Du 


Leichter gesagt als getan: Aktiviere 
die Kristalle in der richtigen Reihen- 
folge, und bringe den Diamanten 
unversehrt in den nächsten Raum 





Schatztruhen können auch als Sprung- 
hilfen dienen! Nur so bringst Du den 

Diamanten wohlbehalten in den näch- 
‚sten Abschnitt, in dem er benötigt wird 


@ Nachdem Du den Leuten in der Höh- 
le von Magyscar die frohe Kunde über- 
bracht hast, kannst Du die örtliche 
Höhle erforschen, indem Du die Wand 
hinter dem Altar mit dem Morgen- 
stern bearbeitest. Im folgenden Dun- 
geon erwartet Dich neben den übli- 
‚chen Puzzles, die durch Fässerschieben 
oder Bombenwerfen gelöst werden 
können, auch eine Neuheit: Störende 
Dornenbüsche versperren den Weg 
und können nur durch das Werfen von 
Fackeln besligt werden. 


Die geschickte Kombination aus 
Fackel und Busch eröffnet neue Wege 
in das Innere des Dungeons 
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Locke die Feuerkröten in diesem Raum 
so, daß sie die Büsche verbrennen 


NT 
schnell genug nach dem Betreten 
des Raumes alle Hilfsmittel besorgst, 
'kommst Du hier weiter! 


Das Tor öffnet sich, wenn alle Schalter 
in der grünen Stellung sind. Achte 
darauf, wie die Schalter verbunden 
sind, und aktiviere die drei richtigen 


bist und über den Schalter einen ver- 
steckten Durchgang öffnen kannst. 
‚Als nächstes gilt es, in vier Kammern 
für ausreichende Beleuchtung zu sor- 
gen,damit die Inschriften mit der Posi- 
tionsangabe für die Schalter entziffert 
werden können. Ist dies geschafft, 
geht es über die Plattformen in neue 

denen auch der 
a le De isterst dann 


Um an den Schlüssel zu gelangen, 
mußt Du die Fässer einige Ebenen 
höher transportieren 


Rem won 


Eine gezielte Bombe eröffnet den Weg 
in tiefere Regionen des Dungeons 


Bevor Du den Kopf des Leichenwurms 
bearbeiten kannst, müssen erst alle 
Mittelsegmente zerstört werden. 
Nach einigen Volltreffern gibt er auf 


Der Weg zum letzten Diamanten führt 
durch die schmale Lücke links im Bild! 

Achte darauf, von den Dornen nicht in 
die falsche Grube gestoßen zu werden 


Springe in den gezeigten Kamin auf 
dem Dach, um an den versteckten 
Passierschein zu gelangen 
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Eine Runde Roulette gefällig? 
Wenn Du bei den Spielen erfolgreich 
sein solltest, kannst Du einige 
hilfreiche Gegenstände einsammeln 


@Unterhalte Dich nach dieser Einlage 
mit Meia, und triff Dich mit Septimus 
vor der Kirche, Durch einen Sprung 


Der gewagte Sprung vom Grabstein 
auf die Friedhofsmauer eröffnet neue 
Wege in das Innere der Kirche 
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Nur das schnelle und fehlerlose 
Verrücken der einzeinen Stühle 
erlaubt den Zugang zum letzten Buch 


Sehr originell: Verprügle alle Monster, 
um den Durchgang unten links zu 
öffnen. Dahinter ist wenig, aber nach 
der Rückkehr öffnet sich eine Tür. 
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Gassisyar 


Die Piterzide Bar ka gest 
Bein Zuteie Mir Hindert 


‚Dank des Passierscheins kannst Du 
‚auch die dunklen Geheimnisse der 
Riverside-Bar erkunden 
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Funge satzı Din Goldene Falken inden, 
Being al zu mir. I gebe Dir dafur 
andere Di, 


Der Lohn der Mühen: Merrick verkauft 
seine Gegenstände nur für die goldenen 


Falken. Hast Du genügend davon 
zusammen, gibt es neue Items 


steckte Schalter entdeckt, die neue 
Bereiche zugänglich machen. 
@sind alle Aufgaben gelöst, kann 


arken den Beistn Landen gbi ex eine 


In der Kirche wird die Suche nach 
Büchern beinahe schon zum Volks- 
sport - der Trend geht zum Zweitbuch 


Springe über Tische und Bänke, ohne 
den Fußboden zu berühren, um an 
Schalter und Truhe zu gelangen 





@Deine nächste Aufgabe besteht 
darin, in Meias Unterbewußtsein ein- 
zudringen, um mehr über ihre Vergan- 
genheit zu erfahren. Sprich zunächst 
eptimus, der für eine kleine Ab 


Die Plattformen zerbröseln nach einer 
‚gewissen Zeit, also beeile Dich! 


‚Aktiviere alle Schalter für die 
Plattformen, und benutze das Faß als 
Sprunghilfe in Richtung der Statue 


@An dieser Stelle bieten sich einige 
kleine Exkurse an. Zum einen sind 
durch die inzwischen erhaltenen 
Werkzeuge viele neue Orte zugäng- 
lich, an denen sich Lebensdiamanten 
und andere Kostbarkeiten finden las- 
sen. Zum anderen lassen sich jetzt 
auch einige Waffen besorgen, die zwar 
erst später benötigt werden, aber 
schon jetzt sehr hilfreich sind. 

@Der Feuerstab: Springe oberhalbder 


zugänglichen Höhlen bestimmte Auf- 
gaben zu erledigen, um an die jeweili- 
ge Statue von Meia heranzukommen. 
@ist diese standen, 


Verbrenne die Büsche mit den Fackeln 
und schwimme dann zur Statue 


Betätige die Schalter im richtigen 
‚Augenblick, um Kletterhilfen herzustel- 
len. Eventuell hilft der Morgenstern. 


Springe mit der 
Fackel auf die 
kleine Plattform, 
und verbrenne 
die Büsche. 

} Solltest Du dabei 
auch noch die 
große Plattform 
berühren, hast Du 

4 schon verloren! 


gib dich durch die schmale Passage 
zum Eingang. Löse die dortigen Schal- 
ter-Puzzles, und bilde danach aus den 
Eissäulen eine Brücke, um an die Truhe 
mit dem Eisstab zu kommen. 
@Navas Zauber: Reinige die Plakette 
im Keller des Hauses des Totengräbers 
gründlich, und entzünde die Fackeln in 
der angegebenen Reihenfolge. 
@Die Teleporter: Besorge Dir in der 
der Wüste 


Der Feuerpalast ist nur über Umwege 
durch einige Höhlen erreichbar 
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‚Hier geht es nach einer kleinen 
Schwimmeinlage zum Feuerpalast 


ik 
‚Auch wenn es aufden ersten Blick 
nicht so aussieht: Hier ist ein versteckter 
Durchgang zum Eispalast 


Fa 


‚Nördlich des Feuerpalastes ist auch 
das Wasserbuch zu finden, dessen 
Heilmagie sehr hilfreich ist 
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Benutze im letzten Raum die Eissäulen, Hinter diesem Loch ist der Schleusen- 
um an die Truhe im oberen Teil des schlüssel zu finden, etwas weiter 
Raumes heranzukommen unterhalb der passende Eingang 
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Ic tiere Bir Cie 8 Ant zeigen. die 
Size lt zumummmenhalten. 


Na ja, früher hieß das Spiel,Senso" Beider Statue des Schneekönigs 
oder so ähnlich: Springe in derrichtigen kannst Du mit etwas Glück das 
Reihenfolge auf die Symbole Legendäre Schwert erhalten 


@Bahne Dir einen Weg durch die un 
terirdische Passage bei der Wasser 
mühle bis zu Nirudes Schloß. Untersu 
che, was hinter dem einzigen offenen 
Eingang steckt, und kehre ins Freie 
zurück. Deine nächste Aufgabe ist es, 
die drei Steinköpfe zu zerstören, um 
den Haupteingang des 
Schlosses zu öffnen. Ar- 
beite Dich durch das 
Schloß, wobei Du immer 


teil“ gefunden hast, geht es über die 

chulter“ in Richtung Endgegner. 
Dieser fällt insofern aus dem Rahmen, 
als Du ihm keinen Schaden zufügen 
mußt, sondern nur so schnell wie 
möglich den unteren Bildschirmrand 
zu erreichen brauchst. 


Reite auf den Holzstücken, bis Du den Schalter 
erreichen kannst. Nur nicht aufgeben! 





‚Suche im Labyrinth den Ausgang, der 
zu dieser Plattform führt, um weitere 
Regionen des Dungeons zu erkunden, 
und zerstöre die dortige Maschine 
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Sollten sich die Plattformen einen 
Stock höher nicht bewegen, findest Du 
hier mit einem gewagten Sprung den 
zugehörigen Maschinenraum 


@Mit dem neugewonnenen Wasser. 
umhang kannst Du einen kleinen 
Exkurs in eine Unterwasserwelt einle- 
gen, in der es zahlreiche Extras sowie 
ein neues Schwert zu holen gibt. 

@Springe dazu oberhalb der Inoa- 
Mine in den Fluß, und lasse Dich von 
einem großen Wasserwirbel im Süden 
einsaugen. Nach diesem ‚Ausflug 
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Mit dem Wasserumhang 
‚kannst Du unter Wasser einige 
begehrte Kostbarkeiten ein- 
sammeln. Über einen neuen 
Lebensdiamanten freut sich 
‚Alundra nämlich immer! 


Der mutige Sprung in den 
‚Abgrund (von der richtigen 
Stelle aus) macht einen 


Wasserfällen befinden sich 
Gänge, die zu Schätzen und 
Schaltern führen! Die Fort- 
bewegung und Orientierung 
wird dadurch etwas schwierig der nächsten Ereignisse fest 


"Verschließe die Geysire mit den 
auffällig großen Öffnungen 
mit den Felsbrocken, um die 
wichtigen Schlüssel zugänglich Türe zu öffnen 


Zerstöre auch der Reihe nach alle drei 
Statuen. Dadurch öffnest Du den 
durch sie rücksichtslos versiegelten 
Haupteingang zu Nirudes Schloß 


Das Erdbuch stellt eine interessante 
Bereicherung Deiner Zaubersprüche 
dar, also übersieh es nicht bei Deinem 
Weg durch Nirudes Parkanlagen 


Gebiete aufteilt. In jedem Gebiet sind 
bestimmte Aufgaben zu erledigen so 
wie Endgegner zu besiegen. Als Bosse 
treten hier Riesenschleime auf, die 
über eine Art Zellkern verfügen. Dieser 
kann nur getroffen werden, wenn der 
Obermotz durch andauernde Schläge 
auf den Boden gesunken ist. (Der Eis- 
stab hat sich hierbei als besonders 


praktisch erwiesen... 


Such den Alundra: Unter diesen Mit der Zerstörung des mittleren 
Kristalls öffnest Du nicht nur 
einen Speicherpunkt, sondern 
legst über das angezeigte 
Symbol auch die Reihenfolge 


Eine kleine Variante des 
Endgegners: Achte darauf, 
während des Kampfes nicht 
in die Lava zu fallen 
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Betätige den Schalter erst, wenn das 
Faß von der Plattform aufgefangen 
wird. Immerhin brauchst Du es am 
anderen Ende des Raumes noch 


Dre 1 


Diese Steine können nur in einer ganz 
bestimmten Reihenfolge zerstört 
werden, aber das dürftest Du sehr 
schnell auch selber merken, 
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Je weiter Du nach unten vordringst, 
desto mehr Energie verliert der Boß. 
Springe über kleine Steine, und 


Verschiebe diese Statue und benutze 
sie anschließend noch als Sprungbrett, 
um letztendlich an den Schalter im 
oberen Teil des Raumes zu gelangen 


Benutze die sich senkende Plattform 
möglichst schnell, um an den rechten 
{nicht den linken!) Schalter für den 
‚Ausgang zu gesen 


ers 


Endlich hast Du den Wasserumhang 
erhalten - die Feindseligkeiten waren 
natürlich nur ein Mißverständnis, und 


zerstöre größere mit dem Morgenstern man trennt sich in Frieden. 


Die geheimnisvolle 

Meia unterstützt 

Alundra bei eini 
ner Abenteuer 


Töte die ganzen lästigen 
Würmer, um an dieser Stelle 
Durchgänge im Labyrinth der 
Säulen zu öffnen und dann 
endlich zum Schlußgegner 
des Dungeons zu gelangen 


In diesem Raum müssen für 
‚jeden Teil-Dungeon gewisse 
Aufgaben erledigt und 
Schalter betätigt werden 


Synchron-Springen ist als 
olympische Disziplin 
‚anerkannt, hier kannst Du 
schon mal dafür üben! 
Lasse Dir zuerst von Meia 
die Reihenfolge zeigen 


Benutze die Eissäulen als 
Sprunghilfe, um die Schalter zu 
betätigen. Achte darauf, daß Du 
nicht in die Gruben fällst 





@Nachdem ein weiterer Werwolf 
sowie einige Murgg für Aufregung 
gesorgt haben, kannst Du Dich aufden 
Weg in die Murgg-Wälder machen. 
Zuvor solltest Du jedoch unbedingt 
einen kleinen Abstecher zum Laden 
von Lurvey machen, um die zieı 
kaputte Rüstung reparieren zu lassen. 
@ Ausgangspunkt für die Reise zu den 
Murgg-Wäldern sind die Ruinen nörd- 
lich des Feuerpalastes. Nachdem Du 
das Tor mit Hilfe des Baumkristalls auf- 
die störenden Felsen 


Der richtige Einstieg in die Murgg- 
Wälder führt über diese Steinsäulen 
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Dieser Golem ist nur ein weiteres 
lästiges Hindernis auf dem Weg zu 
einem ziemlich wichtigen Schalter 
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Versteckte Durchgänge sind zwar 
leider auf keiner Karte zu finden, 
here Dir aber EUER 


Wer an dieser Stelle zu weit nach 
unten springt, darf sich noch einmal 
durch den Höhlenkomplex quälen. 


Solides 
‚Schuhwerk 
erleichtert 
die Fort- 
bewegung 
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Beeilung bitte: Diese Plattform bleibt 
nur für kurze Zeit abgesenkt! 
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Kollisionsabfragen? Die gibt's hier 
nicht. Benutze die kleine Steinsäule, 
um an den Teeporter zu gelangen 
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Betätige die richtigen Schalter in der 
richtigen Reihenfolge, um mit Hilfe 
der Steinblöcke eine Brücke zu bilden 
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Verschiebe die Steinsäule, um an den 
Teleporterbogen zu gelangen, in dem 
Du das Spiel speichern kannst 


@Beim Betreten des Dorfes wirst 
Du gefangengenommen und einge- 
sperrt. Sprich mit dem Schmied in der 
Nachbarzelle und sprenge anschlies- 
send die Rückwand Deiner Zelle. Suche 
im Labyrinth den Weg zur Treppe im 
Osten und schlage Dich bis ins Freie 
durch. Benutze den linken Eingang im 
Baumstammundkdmpfe Dirden Weg 
n frei, ein 


Benutze die Plattformen, um an 
den in der Mitte des Raumes 
schwebenden Schalter zu gelangen 


rechten Zweig aktivieren, um später 
einige Umwege zu sparen. 

@Erforsche das Baumhaus so lange, 
bis Du einen Schlüssel für die kleine 
Hütte links oben im Baum findest 
Prügle Dich mit den dortigen Murgg 
herum, um den Ausussshlüse) zu 


Spiele zur Abwechslung mal Schorn- 
steinfeger, und springe in diesen 
Kamin, um ins Gefängnis zu gelangen 


RZ n Bess 17028 


Diese Leiter erspart Dir so manchen 
langwierigen Umweg 


"| 


RX 


x 
Br 
Bes 


Diagonale Sprünge und ein gutes 
Timing helfen an dieser Stelle weiter 


wi 0 a 


er 2 | 332 erhalten 


Betätige alle Schalter, um an diesen 
dringend benötigten Schlüssel für die 
obere Hütte zu gelangen 


#8 be = hg 


Noch einmal muß der Schmied sein 
Können unter Beweis stellen und den 
‚Aufzugschlüssel reparieren 


Der Kampf um den Aufzugschlüssel 
ist nur wenig spektakulär, die Murgg 
sind keine wirkliche Bedrohung 


Weiche Zazans Wirbelattacken aus 
und triff ihn, wenn er sich endlich 
einigermaßen ruhig verhält! 





®Für den nun folgenden Ausflug in 
den Torla-Berg benötigst Du auf alle 
Fälle den Eisstab! Mache Dich in Rich- 
tung Nordosten auf den Weg und 
betrete die 


Erst nach allen bisherigen Ereignissen 
sind die Geysire an dieser Stelle aktiv 
und erlauben dadurch den Zugang in 
das Innere des Torla-Bergs 


Ba, ns mm 1008 
LZ 


Die meisten Feuerspucker kannst Du 
durch Draufspringen ausschalten 


is 0 15968 


Ein wahres Geduldsspiel: Friere die 
Feuerbälle mit dem Eisstab ein, um 
die obere Plattform zu erreichen 


8 essen 0 aaa 
= ca 


) Fe 


Erst nachdem Du die Zauberstiefel 
gefunden hast, solltest Du Dich in 


gefunden hast, kannst Du Dich in die 
tieferen Regionen des Dungeons 
wagen. Dort findest Du nach einigen 
kleinen Rätseleinlagen das Feuerbuch 
Be 

de 


Vernachlässige keine Waffe: Entzünde 
die Fackel mit dem Feuerstab,friere 
die Säulen mit dem Eisstab ein und 
zerschlage sie mit dem Morgenstern 


# Ola) se Ku 
2 


Besiege in diesem Raum alle Phönixe, 
um das Gitter zu öffnen 


22 ru een Trike 


Zünde alle Leuchter an und lösche sie 
dann in der richtigen Reihenfolge, 
um auf die Plattform zu gelangen 


Fa um wm 
2 


Fr 
Br 2 


Entzünde die Fackeln so geschickt, 
daß Du die Schalterplatte im Mittel- 


tiefere Regionen des Dungeons wagen punkt noch erreichen kannst 


ga Tees, wma 
® » 


PR 
Ed 


Friere die Feuers: 
sie als Sprunghilfen, um an die 
einzelnen Leuchter zu gelangen 


iss Me 12178 
22 


‚len ein und benutze Dieser sympathische Drache kann nur 


mit dem Eisstab getroffen werden, 
wenn er den Kopf auf den Boden legt 


®Aus der wohlverdienten Ruhe wird 
nichts, denn eines der Zwillingskinder 
wurde von den Murgg entführt. In- 
dem Du in den Traum des anderen 
Zwillings eindringst, sollst Du den Ent- 
führten ausfindig machen. 

@Der nun folgende Dungeon besteht 
aus zwei ‚spiegelverkehrten‘ Teil- 
stücken, zwischen denen mit.den Tele- 


Zerstöre die drei Spiegel in diesem 
Dungeon durch geschickte Aktionen, 
die auf der gegenüberliegenden Seite 
entsprechende Folgen haben 


‚Achte darauf, nicht in die extrem 
schmerzhafte Schußlinie zwischen 
den beiden Endgegnern zu geraten 


os 0 


TEE 
Ronan regenerieren sich nach einer 
‚gewissen Zeit wieder von selbst 


Durch die Mühen der Dorfbewohner 
erhältst Du das aus ihren Träumen 
geschmiedete Heilige Schwert 


ga um 


17528 


kommen, da Du sonst erheblichen 
Schaden nimmst, 
@Sobald Du den Boß geschlagen hast, 
wachst Du im Dorf der Murgg beim 
anderen Zwilling auf. Zerstöre die Sta- 
tue im Hintergrund, und weiche dem 
folgenden Steinhagel so aus, daß einer 
der Steine den Schalter vor dem Gitter 
trifft und so den Rückweg nach Inoa 
freimacht. Dort haben die Murgg in- 
‚Zwischen einigen Schaden angerich- 
. vierEindringlinge 
; zu einer nächt- 


| 
N | 

Beobachte das Geschehen genau 

und führe ähnliche, aber umgekehrte 


‚Aktionen im anderen Teil des spiegel- 
verkehrten Zwillings-Dungeons aus 


“ma 


Die Zerstörung der Statue bringt neue 
Ereignisse ins Rollen 





Komplettlösung AJLIALUNNN 


@Nava ist nicht daheim, also erforschst 
Du einfach seinen Dungeon. Das Ziel 
ists, in den sich endlos wiederholen- 
den Räumen 12 Kristalle zu aktivieren. 
Das kann aber erst geschehen, nach- 
dem der Raum mit dem Ausgang und 

prechenden „} Konto) Kristal- 


der durch dieses Tor geben wall 
inte haımer 


Erst in diesem Raum wird das 
Geschehen in Navas Dungeon aktiviert 


un 80: 
28 Z wo innss 


Ich sehe was, was Du nicht siehst: 
Über den rechten Eingang gelangst 
Du über einen Gang an den Kristall 


BZ ur 18208 


= 


& 


Das Windbuch erreichst Du über eine 
unsichtbare Passage hinter dem Haus 
auf Navas geheimnisvoller Insel 


@Als erstes mußt Du alle Wappen an 
den dafür vorgesehenen Stellen nörd- 
lich von Inoa unterbringen. Beachte 
dabei, daß eine Stelle nur über die 
Höhle oberhalb der Inoa-Mine erreich- 
bar ist. Sobald der See-Schrein aufge- 
taucht ist, mußt Du den Hauptein- 
gang öffnen. Springe in das Loch an 
‚der rechten Wand, und erforsche die 


@ Nachdem Du alle Kristalle aktiviert 
hast, öffnet sich der Ausgang zu 
Navas Insel. Dort findest Du nicht nur 
das Windbuch, sondern endlich auch 
Nava, der Dir das letzte noch fehlende 
Wappen übergibt. 

@Anschließend darfst Du Dich mit 


Dass we 10a 
ET | 


Benutze das Faß als Sprunghilfe, um 
an den Kristall zu gelangen 


222227777 
280 an 00 J1B14s 


= 


Ein sehr originelles Versteck, das nur 
durch den linken Seitengang erreichbar 
ist. Wer sucht, der findet! 


182 


Erlaube dem Boß nicht zu viel Zeit auf 
dem Boden, da er sich sonst durch 
seinen Dämonenzauber bitter rächt 


werden. Ziel ist es, jene Schalter zu 
betätigen, die die beiden Energiesäu- 
len vor dem Palast deaktivieren. Be- 
achte dabei, daß Du unter bestimm- 
ten Büschen durchkriechen kannst — 
manchmal allerdings nur in 
eine Richtung. Über den 
Teleporter im rechten 

kanı 


Dieses Wasserloch ist vorerst der 
einzige Eingang zum Palast 


Wsstit/E ME 18978 


‚Alte Abenteurerweisheit: 
sind dazu da, übersehen zu werden! 
‚Also immer genau suchen. 


gg Tem 
[4 


Braucht Du noch einen Schlüssel? 
Dann bringe das Faß durch den 
Geheimgang zum Schalter 


Versteckte Durchgänge in den Büschen 
erleichtern den Zugang zu neuen 
Regionen. Achte auf Bodenplatten 


@Nachdem Dich Melzas aus seiner 
Kammer geworfen hat, mußt Du als 
erstes den normalen Zeitfluß wieder in 
Gang bringen. Schlage Dich dazu zu 
den Maschinen in den beiden Glok- 
kentürmen durch und aktiviere sie 
über die Schalter. Von da an herrscht 
wieder Leben im Schloß, und Du 
kannst Dich daranmachen, die sechs 
Energiesäulen vor Melzas’ Kammer 
auszuschalten. Das bedeutet viel 
Laufarbeit und die gewohnte 
Schalter- und Schlüsselsu- 

che ‚ die Du n 


18778 


Tingendun in der Ferne hart man, 
id knarrend eine Tür ofinet 


Einige Schalter müssen aus der 
Entfernung betätigt werden 


= 


‚eheimgänge Schalte alle Energiesäulen aus, indem 


Du das zugehörige silberne Auge mit 
‚Deinem Bogen zerstörst 


pi |. } 


ex 
3 


Durchsuche den Garten nach Schlüs- 
seln, um neue Bereiche zugänglich zu 
machen und Schalter zu erreichen 


Erinnerst Du Dich noch an die Truhe 
zu Beginn des Kapitels? Erst ganz am 
Ende kommst Du an den Inhalt! 


1.23 


Zerschlage Statuen und benutze ihren 
Inhalt und andere Statuen als 
Sprunghiff auf höhere Plattformen 


kr 


‚Aktiviere zuerst die Maschinen in den 
Glockentürmen, um das Geschehen 
im Schloß wieder in Gang zu bringen 





Hinter manchen Statuen verbergen 
sich auch Schalter, die neue Bereiche 
zugänglich machen. Dieser schaltet 
beispielsweise eine Tür um 

pe = 


unterscheiden sich in keinster Weise 
von den sonstigen Schaltern 


Diese Passage muß gemeistert werden, 
um an den Schalter zu gelangen 


Betätige alle schwebenden Schalter 


Den Trick mit gestapelten Fässern 
kennen wir ja schon. Später mußt Du 
hier allerdings versuchen, auf die 
Plattform zu gelangen 


An dieser Stelle helfen nur zwei 
‚geschickte Bombenwürfe. Halte nach dem 
ersten die Plattform in der Mitte auf! 


Bus /a8 


ten Leuchter, also solltest Du darauf 
achten, daß Du auch rankommst! 


EMOssits/EB MB 19225 


Der Effekt ist nicht gleich ersichtlich, 


in der richtigen Reihenfolge, ohne auf aber die Tür-Schalter in beiden 


den Boden zu fallen. Klingt schwer? 
Es kommt noch viel dicker!!! 


Pr 2:7) 
I 


Zerstöre die Statue und die Steine, 
um diese Säule auf einen der Boden- 
schalter verschieben zu können 


Ein weiterer wichtiger Schlüssel 
befindet sich gut versteckt in einer 
Truhe im rechten Glockenturm 


Speichern müssen betätigt werden, 
um später weit: 


. ZI 


Wir sagten ja, es kommt noch dicker! 
Benutze die Säule in der Mitte als 
Sprunghilfe und Verschnaufpunkt! 


‚An zwei Stellen kommst Du nur mit 


der Sprungbohne weiter. Diese ist 
übrigens die andere. 


‚dem 


Zerschlage in diesem Raum möglichst 
schnell alle Steine, und sei beim Ver- 
schieben der Säule extrem vorsichtig! 


@ Sobald alle sechs Energiesäulen de- 
tiviert sind, ist in der Eingangshalle 
die Tür zu Melzas’ Kammer wieder 
geöffnet. An dieser Stelle empfiehlt 
sich unbedingt nochmals ein kleiner 
Ausflug nach Inoa, um das Spiel zu 
speichern und eventuell noch einige 
Einkäufe zu tätigen, denn anschlies- 
send gibt es kein Zurück mehr! 
@ Melzas macht Dir das Leben gleich 
dreifach schwer: Als erstes beschwört 
er einen Riesendrachen herauf. Dieses 
Biest ist nur verwundbar, wenn es auf 
‚oder ni e 


Den Riesendrachen kannst Du nur 
treffen, wenn er am Boden ist oder 
wirklich niedrig fliegt 


Beim Kampf gegen den mutierten 
Melzas mußt Du Dich besonders vor 
seinen Händen hüten 


Betätige die Schalter von rechts nach 
links, um die Gitter zu öffnen und den 
letzten Schalter zu erreichen 


von ihm tauchen aus dem Boden auf, 
aber nur eines von ihnen (nämlich 
jenes, das als letztes auftaucht) ist der 
echte Melzas, Schlage schnell und 
richtig zu, die Strafe ist sonst schmerz- 
haft. Versuche, in diesem Kampf mit 
Magie sparsam umzugehen, denn es 
gibt noch Nachschlag, nämlich einen 
mutierten Melzas (und diesmal leider 
keine Energieauffrischung). 

@ Hüte Dich vor seinen Händen, die or- 
dentlich austeilen können und sich 
auch noch regenerieren, Falls Du noch 
etwas übrig hast 


R) 
Wer ist der echte Melzas? Ignoriere 
die Illusionen und schlage auf den 
Dämon, der als letztes auftaucht 


ss 0 19608 


Schluß, aus, Ende: 
mit dem Feuerstab verbrutzelt hast, 
ist es mit Deinen Abenteuern vorbeil 


wm 


ich getaner Arb 
ınn Alundra endlich 
Schwert ein 





Agent 
Armstrong 

lädt zum 
lustigen Cheats 
Freispielen ein 


Actua Soccer 2 


Alle Schummeleien werden direkt im 
Hauptmenü eingegeben. 


Team Gremlin m. 


-+-801}00 


Team Super Fury Animals: 


--9+>-Ot} 
Geisterball: 


O+-+--+-00 
Beachball: 


FREUNDSCHAF 
Te 
POKAL 
EDIT@R 


Die erfolgreiche Eingabe eines Cheats 
wird Euch im Hauptmenü angezeigt 


TEAM'WAHIFN 


Das Team GREMLIN 1 taucht nach der 
Eingabe des Cheats im Hauptmenü 
im „TEAM WÄHLEN"-Bilds 


Es hat bessere Werte als das deutsche Team 


Und so sehen sie aus, die übergroßen 
Gremlins aus dem gleichnamigen Film 


GEISTERBALL: Der Ball ist durchsichtig, 
läßt sich aber normal spielen 


BEACHBALL: Da kommt Freude auf 
der Riesenball hört sich auch lustig an 


und RIESEN-Spiel 
mit dem Schiedsrichter 


UNSICHTBARE SPIELER: Di 
netterweise noch zu seheı 
der Spielfluß woh 


Agent Armstrong 


Auch ein Superheld kann ab und zu 
etwas Hilfe gebrauchen - wie die 
Unverwundbarkeit oder alle Waffen. 
Dazu muß sich der Agent mit dem 
starken Arm aber erst einmal als 
Kleinkind outen, das dringend Hilfe 
benötigt. Und wo macht er das am be 
sten? Natürlich in seinem 
Kinderzimmer! 

Den Weg dorthin findet Ihr dank der 
Bilderfolge sehr leicht. Wenn Ihr im 
Zimmer ankommt, werdet Ihr mit ei- 
nem herzerfrischenden Song belohnt. 
Nach Eurem Besuch in der 
Vergangenheit sind die folgenden 

eats freigeschaltet - Ihr müßt sie 


t der Weg: Springt zuerst im Haupt: 
tier rechts auf den Aktenschrank, 
d und drückt © 


uch zur Wai 


t in der Eingangshalle hinter der 
je eine Tür aufgegangen. Lauft hinter 
ur Wand und drückt wieder © 


adurch habt Ihr die Hebeplattform 
tiviert. Springt darauf und laßt Euch 
hoben mitnehmen 


Nachdem Ihr auf den Rang gesprungen 
id, findet Ihr gleich rechts hinten eine 
Türöffnung. 





befindet. Wartı 
der Song lohnt sic 


Mit dem Cheat für ALLE WAFFEN über 
das zweite Joypad seid Ihr gut gerüstet 


Und mit der Hilfe des Cheats für die 

UNVERWUNDBARKEIT fühlt Ihr Euch 
anschließend auch in Gefahrenzonen 
einfach wohl! 


Air Race 


Um den Reiz des Fliegens noch zu er 
höhen, wurden zwei geheime Flug- 
zeuge im Spiel versteckt: die Fı6 und 
der durch Radar fast nicht zu ent 
deckende Stealth-Jet. 

H: n Titelbild d 
und uf dem 2. Joypad gı 
und betätigt dann sehr schnell aomal 
seLect .Wenn Ihr zu langsam seid, er- 
scheinen die Punktelisten! 


2PLAYERS 
T. ATTACK 
OPTION 

emerzerex 


ISTEALTH 


me 
ACCELERAT ION "as 
MOBILITY 2 


er Stealth hr schnell, doch seine 


ind eher mager 


[Max SpeED 727 
[ACCELERATION 115 
IMBıLıtYy 


u schlägt die 
der Fı6 alles! 


Den Anwohnern dürften bei diesem 
Tiefflug der Fı6 die Ohren wackeln 


MU SPEED sr 
ACCELERAT ION 
[Tr 


Und noch ein Cheat: Hier seht Ihr die 
‚normalen Werte der GeeBee. Wählt 
sie jetz 


Drückt dann während des 
Ladebildschirms so schn 
Immer wieder ®.Die Fi 
immer höher, es ersch 


MX SED TB 
ACCELERAT IO4 90: 
LT 


Alle Waffen“-Cheat wird genau. 


Ballblazer Champions 


PASSWORT. EINGEBEN 
BORD] 
RAMRMNMR 
RNDRARR 
ORT 
le l=l=h=be 
STAAT BEENDET 


Nach Eingabe des hier gezeigten Paßworts 


wird aus Eurem großen Rotofoll. 


Winzling. Damit das Spiel jedoch 
‚fair bleibt, wird das Gefährt des Gegners 
ebenfalls verkleinert 


PRSSWORT 


PASSWORT EINGEBEN 
O®@22® 
ROOR®® 
ARD 

BDO» 
A@DmRm® 


START BEENDET 


Dieses wirre Codemuster hier. 


katapultiert Euch direkt in die letzte 
Arena, das berüchtigte „Master Dom 


Blast Chamber 


bt für die Solo-Missionen folge 
Paßwörter ein, um die: 


und Ihr gelangt in den Rainbow-Level 
mit immerhin acht Leben! 





= PLAYSTATION 


Bloody Ro 


‚Auch in diesem Fightspiel gibt es mal 
wieder Cheats für große Köpfe und 
Zwergenwuchs... An alle Programmie: 
rer von Kampfsportspielen: Laßt Euch 
doch bitte mehr so coole und nützliche 
Extras einfallen wie bei dem brillanten 
„Street Fighter EX Plus Alpha“! 


SaEtT 
CHRRACTER 


7) N 
Ihraktiviert die Cheats in der Charakter 
auswahl. Geht mit dem Cursor auf einen 
Kämpfer und wählt ihn aus, indem Ihr. 


zuerst (2) haltet und dann mit © 
bestätigt. Eure Fighter haben einen 
Riesenschädel - auch als Monster! 


Oder Ihr haltet zuerst (RZ) und bestätigt 
dann mit ©. Die Kämpfer verwandeln 
sich in Zwerge, die gerne ans Knie treten 


Bust A Move 2 


Um zusätzliche Credits zu erhalten, 
drückt Ihr im Optionsmenü die Tasten 
Bang slı-alaralaruf 27 

Jetzt erscheint in der oberen rechten 
Ecke ein Sekundenzähler,dervonaoan 
abwärts läuft. Geht nun auf die Zeile 
„CREDITS“ und drückt auf ©, so oft 
und schnell Ihr könnt. 


Fast schon ein eigenes Spiel: Wieviele 
Credits könnt Ihr erreichen, bevor der 
Timer rechts oben auf o Ist? 


Um in einer neuen Welt zu spielen, 
müßt Ihr diesen Code eingeben, noch 
während „PRESS START" blinkt: 

hy + 

In der unteren rechten Ecke erscheint 
ein kleines grünes Männchen. Wenn 
Ihr jetzt ein „PUZZLE GAME“ startet, 
spielt Ihr völlig neue Levels 


Dieser kleine Drache (im Titelbild rechts 
unten) zeigt an, daß Ihr jetzt in einer. 


, b: ne, 


ge 


‚neuen Welt durchstarten könnt! 


C&G: Red Alert 


Wechselt im Spiel mit der ®-Taste in 
das Baumenü-Fenster und gebt aufden 
vier Zeichen @©@6© die folgenden 


Kombinationen ein (mit © bestätigen) 


1000 Credits; 


9000980 


Das eiserne Fort 


080808 


[error tr 
Allierte, 
Mission 2: 
PIIOC3IEW 
Mission 3: 
LHIXSIPYZ 
Mission 4; 
9BFVYZAZS 
Mission 5: 
PAXSACZVC 
Mission 6; 
FMNAE6UOS 
Mission: 
TRIQWargı 


Sawles, 
Mission 
MDuxFisc 
Mission 3 
VMBWOQ284 
Mission 4: 
XN3TMCCSO 
Mission 5: 
LHOSFZZQL 
Mission 6; 
BUVV2OLFF 
Mission 
AVYQIOYAB 


T3BTINSGM 


T3BTINSGM: Der Passcode für den 
15. Level der Alliierten Truppen. 


zeigt auf der Karte nur noch ein kleines 
rotes Widerstandsnest der Sowjets 


Dort wird Euch aber im wahrsten Sinne 
des Wortes gleich kräftig eingeheizt! 


N 


oomonen 


Per Cheat macht Ihr aus Eurer unter 
versorgten Truppe mit nur 2000 Dollar. 





‚eine kampfstarke Einheit mit 3000 
Dollar, einer Atombombe und freier Sicht 
auf der Karte in jede Richtung! 








Wer es ganz einfach haben will, benutzt 
einfach den Code zum Gewinn des Lev 


Colony Wars 


Diese nützlichen Cheats für jede Lage 
müßt Ihr als ganz normale Paßwörter 
eingeben. Achtet dabei genau auf die 
Groß- und Kleinschreibung! 


Levelanwahl: 
Commander*Jeffer 


Hnbestepzie Energie 
ort 


Commander"leffer: Nach dem 
Super-Cheat für die Levelanwahl. 


erscheint im Hauptmenü etwas 
abgesetzt der neue Punkt „Select 


Jetzt könnt Ihr auf der gesamten Karte 
einzelne Missionen und Filme wählen. 


das Schluß-Movie etwa überrascht 
Euch mit einem Siegesfeuerwerk im All 


Hestas"Retort: 
Energie seid Ihr allen Feinden überlegen 


Memo"X33RTY: Nie mehr Frust 
aufgrund fehlender Zusatzwaffen! 


/affen überhitzt? Unser 
Cheat hilft in so einem Fall weiter 


Command & Conquer 


Im Pause-Modus gebt Ihr die nachfol 
genden Kombinationen ein. 


lonen-Kanone: 


nenn 


Das ist genau der richtige Platz, um 
die verschiedenen Cheats einzugeben 


Wenn Ihr die IONEN-KANONE gleich am 
‚Anfang benutzt, ist das so, als ob Ihr mit 
Kanonen auf Spatzen schießt 





AIR-STRIKE-Cheat: Rechts unten seht Ihr 
das Symbol für den Luftangriff. 
-. 


der Euch jetzt zu Verfügung steht 


m Zi 


‚Zweimal 5000 CREDITS BONUS ercheatet 
= und Ihr seid um 10.000 Dollar reicher 


Contra 


Der Playstation-Nachkomme des be 
rühmten Super-Nintendo-„Super Probo- 
tector“ und anderer Versionen ist nach 
alter Tradition höllisch schwer. Ihr könnt 
Euch das Leben erleichtern (oder ver- 
längern), indem Ihr im Titelbild die 
nachstehenden Cheats eingebt 


Waffenauswahl (bei korrekter Ein: 
‚gabe ist ein Geräusch zu hören. 

Im Spiel legt Ihr Euch auf den Boden 
und wählt dann eine Waffe aus): 


wwanmtt 
ze 
BWit-ı- 


Soundeffekte anhören; 
jeralerajarulara, 25 
Bonus-Spiel ‚Bamboo Arcade" 
gm++-WE) 
Bonus-Spiel ‚Bamboo Gyruss' 


-- 


= 
Spielstufe anwählen: 
DmmE--00 
@) 


WAFFENAUSWAHL: Der Zielsuchlaser 
nimmt Euch fast die ganze Arbeit ab 


Bonus-Spiel: Bei „BAMBOO ARCADE* ballert 
Ihr allein oder zu zweit im Weltenraum 


„BAMBOO GYRUSS“: Im zweiten Bonus. 
Spiel fahrt Ihr mit kleinen Panzern durch 
einen Irrgarten und sammelt Punkte 


SPIELSTUFE WÄHLEN: Wenn Ihr trotz 
Schummeleien nicht weiterkommt, dann 
springt doch direkt ins nächste Kapitel 


Cool Boarders 


Wollt Ihr die Stimme des Ansagers 


verändern? Dann drückt im Options 
Menü 4omal die seL£cr-Taste. 


BDUND RODM 
IMEIHBRY BAR 
RANKING 


Wendet den Cheat in diesem Menü an 


Courier Crisis 


Im unten aufgeführten Kasten findet 
Ihr einige Cheats und Paßwörter. Zu 
sätzlich könnt Ihr auch noch einen ver: 
steckten Bonus-Level ansteuern. 


) 
DE 


Drückt für den Bonuslevel im Auswahl 
screen fürs Chinesenviertel (1)+[&2) 


und die geheime Spielstufe ist offen 
‚Cheats & Passcodes 


Gorilla als 
Spielfigur: 
SAVAGEAPES 
Alien als 
Spielfigur. 
XFIFTYONEX 


Level: 
KFLCIFCGII 
Level 10: 
OFLEIFCCH 
Level 11: 
CFLCIFCON 
Level 12: 
GFLEIFCKIJ 
Level 18: 
FFELFIGCH 
Level 14; 
FIELFICCH 
Level 15: 
FNCLFIOCH 


Level 
EFLCIFCGKI 
Level: 
IFLCIFCCKI 
Level? 
MFLCIFCOKJ 
Level 4: 
AFLCIFCKKI 
Level; 
FHELFIGCIL 
Level; 
FLELFICCHL 
Level 7; 
FPCLFIOCIL 
Level: 
FDCLFIKCHL 


(SPIEINDADENJODERFSPREICHERN) 


PASSWORI-EINGABE 
SAvuAGHARES 


wantelBuenstanen 
Wähle Gen Zurück 


Hier müßt Ihr sowohl die beiden Cheats 
als auch die Passcodes eingeben 


SAVAGEAPES: Der Gorilla ist der ideale 


Kurier er kann sich beim Kurvenfahren 
mit seinen Pfoten am Boden abstützen 


XFIFTYONE: ein Allen auf Höhenflug 


FNELFIOCH: Im letzten Level sieht's 
‚zunächst ziemlich düster für Euch aus, 
doch dann habt Ihres endlich geschafft! 


Der Super-Passcode bringt alle Levels! 


PLAYSTATION 


Eroc 


Damit Ihr sämtliche Levels anwählen 
könnt, braucht Ihr nur den Passcode 
von Level 3-6 - wenn Ihr ihn eingebt, 
stehen auch alle anderen Spielstufen 
zur Auswahl bereit. Der Code lautet: 
Imtmooeteretee 


BA 
Bi k 
£- 


Im Startbild von Level 3-6 wählt Ihr 
praktischerweise mit + alle früheren 
Levels aus - ein Code genügt also! 


Im letzten Level sind Sprünge zu schwer 
zugänglichen Schlüsseln angesagt. 
Verwendet am besten ein Analogpad, 
sonst wird's etwas happiger 


Descent 


Diefolgenden Cheats werden während 
des Spielens eingegeben 


Turbo-Modus (zum Abschalten 
nochmals tippen): 


O8000080090808 
Schilde wieder aufladen; 
®OBOO90000080898 
Alles aufhellen: 
O@00000@0808@® 
Unbesiegbarkeit. 
0800080008088 
Alle Waffen: 
®O0808008@88008 
Gegner sehen Euch nicht 


®OOO0009008008 


TURBO: Den Turbo-Modus schaltet Ihr 
mit dem gleichen Cheat an und aus 


SCHILDE AUFLADEN: lernt diesen Cheat 
am besten auswendig! Oft verliert Ihr 
Eure Schildenergie schneller, als Ihr denkt 


HELLIGKEIT: Falls es Euch mal zu dunkel 
ist und Ihr Euch fürchtet! 





= PLAYSTATION 


UNBESIEGBARKEIT: Hilft in „Descent“ 
ebenfalls bei Höhlen- und Tiefenangst 


ALLE WAFFEN: Mit einem Laser der Stufe 
4 und zusätzlichen Raketen gerüstet, 
‚könnt Ihr sie kommen lassen, die Gegner! 


UNSICHTBARKEIT: Anschalten und. 


‚Euch dann unerkannt an den Gegner 
ranschleichen - Überraschung! 


Destruction Derby 


Gebt die Spielernamen vor dem 
Start eines Rennens ein. 


Euer Auto wird unzerstörbar. 
IDAMAGEI 

Strecke „Ruin Monastery“: 
REFLECT! 


7 
‚Auf der „Ruin Monastery"-Strecke flitzt 
Ihr an klassischen Bauten vorbei 


Destruction 
Derhy 2 


Die Paßwörter könnt Ihr beim Starten 
des Championship-Modus eingeben. 


Credits inklusive Bilder. 
CREDITZI 

Nochmals alle Credits, jedoch mit 
Videosequenzen im Hintergrund: 
ToNyPaRk 

Alle Strecken, alle Autos: 
MAcsıpoo 


CREDITZ! zeigt Karikaturen der Designer 


Mit ToNyPaRk könnt Ihr alle Credits mit 
Filmsequenzen im Hintergrund sehen 


Excalibur 


Die Cheats müßt Ihr während des 
PAUSE-Modus eingeben. Beachtet da 
bei, daß Ihr immer nur einen Cheat 
pro Pause eingeben könnt. Um mehre: 
re Schummelcodes zu aktivieren, gebt 
Ihrden ersten Code während der Pause 
ein. Verlaßt dann den Pause-Modus, 
schaltet ihn wieder an, gebt den näch- 
sten Cheat ein, und so weiter. 


Volle Gesundheit 
®@8@80000® 
Maximale Schwertenergie 
®8000008 
Level überspringen 
©00@0808 
Kollisionsbereiche zeigen 
0000000 
Speclal-Move Schnitt: 
®@90® 
Speclal-Move Sprungschlag: 


®80® 


CHEAT : Full health 


VOLLE GESUNDHEIT ist immer wieder 
gut, denn wer stirbt schon gerne so jung? 


MAXIMALE SCHWERTENERGIE: Wenn Ihr 
Jetzt zuschlagt, dann kracht’s gewaltig! 


Explosive Racing 


Das Super-Paßwort LNCMU schaltet 
Euch die zusätzlichen Strecken, vier 
coole neue Wagen und zwei weitere 
schnelle Motorräder frei 


0 


Fahrt ab jetzt im fernen CHINA. 


auf der eiskalten Strecke ANTARCTICA. 


San FRANLISCO 
ERPERT 


nax smewo, 252 K/H 
Erger 277,700 


Oder lieber ein pikant bemalter Truck? 


Fantastic Four 


In diesem Fightspiel sind vier Cheat 
‚Optionen versteckt. Um sie zu bekom- 
men, müßt Ihr zuerst die „OPTIONEN 
anwählen. Geht dann auf „TRAINING’ 
und drückt anschließend gleichzeitig 
@).Eserscheinen die neuen 
Menüpunkte „BIG BOY”, „FREE PLAY", 
INVINCIBLE“ und „LEVEL SKIP“ 

Um jetzt einen Level auszuwählen 
schaltet Ihr den „LEVEL SKIP“ auf „EIN 
und startet ein Spiel. Drückt dann im 
ersten Level gleichzeitig die Tasten 

jeralu:e] Nun erschein 
schwarzer Bildschirm mit rötlic 
Zahlen, in dem Ihr den gewünschten 
Level einstellen könnt. 


— 
sPIELMoDUS 
ULLI TG 
INVINCIBLE 
SKIP 
BIG Boy 


Die neuen Menüpunkte findet Ihr unter 
‚dem bekannten Punkt „TRAINING' 


BIG BOY = 3: zeigt die Superhelden in XXL 


Fighting Force 


Haltet im Hauptmenü «© (DE) 
solange gedrückt, bis am unteren 
Bildschirmrand der Schriftzug „CHEAT 
MODE“ erscheint. Wechselt ins Menü 
„OPTIONEN“. Nun könnt Ihr alle Levels 
und Unverwundbarkeit anwählen. 


Kioewesen oma em azuR 


Bei aktiviertem Cheat-Modus... 


EEE 


gibt es die zwei neuen Menüpunkte 
Levelauswahl und Unverwundbarkeit 


unbesiegbare Smasher 
hinlangt, fährt kein Motorrad mehr 


Formel 1 


Alle Cheats werden im Menüpunkt 
Übungsrunden - Qualifikation - Ren- 
‚geben. Haltet während der 
e jeweils die SELECT Taste ge 
/enn der Cheat richtig einge 
n ist, erscheint eine Bestätigung 
auf dem Bildschirm. 

ie Eingabe der Cheats darf übrigens 

nicht zu langsam erfolgen! 


Lava-Modus 
ot++0® 
Sprecher redet Blödsinn; 


-Ot}}>-0008 


Im Lava-Modus sind alle Strecken in Rot 
jetaucht, und das eigene Fahrzeug zieht 
eine Feuerspur nach sich 


Formel 1'97 


Der uns von Hersteller Psygnosis ge- 
nannte Code SWINGING SIXTIES wur- 
de von den Programmierern in letzter 
Sekunde noch einmal geändert. Ihr be- 
kommt jetzt vielmehr mit TOO EASY 
alle Strecken im Arcade-Modus freige- 
schaltet. Gebt also die Cheats im nach- 
folgenden Kasten als Fahrernamen im 
GRÄND-PRIX-Modus ein und startet 
anschließend ein Arcade-Rennen. 





in ARCADE freischalten, 
hwierigkeitsstufe „EPIC“ 


Ionreifen 
LITTLE WEELZ 
Fliegende Rennwagen mit Düse 


Zwei seltsame Vögel als 
Kommentatoren: 

BOX CHATTER 
Vogelperspektive: 

z00M LENSE 

Im „Grand Prix"-Modus regnet es 
statt Wasser Frösche: 

CATS DOGS 

Andere Hintergrundgeräusche 
und Sounds: 

SWAP SHOP 

4 neue Rennstrecken im 
GRAND-PRIX-Modus: 

BILLY BONUS 


Gebt „TOO EASY“ als neuen Fahrer 
namen Im GRAND-PRIX-Modus ein 


Damit wird die neue Schwierigkeitsstufe 
„EPIC" freigeschaltet 


Jetzt könnt Ihr im Arcade-Modus alle 
Strecken wählen, also auch. 


.die Sechziger-Jahre-Strecke SIXTIES mit 
den dazu passenden Rennwagen in Farbe 





Entweder wählt Ihr viel zu große 
Ballonreifen mit LITTLE WEELZ. 





‚oder durch den Cheat PIMAN 
überhaupt keine Reifen mehr 


BOX CHATTER: Diesen Kommentatoren 
fehlt der nötige Ernst fürs Renngeschehen 





Eine witzige Perspektive, aber leider 
sehr unübersichtlich: der Spielzeugauto- 
Modus dank des Cheats ZOOM LENSE 


Hier regnet's Frösche, nicht Katzen 
und Hunde, wie beim Cheat CATS DOGS 
eigentlich zu erwarten wäre 


Mit BILLY BONUS bekommt Ihr im GRAND- 
PRIX-Modus die vier Strecken ADIA 


SUNOB und. 


SIXTIES. Auf dieser werden Rennen 
anders als im ARCADE-Sixties. 


in nostalgischem Schwarzweiß 
mit kleinen Bildstörungen gefahren 


Frogger 


Wiederholte Froschkiller sollten das Spiel 
pausieren und diese Cheats nützen. 


Level-Select 


-888e Wnmmeo 


Unendlich Leben: 


-08088 


ALı ZONES @PEN 


Level-Select: Die erfolgreiche Eingabe 
wird mit dieser Meldung belohnt 


INFINITE LIVES ON 


Unendlich Leben: Ab jetzt könnt Ihr 
Euch endlich vor jedes Auto werfen 


AUSWÄHLEN 


TROPICAL TROUBLE 


Wählt Ihr den letzten Level „Tropical 
Trouble” (dt. Ärger in den Tropen), 


0) 


werdet Ihr sehr häufig verenden, 
Liebe Spieldesigner, eine Frage: Warum 
sterben Frösche eigentlich im Wasser? 


6-Police 


Das Leben eines Polizeipiloten in der 
Zukunft ist nicht leicht - kann es aber 
werden, dank unseres Cheats für alle 
Waffen mit unbegrenzter Munition. 
Dafür haltet Ihr im Waffenauswahl- 


Bildschirm gleichzeitig die aufgeführ- 
tenTichn jenjecafeJoY>) 
gedrückt und triggert jetzt +. Ein 
Geräusch bestätigt Euch dann die kor. 
rekte Eingabe des Cheats. 

Zusätzlich haben die Programmierer 
sechs geheime Missionen im Spiel ver 
steckt. Sie werden durch das Paßwort 
PANTALON freigeschaltet. 


PLAYSTATION 


Unter anderem schlagt Ihr einen 
Aufstand nieder und steuert einen 
Kampfroboter. Die neuen Missionen 
findet Ihr bei den Trainingsmissionen. 


jasscodes 
Level 5: 
J0J0GUNn 
Level: 
DAZMAN 
Level 14: 
VERMAN 
Level 15; 
OLLIEB 
Level 19: 
BIONIC 


Level 22 
JONRITZ 
Level 23; 
CLAIREC 
Level 28; 
STUBOMB 
Level 31 
PUGGER 
Level 35; 
SAGLORD 


Den Cheat für alle Waffen in „G-Police“ 
müßt Ihr in diesem Bildschirm eingeben 


5o bekommt Ihr Zugriff auf Zerstörungs- 
'hämmer wie den MISSILE-STAR 


PANTALON: Dieses Paßwort öffnet den 
‚Zugang zu sechs geheimen Missionen 
= 
In einer der geheimen Missionen geht Ihr 
mit einem Panzerfahrzeug auf Bandenjagd 
SAGLORD: Die Paßwörter bringen Euch 
schnell in hohe Levels, aber ohne Übung 
werdet Ihr Euch beim Angriff auf die 
Daedalus-Kuppel nicht lange halten! 








= PLAYSTATION 


Hard Boiled 


Haltet während des Copyright-Bild- 
schirms nach Einschalten der Konsole 
die Tasten @® START gedrückt. So be- 
kommt Ihr alle Missionen. 


‚Noch könnt Ihr in diesem Bild keine 
der höheren Missionen auswählen 


Leider wurden die Levels manchmal auf 
unfaire Art extrem schwer entworfen 


Folgt dieser Foto-Cheat-Story bis zum 
komfortablen Schummelmenü, 


Im Pad-Konfigurationsmenü haltet Ihr 
Rz) und drückt dann nacheinander 
die Tasten +4 +@®® 


Als Bestätigung ertönt ein Geräusch, 
und im Titelbild erscheint zusätzlich 
die Schrift „cheat menu activated” 


Unten erkennt Ihrjetzt den Menüpunkt 
cheats’, den Ihr aber noch nicht benutz 
könnt. Startet daher ein neues Spiel 


ame paused 


Im Spiel selbst geht Ihr in den Pause. 
Modus und wählt den jetzt verfügbaren 
Menüpunkt „cheats” aus 


18-feb 1085 
> on 


Der„god mode'macht Euch unsterblich 


Mit Hilfe des Cheats keys könnt Ihr 
alle benötigten Schlüssel auswählen 


ves 
ves 
ves 


Auch die Waffen 2 bis 4 gibt's hier 


2 
20 
5 
5 5 


Die Rüstungswerte im Bild bilden 
die einstellbare Obergrenze 


Er 
Er 
> done 


Stellt unbedingt den Punkt „ALL ARTIFACTS’ 
auf „done, dann kommt Ihr weiter 


Und hier ein kleiner Vorgeschmack auf 
die damit verfügbaren Rüstungen. 


und die Gegenstände, die Euch nach 
Beendigung der Pause gehören! 


In The Hunt 


In dieser Unterwasser-Ballerei wurde 
neben dem Level-Cheat eine Funktion 
für zusätzliche Continues versteckt - 
die Bildfolge zeigt Euch, wo genau! 


START 
GAME PLAY-OPTION 
IND, OPTION 
BUTTON. CONFIG 
Setzt den Cursor auf die zweite Zeile. 
Drückt jetzt gleichzeitig = f und seuecr 
Der Cursor rutscht eine Zeile hoch. Haltet 
die Tasten weiter unten und betätigt © 


Das übliche Titelmenü verschwindet. 
Über dem Schriftzug „IN THE HUNT” 
erscheint die Levelanwahl 


er 6.Stufe treft Ihr auf viele liebevoll 
gezeichnete Schlachtschiffe und einige 
andere gnadenlos harte Gegner 





Durch die Levelanwahl kommt Ihr auch 
in den VS-Modus, in dem sich die beide 
normalerweise verbündeten Spieler 
gegenseitig mit Bordwaffen bekriegen 


Sonn Tan Tara) 
Auer 
Se wer 


# 


ra Mer { 


na LE m ER DREHEN Zr 
Es gibt insgesamt vier verschiedene 
‚Abspänne. Im vierten laufen im Hinter. 
grund kleine Menschen und springen 
begeistert winkend zu Euch ins Wasserl 


Wenn alle U-Boote zerstört sind und das 
letzte Continue verbraucht wurde, drückt 
Ihr hier gleichzeitig @ seser stant 


und schon dürft Ihr mit fünf ne 
Continues ausgerüstet weiters 


Jet Rider 


Um eine spezielle Botschaft der Pro 
‚grammierer zu bekommen, müßt Ihr 
zuerst die Spielfigur „Dakota“ wählen. 
Geht danach zurück in den Options. 
bildschirm und stellt 2 Runden pro 
Rennen ein. Zum Schluß sucht Ihreine 
weibliche Figur für die Übergabe des 
Pokals aus (also einen „Female Trophy 
Presenter“) und wählt dann noch mit 
gedrückter (R2)-Taste die Credits, 


seiner Familie für ihre Unterstützung 


Um alle Rennstrecken anzuwählen, 
stellt Ihr den Schwierigkeitsgrad auf 
\mateur“ und den „Trophy Presen 
ter auf „Male“. Gebt dann im Titelbild 
1>4+*1+4= ein. Zurück im Opti- 
onsbildschirm ändert Ihr den Schwie- 
rigkeitsgrad auf „Professional“ und 
den „Trophy Presenter“ auf „Rider's 
Choice“. jetzt müßt Ihr nur noch ins 
Titelbild springen und dann die Kom- 


bination $=4+1+4- eingeben. 
Wenn Ihr alles richtig gemacht habt, 
ertönt ein Geräusch. 


TmAcK SFLECTION 


ruselig: Die Strecke Nightmare (dt. Alp 
traum) trägt ihren Namen zu Recht 


Jumping Flash! 2 


In diesem witzigen 3D-Hüpfspiel gibt 
es kleine Roboter mit künstlicher Intel. 
ligenz. Sie helfen Euch in bestimmten 
Situationen und stehen Euch als Be 
rater zur Seite. Mit den Cheats unten 
im Kasten könnt Ihr auf die Roboter 
TEX und RACHEL zugreifen. Dafür gebt 
Ihr den Cheat im Titelbild ein und 
wählt im Anschluß daran den Roboter 
unter der Option „SUPPORT Al aus. 


Künstliche Intelligenz TEX: 
DEI ++seer® 
Künstliche Intelligenz RACHEL: 
WEILDEIL 4 @sereer 


INTERN. sRENTERTNRTE 


oder RACHEL als Unterstützung 


Krazy Ivan 


Wenn die Erdkugel (die Levelauswahl) 
auf dem Bildschirm erscheint, drückt 
die Taste ® (Ihr müßt sie gedrückt las 
sen!) und haltet dann das Steuerkreuz 
nach + gedrückt. Nun drückt zusätz- 
lich noch auf seLect und laßt das Steu- 
erkreuz wieder los.Jetzt könnt Ihrauch 
die normalerweise nicht zugänglichen 
orangenen Welten anwählen. 





‚Krazy Ivan“; Hüpft mit dem Cheat zum 
Beispiel direkt ins Krisengebiet USA und 
erledigt den Schildgenerator 


Lemmings 3D 


Wer die verschiedenen Endsequenzen 

anschauen möchte, muß die nach- 

stehenden Paßwörter eingeben. 
asscodes für Endsequenzen 
Endsequenz 1: SPACEAAA 
Endsequenz 2: EGYPTAAA 
Endsequenz 3; ARMYAAAA 
Endsequenz 4: MAZEAAAA 


Der Passcode SPACEAAA führt Euch 
zu einer Parodie auf die Allen-Filme 


In EGYPTAAA versucht sich ein 
Lemming als Indiana Jones 


Mit MAZEAAAA verfolgt Ihr ein Pärchen 
von Lemmingen in einem Irrgarten 


Das Armee-Ausbildungslager für 
Lemminge seht Ihr mit ARMYAAAA 


BLIMBING 
Level 3 
FANAGALO 
Level 4 


DRICKSIE 


KURTOSIS 
Level 6; 
GREGATIM 
Level 7: 
WALLAROO 


Level 8 
AVENTAIL 
Level $ 
GAZOGENE 
Level 10: 
JINGBANG 
Level 11 
DIALLAGE 
Level 12: 
BUNODONT 
Level 13: 
NAINSOOK 
Level 14; 
YAKIMONA 
Level 15; 
FUMITORY 
Level 16: 
CINGULUM 
Level 17: 
BESLAVER 
Level 18: 
ANABLEPS 
Level 19 
QUINCUNX 
Level 20: 
TARLATAN 
Level 21 
KAMACITE 
Level 22: 
GUMMOSIS 
Lavel 23 
PRODNOSE 
Level 24: 
NGULTRUM 
Lava! 25; 
COTTABUS 
Love! 26; 
BEDAGGLE 
Level 27: 
EPICALYX 
Level 28; 
HOMALOID 
Level 29: 
LALLYGAG 
Level 30: 
BILABIAL 
Level 31. 
CACOFOGO 
Lovol 32: 
METAVURT 
Level 3 
SLOWBURN 
Level 3: 
PELLUCID 
Level 35; 
MAKIMONO 
Level 36; 
KHUSKHUS 
Leval 37: 
DISPLODE 
Level 38: 
RACAHOUT 
Level 39: 
ORGULOUS 
Level 40: 
DUNCEDOM 
Level 41 
CABOCEER 
Level 42: 
GEROPIGA 
Level 43: 
BONTEBOK 
Level 44: 
EMPYREAL 


Level 45: 
LANGLAUF 


Level 46; 
NANNYGAI 


Level 47: 
SARATOGA 


Level 48: 
QUINTAIN 


Level 49; 
MUSQUASH 
Level 50: 
ZOMBORUK 
Level 51, 
SKILLING 


Level 52: 
WOBEGONE 


Level 58: 
BINDIEYE 
Level 54: 
FRAXINUS 
Level 55: 
LINDWORM 
Level 56: 
CURLICUE 
Level 57: 
HANEPOOR 
Level 58: 
IDEMQUOD 


Level 58: 
BLANDISH 
Level 60: 
MALAGASY 


Level 61. 
CHORIAMB. 
Level 62: 
GARGANEY 
Level 63: 
KAOLIANG 
Level 84: 
MAROCAIN 


Level 65; 
OBTEMBER 
Level 66; 
TASTEVIN 
Level 67: 
VELLOZIA 
Level 68: 
BORACHIO 


Level 69 
JACKAROO 
Level 70: 
COOLAMON 
Level 71 
BANAUSIC 
Lavel 72: 
FABURDEN 
Lavel 73 
RECKLING 
Level 74 
MIRLITON 


Level 75: 
OPAPANAX 


Level 76; 
BIMBASHI 


Level 77: 
CAATINGA 


Level 78: 
PENSTOCK 
Level 79 

SPRINGAL 


Level 80: 
BABIRUSA 


Lifetorce Tenka 


Gebt die Cheats im Pause-Modus ein. 


‚Alle Waffen 
@EU@EEIOBO®O 


Level-Anwahl: 


©000eW980 


und Ihr habt im Spiel jede Knarre, 
die Ihr Euch nur wünschen könnt 


Durch den Level-Cheat könnt Ihr alle 
verfügbaren Spielstufen frei anwählen. 
Die letzte Stufe bringt Euch. 


direkt zu Gegnern, für die Ihr waffen: 
mäßig sehr gut versorgt sein solltet! 


Lomax 


Um den Cheat-Modus zu aktivieren, 
drückt Ihr zuerst 4 + start. Haltet 
smart und drückt jetzt $. Haltet 
gedrückt, laßt START los und drückt 
zusätzlich (I) + @O®©. 
Abjetzt könnt Ihr mit der Kombina: 
SELECT + STARTeinen 
Level überspringen. Zusätzlich steht 
Euch ein Helikopter-Modus zur Verfü 
gung. Wählt dafür den Helikopter an 
und haltet dann (1D+@ gedrückt. 
FREE 


‚Lomax‘: Der Level-Skip katapultiert 
Euch auch in die Bonus-Levels 


Magen NFL 98 


Die geheimen Teams und versteckten 
Stadien schaltet Ihr folgendermaßen 
frei: Erst wählt Ihr das „FRONT OFFICE“, 
anschließend „CREATE PLAYER“. 

Gebt jetzt die nachstehemd aufge. 
führten Cheats als Spielernamen ein 
und speichert sie. Die neuen Teams 
und Kampfarenen tauchen daraufhin 
im gewöhnlichen Auswahlmenü auf. 


PLAYSTATION 


All’6os Team: 

PAC ATTACK 

All'7os Team: 
STEELCURTAIN 

All '8os Team. 

GOLD RUSH 

All-Time All-Madden Team: 
COACH 

All-Time Stats Leaders Team: 
LEADERS 

EA-Sports Team; 

ORRS HEROES 

Tiburon Entertainment Team: 
LOIN CLOTH 


Oakland Alameda County Coliseum; 
SNAKE 

Joe Robbie Stadium, Miami 
DANDAMAN 

Municipal Stadium, Cleveland; 
DAWGPOUND 

Astrodome, Houston 

JETSONS 


Tiburon Sports Complex, Longwood 
SHARKSFIN 

RFK Stadium, Washinton; 

OLDDE 


Tampa Stadium, Tampa Bayı 
BIG SOMBRERO 


„Old West"-Stadium, Irving: 
GHOST TOWN 


IMELERREKEW RA eK 
10.3516 12 


und ändert nichts an den Werten 


CREATE COACH AT AN ANNUAL 
SALARY OF $1.3m 


save ame | 
CANCEL 
Speichert dann unbedingt! 


L MOD. ROSTERS OFF| 
MADDEN Arme nronos 
Men YLN REDITS 
m —— 9» ovekau 85 
— 1066| orrense 100) 
Ze 
1061 sr. Teams 76 
COACH: Alle Werte des erschummelten 
All-Madden All-Time Teams liegen weit 

über dem Durchschnitt 


starnz 
mama var 


GHOST TOWN: Das „Old West"-Stadion 
schreckt durch Wind und Hitze ab 





MEMORY CARL 
ICH: 
STENBE 

DANACH 


nonönkannnnnennne 


Sl 


„MDK“: Ihr könnt als Alternat! 
ielständen die L 
auch direkt anwählen 


führt in Level 6-5 
ertrampeln willl 


' ©0 ©8®8 00 ©®8 90 ©® 
©0 ©0 00 00 ©8 0® 


& 


MechWarrior 2 


Dank der 
Ausbaustufen hat 
plötzlich nicht nur 


LOAD"-Bildschirm. W 
Mission mit „PLAY OLD" 


®0 00 00 ®©80 00 88 
©0 00 ©0 00 ©0 00 


Geheimer Mech ELEMENTAL: 
u 


GIMMEALL bedeutet über 
alles“ und verschafft 


Anenconenr 


Im „Multi Player“-Modus als Namen 
eingeben, um alle Strecken spielen 
zu können: 

GIMMEALL 

Cheats Im Pause-Modus. 

Das Spiel pausieren und dann die 
folgenden Cheats eingeben (s 
werden durch einen Ton bestätigt): 
‚Autos verwandeln sich in Objekte: 
y 


Durch diese neue 
pektive wirkt das Spiel fast 
s“ Rennspiel 





Motor Toon GP 2 


Ihr könnt das Optionsmenü erweitern, 
indem Ihr ab dem Hauptmenü einfach 


(RüJund [Rz] festhaltet. 


Im erweiterten Optionsmenü konfiguriert 
Ihr das Spiel nach Euren Wünschen 


NAMCO Museum Volume 2 


Bei den vier Spielen „Mappy“, „Super 
Pac-Man“, „Gaplus“ sowie „Dragon 
Buster“ macht Ihrdie Cheats erst durch 
Umlegen eines Schalters zugänglich 
In den Schalter-Bildschirm kommt 
Ihr nach Laden des jeweiligen Spiels 
durch Druck auf ®. Die Bilder unten 
zeigen die korrekte Schalterstellung 


„Mappy“ 
Level überspringen (im Spiel) 


„Super Pac-Man“ 
Level überspringen (wenn „READYI" 

am Anfang eines Levels erscheint): 
W+l+O+smar 

„Gaplus" 

Level anwählen (erst wenn „PARSEC1" 

zu sehen ist, den Cheat aktivieren 
W+ERD+O+ starr 

„Dragon Buster“ 

level überspringen (haltet die Tasten 
;edrückt und bewegt Clovis auf der 
arte zu einem der Dungeons]: 
WHO 


„Mappy': Legt Schalter Nr. 5 im 
Sw3-Kasten um, und. 


Jetzt könnt Ihr jederzeit in den nächsten 
Level wechseln (hier Bonus-Stage) 


„Super Pac-Man“: Der Schalter mit der 
‚Nummer 6 im SW3-Kasten, 


tiviert den praktischen Levelskip. 
t man denn sonst mit gerade 
in den 2. Level? 


„Gaplus“: Bei dieser hektischen Ballerei 
ist es der Schalter Nr. 4 in der SW3-Box. 


2 PARSEC 


der Euch eine freie Wahl aller 
Spielstufen gestattet. In Level 99. 


‚habt Ihr es dann aber mit einer richtig 
tückischen Angriffsformation zu tun! 


„Dragon Buster“: Die Aktivierung von 
Schalter Nr. 5, diesmal im SW2-Kasten, 
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läßt Euch auf der Karte die Levels über 
springen. Haltet Ihr die Cheat-Tasten 
nach einem Level-Skip weiter gedrückt, 
könnt Ihr immer weiterspringen! 


NASCAR Racing 98 


Für zwei zusätzliche Fahrzeuge wählt 
Ihr den „EXHIBITION MODE“ an und 
geht anschließend bei der Auto-Aus- 
wahl vor, wie hier beschrieben. 


Wählt Bobby Labonte’s Auto an und 
haltet ® gedrückt.Jetzt betätigt Ihr t 4 


Dadurch ändert sich das Auto in den 
„Pinnacle Trading Cards Car 


Oder Ihr geht auf Kenny Wallace’s 
Wagen, haltet © und tippt f 4 


tn | 
H Kenny Wallac: 


So bekommt Ihr den „EA Sports Car“ 


Steve Royea 
Crispin Hands 
Jeff Mair 

Sam Nelson 
Ed Fletcher 
Stan Chow 


Tarnie Williams 
Michael Klassen 
Dave Warfield 
Ivan Allen 
Brian Wideen 
Brent Nielson 
‚Aaron Grant 
Renata Antonic 
Zoe Quinn 
Sean O’Brien 
Novell Thomas 
Al Murdoch 
Ernie Johnson 


Ihr könnt mit allen Programmierern 
und Produzenten als geheimen Cha 
rakteren spielen. Dazu müßt Ihr zuerst 
mit „CREATE PLAYER“ einen eigenen 
Spieler erschaffen und dann einen der 
Namen aus dem obigen Kasten einge- 
ben. Bestätigt unbedingt den letzten 
Buchstaben jedes Namens mit START, 
sonst wird der neue Spieler oder die 
neue Spielerin nicht angenommen, 

Die Spiele-Entwickler findet Ihr an 
schließend auf der „FREE AGENCY" 
Liste. Da sie aber nicht als neue, selbst 
erschaffene Spieler gelten, könnt Ihr 
immer noch 40 weitere eigene Spieler 
zusammenstellen. 


57. BTStan 


Tragt in diesem Bild den Vor- und den 
Nachnamen eines Produzenten oder 
Programmierers ein, etwa Zoe Quinn 


Und so sieht die Spielerin dann aus: 
Zoe Quinn in Action mitten im Dunk, 
sprunggewaltig wie ein Marsupilami 


Die Erschaffer dieses Sportspieles 
könnt Ihr mit Hilfe des Credits-Cheats 
im Hauptmenü betrachten: 


WHEEWEEMBEEWIO 


rg er et 


Der Spieleprogrammierer Allan Johanson 
liebt es, Horrorgeschichten zu schreiben. 
Besser, als Horrorspiele zu programmieren! 
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NBA LIVE 98 


Baut als erstes im Benutzer-Log-Bild- 
schirm ein neues Benutzerprofil mit 
dem Namen „Secrets“. Beachtet dabei 
die Groß- und Kleinschreibung! 

Unten links erscheint ein neuer 
Menüpunkt „Bonus Features“, zu dem 
Ihr mit dem ©-Knopf gelangt. 

Anschließend könnt Ihr im Bonus 
menü die Cheats im Kasten eingeben, 
welche dann im Menü zum Aktivie- 
ren/Deaktivieren erscheinen. 


Das Spielfeld wird unter Wasser ge- 
setzt, witzige Luftblasen der Spieler. 
Seaweed 

Das Home-Team läuft wahlweise 
als Allen-, Untoten- oder Clown- 
Mannschaft ein: 

Scary 

Wie der Scary-Cheat, nur verwandelt 
Ihrjetzt das Gäste-Team: 

Freaky 

Spieler des Home-Teams werden 
nahezu unsichtbar. 

Cloak home 
Gleiches gilt für das Gäste-Team: 
Cloak away 

Im Editor lassen sich Spieler mit 
‚Augenklappen herstellen 
Eyepatch 

Im Editor lassen sich Spieler mit 
einem Monokel herstellen: 
Monocle 

Im Editor lassen sich Spieler 

mit Hüten herstellen: 

Toque 

Das Home-Team läuft als Chamäleon 
Team ein, welches abwechselnd 
sichtbar oder unsichtbar wird: 
Lizard 

Gleiches gilt für das Gäste-Team; 
Reptile 


Secrets: Mit diesem Code im „benutzer. 
log” aktiviert Ihr den Cheat-Modus 


SEILITARTTITID 


‚jetzt gibt es die „Bonus-Features“. 
nba' live’9gr "Ta 


wo Ihr die Cheats eintippen könnt. 


die dann in einer Liste auftauchen! 


ee, 


Scary und Freaky: Hier spielen die Aliens 
gegen Clowns mit großen Füßen 
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Seaweed: Ihr tretet unter Wasser an - 
beachtet die Luftblasen, die von den 
Spielern nach oben steigen! 


Cloak home: Die eigenen Spieler werden 
‚nahezu unsichtbar = es sieht so ähnlich 
aus wie das Monster aus dem Film 
„Predator“ mit Amnie Schwarzenegger 


3 Minuten 
ung Arcade 


‚evoldhookie + WEL 


Eyepatch, Monocle oder Toque: Um 
Eure Spieler mit Extras zu verschönern, 
geht Ihr nach Eingabe des Che\ 
den Menüpunkt „Aufstellung“. 


Vornams, 


und könnt hier jetzt zum Beispiel einen 
einäugigen Piratensportler basteln 


Need for Speed 2 


Die Programmierer haben sich wirk 
lich Mühe gegeben! Neben der Bonus- 
Strecke „Monolithic Studios“ wurde 
auch noch eine Unmenge an gehei 
men Fahrzeugen im Spiel versteckt. 


Passcodes &ı Cheats 


Verbesserter 
Wagen 
POWRUP 
Bonus-Auto 
Ford Indigo: 
LILZIP 
Bonus-Strecke 
„Monolithic 
Studios” 
SHOTME 


1.Strecke 
YDRLTD 
2. Strecke; 
QRZOPG 
3. Strecke: 
WSNSBG 
4 Strecke 
PHPLOG 
5. Strecke: 
DTIOOG 
6, Strecke: 
RYRPOG 


hein Schneetruck: 
SNOWME 
Seifenkiste: 
CRATME 


‚Armee Truck 
ARMYME 
Schulbus: Limousine: 
BUSME LIMOME 
BMW: Tram: 
BMRME TRAMME 
Mercedes: Tyrannosaurus 
BNZME Rex 

Saab: TREXME 
BEETME Wagon: 
Toyota WAGOME 
Landcruiser Van: 

LCME VANME 
Mazda MX-5; Jeep: 
MAZME JEEPME 
Audi Quattro: Stand A 
QUATME STDAME 
Citroen Stand B: 
EITME STDBME 
VW Käfer Stand C. 
BUGME STDCME 
Mini-Truck 

SEMIME 


wuzıp 


press start In accept 


Die Paßwörter und Cheats könnt Ihr 
einfach unter „password: eingegen. 
Jede richtige Eingabe wird bestätigt. 
So verschafft Euch etwa LILZIP. 


SHOTME führt Euch zur versteckten 
Bonus-Strecke „Monolithic Studios“ 


‚Aber auch mit einem durch TREXME 


erworbenen T-Rex macht's Rennen Spaß 


TRAMME: Die Tram fühlt sich ohne 
Schienen etwas unwohl 


NHL FaceDft 97 


Um einen der Spieleprogrammierer in 
Euer Team aufzunehmen, geht Ihr in 
den „Create Player‘-Bildschirm. Dort 
gebt Ihr einen der im folgenden auf- 
geführten Namen ein. 


Tom Braski 
Josh Hassin. 
Alan Scales 
Jody Kelsey 
Peter Dille 


Raja Altenhoff 
Craig Broadbooks 
Tawn Kramer 
Kelly Ryan 

Chris Whaley 
Craig Ostrander 


Gebt als Spielernummer eine „ı“ ein, 
„F für die Position und „150“ als Ge 
wicht, Die anderen Daten laßt Ihr so, 
wie sie sind. Zum Abschluß drückt Ihr 
© und geht in den „Sign Free Agents’ 
Bildschirm. Dort könnt Ihr das fertige 
Ergebnis betrachten. 


Schaut Euch etwa mal die genialen 
Punktewerte von Kelly Ryan an! 


Nightmare Greatures 


Mit -t@@4@® # habt Ihr nicht 
nur freien Zugriff auf alle Levels, son- 
dern erhaltet auch unendlich viele 
Leben. Und zusätzlich dürft Ihr Euch 
noch als Monster an den anderen 
Spielfiguren vergreifen. 


Enter Password : 


Gebt den Super-Cheat als Paßwort ein 


Unlimited # 
Play Ionsterl ; 
art THE BUUFS 


Wenn Ihr jetzt den letzten Level THE 
ROOFS" einstellt und dann startet. 


BR 
steht vor Euren Augen die Londoner 
Westminster Abbey in Flammen 


Gebt übrigens acht: Selbst als Höllen- 
monster seid Ihr vor Feuer nicht gefeit! 


Orldworkd: Ae's Oddysee 


Um alle Levels direkt anwählen zu kön. 
nen, müßt Ihr nur im Hauptmenü 
gedrückt halten und dann folgende 
Kombination eingeben: 


+7++800800++ 


Das Gleiche gilt für alle Filme: Haltet 
im Hauptmenü (Rt) und tippt: 
t++80@0-++t- 


f 


vunv.s 


DAS KONFERENZZIMMER 


Durch den Level-Cheat kommt Ihr gleich 
in den Schlußlevel mit dem Bürokraten 
namen „Das Konferenzzimmer" 


Doch Schurke Molluk erfährt von Eurem 
bisherigen Erfolg, gibt roten Alarm. 


JCHLECHILD EMDE 
GUTES ENDE 


my 


Mit dem zweiten Schummeltrick 
könnt Ihr Euch alle Filme ansehen 


Wir bevorzugen das gute Ende und 
‚freuen uns mit dem siegreichen Abe 


Bei dieser teilweise sehr harten Import- 
Ballerei müßt Ihr eventuell auf Schum- 
meltricks zurückgreifen. Gebt folgende 
Cheats statt eines Paßwortes ein. 


Alle Waffen verfügbar 
MAXPOWER 


Freie Levelwahl: 
HEVYFEET 


MAXPOWER: Die korrekte Eingabe des 
Cheats für alle möglichen Waffen. 





All.Weapons selectable 
Press @ to enter password 


wird mit dieser Meldung hier belohnt 


Load Game 


‚den Ihr mit gar nicht so friedfertı 
Absichten schwebend umkreist 


Pitfall 3D 


Gebt die Cheats als Paßwort ein, 


Dentar, Password, RROFRRER 


Exit 
Die Schummelei HEVYFEET. 


Stage Select 


Opening 
Metrapli 
Mountain F 
Monorall 
Laboratory 
Undersea Facility 


bringt Euch zur Levelanwahl 


Ur-Atari-,Pifall 
CRANESBAB 

Der Abspann: 

CREDITS 

Harry wird zweidimensional: 


In der Fabrik unter dem Meer könnt Ihr 
den Flammenwerfer gut gebrauchen 


CRANESBABY: Alle Nostalgiker. 


Pandemonium 2 


Die Cheats gebt Ihr genauso wie die 
Levelcodes im Paßwort-Menü ein. 


31 Extraleben: 
IMMORTAL 


Alle Levels auswählbar 


‚Jauchzen vor Freude, wenn sie endlich 
OCMCKKEI 


mal wieder das Ur-„Pitfall“ spielen dürfen, 


Passcodes (mit 31 Leben) 
Lovol 2. Leval$ 
ALYBDPOC AQQBDPOU 


CREDITS: Hier bekommt Ihr die Namen 
der Macher, um Ihnen Drohbriefe oder 
Komplimente schicken zu können 


2DHARRY: Im Bild seht Ihr den zwei: 
dimensionalen Harry als St 
Seite - beziehungsweise seht Ihn nicht 


-h von der 


OCMCKKEI: Mit diesem Code kommt 
r bis zum Ende des Spiels und trefft. 


rem Helden einen Streich- er dreht 
h unkontrolliert durch die Luft 


GIBMIRLEBEN: Mit diesen zusätzlichen 
en solltet Ihr nun wirklich keine 
eme mehr haben! 


Power Move 
Pro Wresting 


Als Gorgon spielen: Drückt im Titel 
@) jera]eralera]2} 

+@t seLeet 

Im Kämpfer-Auswahlbildschirm 

geht Ihr zu „Agent Orange“ und 

drückt SELECT 


Pro Wrestling“: Gorgon 


Als Sallie spielen: Drückt im Titelbild 
t4-+-8 800m mm 
@) serecr 
Im Kämpfer-Auswahlbildschirm 

hr zu „El Temblor“ und drückt 
dann seLecr 
Als Sparrow spielen: Drückt im Titel 
bild O-@tO+-4®10+@t 
© + stuecr 

r-Auswahlbildschirm 

hr zu „Commandant” und 

drückt dann setecr 


Rally Gross 


Listen oder im Saison- 


Dickere Reifen 
Keine Räder 

Nur Räder ...... 
Schwerere Autos .. 


FAT TIRES 
...NO WHEELS 
‚WHEELS 
... STONE 


Parters 


Motzt Eure Karre mit dicken Reifen auf. 


Spieler Sparrow 
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en cu 
Ban nor 


schließlich können sie auch 
alleine durch die Gegend rasen 


Resident Evil D.C. 


etzt den Cursor im Hauptmenü von 
Resident Evil - Director's Cut“ auf 
FORTGESCHRITTEN. Drückt dann etwa 
vier Sekunden *. Die Schrift färbt sich 
grün. Startet Ihr nun ein Spiel im FORT 
GESCHRITTEN-Modus, wird Euch jedes: 
mal, wenn Ihr Munition, Ink Ribbons 
‘oder Ähnliches aufhebt, die doppelte 
Anzahl dieser Dinge gutgeschrieben. 


Drückt auf dem Menüpunkt FOR 


GESCHRITTEN so lange nach =. 


bis die Schrift sich giftgrün färbt 


Wenn Ihrje 


jen Munitions: 
huß, 


werden diese verdoppelt (3 
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Rock'n'Roll Racing 2 


Im PAUSE-Menü eingeben 
Alk one ende lern 

+ drückt halten 
und 11806 
krendich BER an 

: = 
mi242 0808 
| Unbegrenzt Schilde, 
& ged 1 


NITRO, WAFFEN, SCHILDE: Die obersten 
drei Cheats gebt Ihr in der PAUSE ein. 


.als Belohnung habt Ihr den schnellsten 
und gefährlichsten Raser auf der Strecke 


BOSS-AUTO, GELD: Die beiden anderen 
Schummelelen verübt Ihr im Haupt- 
menü auf dem Punkt „RACE“ 


Damit kommt Ihr zu dem Supers 
der Ober-Rennsau oder. 


zu unendlich viel Geld. Ab jetzt gilt: Nur 
noch vom Feinsten! Leistet Euch die teu- 
en Wagen mit der besten Ausrüstung 


Rosco MeQueen 


Passcodes 
Laundry 2: 
FLUFFY 


‚Auto 2: 
GREASE 


Harold’'s 2: 

WIDETV 
Harold’ 3: 
ILL 


Leisure 3: 
HIPHOP 


Residentialı: 
ENNEL 


SPLASH: Im letzten Level „Runaround” 
müßt Ihr unbedingt das gelb markierte 
Quadrat im Eingangsbereich betreten 


Der versteckte Fahrstuhl bringt Euch 
eine Ebene höher. Springt anschließend 
auf die Brücke aus Metallgitter 


‚Ab ins Wasser! Rosco schwimmt fast so 
schön durch den Tunnel wie Lara Croft 


Im nächsten Becken verlaßt Ihr das 
Wasseran der Einbuchtung im Rand 
und schon kommt Ihr weiter! 


Shadow Master 


Um den Cheat-Modus zu aktivieren, 
startet Ihr ein neues Spiel und zerstört 
die ersten beiden Monster. 

Begebt Euch dann in den Raum, aus 
dem die Monster kamen, und probiert 
die folgenden Kombinationen. 


Levelauswahl: 
Haltet (L1) (12) (2) [R2)® kurz 
gedrückt und laßt ruckartig los 


Plaziert Euch an dieser Stelle und schießt 
die beiden auftauchenden Monster ab. 


dann erscheinen zwei Kristalle. Fahrt 
Jetzt in den freigewordenen Raum. 


ie Cheats ausprobieren 


der Cheats wird durch ein farbiges 
Aufblitzen des Bildschirms bestätigt. 


‚jetzt findet Ihr die Levelauswahl 
im Titelbild, Damit springt Ihr. 


‚bis zum Endgegner. Dank unendlic 
Energie und Waffen mit voller Mun 
"habt Ihr ihn sehr schnell entsorgt 


Skull Monkeys 


Cheat: 99 Leben 
Pausiert das Spiel und gebt ein 
®}+O©stcrO-+ 


Passcodes 
Level 2: 


wEEOO 

Level: 
LREIMEEMEOE: 
Level; 


080 MEMEamE 


Level: 


Ümememwmeme® 


Level: 
am 


‚für die 99 Leben (rechts 
d) im Pause-Modus ein 


vach erfolgreicher Eingabe 
codes für den letzten Level. 


et Ihr zuerst in einer Film: 
der berüchtigten EVIL ENGINE, 


dann wird Level 17 geladen. Der Name 
Nr. 9" ist übrigens ein 

und bezieht sich auf das Lied 

ion No. 9" der Band The Clovers 


Im Level selbst kämpft Ihr Euch durch 
das Innere der EVIL ENGINE! 





Lab Floor: 
IFLMC9I39GPRBF3BFIKTI 
Sinks: 
CHMLC939GPRBF3LWGTS3 
Lab Top: 
86MLCI39GPREFIVFUSSA 
70's Room: 
FWIMC939GPRBF3BFIKTI 
Boxes: 
FWIMC939GPRBF36DTTS3 
Conveyors: 
BSRMC939GPRBF3VTKKTI 
Machine Room: 
WDRQC939GPRBFILMBSIS 
Tubes: 
8WVSL939GPRBFIGDTTSI 
Mechanical Arms 
8WVSLI39GPRBFIGIAJB 
Streets 
9WVSL939GPRBFILRTESA 
Side of Bullding: 
6SXXS939GPRBFILRTES4 
Park 
W9PNTB39GPRBFIBILVS3 
Under the Street: 
NIKB3YI9GPRBF3VISHRS 
Along the Street 
NIKB3YI9GPRBFIGGKATS 
Museum 

Display Cases 
PIKB3YI9GPRBFIBPFGCI 
Volcano: 
GIKB3YIIGPRBFIBPFGCI 
Dinosaur Bone: 
HIKB3YIQFPREFIOXSDS4 
Model City: 
JTKB3YIGWPRBF31766D1 
Temple 
KIKB3YIBISSBFINXSDSA 


Unsere Passcodes verschaffen Euch 
direkten Zugang zum Museum. 


‚in dessen Tempelbereich Ihr Bekannt. 
Schaft mit dem großen Chef macht 


Spot goes to Hollywood 
Um alle Levels frei wählen zu können, 
folgt Ihr Schritt für Schritt der folgen- 
den bebilderten Anleitung. Zuerst 
müßt Ihr aber im Titelbild diese Cheat- 
Kombination eingeben: 
@®t>1+-@+-}-+t® 

START 

Cor 
ıch der korrekten Eingabe des Cheats 
;cheint der neue Menüpunkt „COOL 


OPEN LEVELS 
EXIT 

Der Punkt „COOL“ führt Euch in ein 

neues Menü mit dem Punkt „OPEN 

LEVELS". Wählt diesen Punkt an 

Die Schrift ändert sich in,ALL LEVELS 

OPEN“. Verlaßt das Menü über „EXIT 


CONTINUE GAME 
DIIICENT: 
MAIN 


Geht auf „CONTINUE GAME“ 


Laßt den Passcode unbedingt unver. 
ändert stehen und akzeptiert ihn 


a 


Jetzt könnt Ihr eine beliebige Spielstufe 
anwählen. Die letzte Bonus-Runde mit 
‚dem Namen „IT'S FULL OF STARS“ 


‚bringt Euch in ein recht nettes 
Weltraum-Shoot-'em-upl 


Star Gladiator 


Gebt die Cheats direkt vor dem Beginn 
einer neuen Runde ein, bevor die 
Kämpfer erscheinen. Die Veränderung 
hält nur eine Runde an, sie kann aber 
beliebig oft wiederholt werden. 


Kleiner Kopf 
++ s1m+0+0© 


Großer Kopf und große Füße. 
+ STAR +O+ 


Star Gladiator": Hayatos Schrumpfkopf. 


wird dank Cheat zum Riesenschädel 
(oder liegt es an Junes Hinterteil?) 


Alle normalen Panzer und zusätzliche 
Bonus-Panzer auswählbar: 


Bonus-Level: 
jrenferafuenjeraler2) 
@080088 


JARTIAN 
SURFACE 


BONUS-LEVEL: Ihr fahrt über den Mars. 


und steuert dabei ein mit Solarzellen 
ausgerüstetes Erkundungsfahrzeug 


BONUS-PANZER: Der ANACONDA hat 
sehr gute Werte in allen Kategorien. 


‚und besteht in der Hauptsache aus 
einem großen, treffsicheren Kanonenrohr 


Street Fighter 
EX Plus Alpha 


Es gibt ein geheimes Bonus-Spiel, in 
dem Ihr Eure überschüssigen Kräfte an 
heimtückisch herumrollenden Fässern 
(eider ohne Inhalt) auslassen könnt! 


PLAYSTATION 


Geht auf„PRACTICE“ und gebt dann diesen 
Cheat ein: siarr + ++ 1 = 4 sranr 


[1 22:7203 


DOES GEBE 
Im „PRACTICE“-Menü selbst erscheint 
der neue Menüpunkt „BONUS GAME“ 


Jetzt müßt Ihr schnell sein, denn die 
Fässer kommen von oben und den Seiten! 


Auf der CD tummeln sich vier weitere 
Kämpfer, die von ihrer Randexistenz 
genug haben - befreit sie! 


Bewegt im „MODE SELECT" Menü den 
Cursor auf „PRACTICE“, Drückt dann 
seuect $ + } = seLEcr, Eserscheint 
‚HERE COMES A NEW CHALLENGER" 


— > 
CYCLOID-BETA ist beinahe durchsichtig! 


Street Racer 


Wer in diesem Spiel alle Strecken im 

Race-Modus benutzen will, der muß 

je nach Schwierigkeitsgrad die im 

Kasten genannten Paßwörter einge 

ben, und zwar im Options-Menü. 
Passcodes 


Gold-Klasse 
Platin-Klasse 
Super-Klasse 


NEJATI 
DOUGAL 
TURGAY 


„Street Racer": Rast mit dem neuen 
Fahrer Rabbit um die Kurven! 


uravg 
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Super Puzzle Fighter Il Test Drive: Offroad Hel-Perspektive EEEIENERZERN 


CMCOPTER ch 
Sämtliche versteckten Charaktere fin- Ihr erhaltet zusätzliche Autos (siehe | Go-kart-Ansicht: Alle Waffen: 


detihraufdem Kämpfer-Auswahlbild- Bilder unten), wenn Ihr als Spieler- | cmcHun Setiet>e 
schirm. Ihr könnt sie in allen Spielmodi namen folgende Wörter eingebt. Neuer Hintergrund: Kaas 
anwählen - abgesehen vom „Street CMSTARS Level? 


pi “ . -Hir id: »t++t>+- 
SENSE MorserTues uses VERTEnAHREE aaa 


Stockar LOWRIDER „Micro Machines“-Perspektive: Hrekiert 


Als AKUMA spiel EMMICRO Level; 
Für Spieler : Bewegt den Cursor auf Roadster, KIETY. Disco-Nebel: jet 
Morrigan, haltet dann setecr und CMDISCO Lavel5 


gebt ein: Niedrige Schwerkraft: Fr ae 
wir o EMLOGRAV ee 
Für Spieler 2: Bewegt den Cursor auf Regen von unten nach oben Lavel7 
Felicia, haltet dann seteer und CMRAINUP fererstt 
gebtein ; Alle Wagen sind schneller: Lovolß: 
414>>>0© & XBOOSTME Fade De era 


DEVILOT spiel Level$; 
Für Spieler 1: Bewegt den Cursor auf te+ejt>+ 
Morrigan, haltet dann seier und Level 10: 
gebt ein: 3 = d4yetiet 
“it Level 1 
Erst wenn der Timer 10 Restsekun- ee ac 
den anzeigt, bestätigt Ihr mit © Level 12 
Für Spieler 2: Bewegt den Cursor auf ee 
Felicia, haltet dann setecr und 
gebt ein 
Fe A 
Erst wenn der Timer 10 Restsekunden 
anzeigt, bestätigt Ihr mit © w 
Als DAN spieler Gebt den obigen Cheat und sämtliche 


Für Spieler 1: Bewegt den Cursor auf Passcodes in diesem Titelbildschirm ein 
Morrigan, haltet dann seueer und = 
gebt 


H 
19 The King of Fighters 
Für Spieler 2: Bewegt den Cursor auf 
Felicia, haltet dann seuect und ‚Wollt Ihr in ein Team mehrmals den 


gebt ein: gleichen Kämpfer aufnehmen? Dann 
»+>+1410 wählt als erstes im Hauptmenü 


HSIEN jielen „TEAM PLAY“ und antwortet auf die ..schon fliegt der Hubschrauber ur 7 

Fürspllern Bewegtdencursorauf | „TEAM EorT“.frage mit „YES“. Nun E. Be 
lorrigan, haltet dann seiecr un befindet Ihr Euch im Charakter-Aus- 

Für Spieler 2: Bet a drückt nacheinander gleichzeitig auch noch unendlich viel Munition 
Felicia, haltetdann seiecr undbewegt | +@*®+@@t© 
‚den Cursor zwei Felder nach links Nun könnt Ihr Euren Lieblingskämpfer In den nächsten Level springen: 

und drückt © mehrfach auswählen, wenn Ihr Euer | J++, (Rz)+ =, [Bz)+*, 

Als AMANDA spielen Team zusammenstellt! (2)+ 4, [B2)+ 1, dreimal 360° im 

Für Spieler 1: Bewegt den Cursor auf - Kreis drehen, dann Sprung nach 
'Morrigan, haltet dann seteer und orne mit Drehung in der Luft 


bewegt den Cursor zwei Felder nach H 
8° rechts und drückt © E, * (schnell nacheinander: © t ©) 


1 2: Bewegt den Cursor auf Alle Waffen: 
‚haltet dann seuect und be- ” +*,l ++, ++, 5 
BE un nrunte a  eetenmenenetrws: 
und drückt © Kreis drehen, dann Sprung nach wie es weitergehen soll, dann. 
In diesem Auswahlbildschirm gebt Ihr hinten mit Drehung in der Luft 
den soeben beschriebenen Cheat ein. (schnell nacheinander: © } ©) 
PLAYER 
SELECT 


[e.) 


“ 


werft einen Blick auf die Karte. Doch 
ohne den „Alle Waffen“-Cheat werdet 
Spieler ı verwandelt Morrigan (links EB Wenn Ihr beim Cheat für alle waffen Ihr in diesem Level keine Chance haben 
unten in der Charakterwahl) in ARUMA. = alles richtig macht und Euch beim Sprung 
um dann beispielsweise YuriSakazali in der Luft auch noch schön dreht. 


Gleich dreimal Euer Team aufzunehmen Twisted Metal 


TOCA Touring Gar 4, We 
ae 
Championship no 
Wenn Ihr statt Eures Namens die Ins Fınai-Bartün, 
nachfolgenden Cheats eingebt, habt 0% 
Ihr Zugriff auf eine Vielzahl von nütz- werdet Ihr mit Waffen - wie zum Bei z 


lichen und teilweise auch schwachsin- _ Spje/ der M16 mit 5000 Schuß - belohnt! 
nigen Schummeleien. 


Extrawagen: Tunnel B1 
CMGARAGE 
Kollisionsabfrage aus: Alle Codes gebt Ihr im Titelbild ein. 
HSTEN-KO CMNOHITS Zur Bestätigung ertönt ein Geräusch, + 


„oder in die geheimnisvolle HSIEN-KO und das nächste Menü erscheint. ‚zum letzten Level „ROOFTOP COMBAT“ 


uravo 
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wo Ihr auch die Helikopter-Sicht nützen 
könnt - sie bietet eine qute Übersicht! 


Multi Cars: In der Arena stürzen sich 
die Gegner gleichzeitig auf Euch - das 
ist eine echte Herausforderung! 


‚Cheat &ı Passcodes 


Freewa, 
®000®8 
River Park. 
880008 
Sburbia: 
80888 
Warehouse: 
©8000 
Rooftop Final Stage: 


88808 


Mult.Cars alle Gegner gehen 
gleichzeitig auf Euch los: 
©8008 
Helikopter-Sicht- benutzt diesen 
Passcode und drückt dann in der 
ARENA. oder der ROOFTOP-Stage 
starr und t gleichzeitig. 

leer 
Unverwundbarkeit 
©®®.lee, © 
Unbegrenzte Waffen: 
®,lee, OO 

I-ch 

Nachdem Ihr Im ROOFTOP-Level 
alle drei Gegner zerstört habt, 
solltet Ihr sofort über den Rand des 
'Gebäudedachs fahren und Euch in 
die Tiefe stürzen. 
Während Ihr fallt, erscheint bel rich 
tigem Timing die Ankündigung des 
Kampfs gegen Minlon. Dann werdet 
Ihr mit voller Energie und allen Start. 
waffen wieder aufs Dach gesetzt! 


Vergessene Welt — 
‚Jurassic Park 


Wer hat wohl mehr Chancen, 
zu überleben? Sarah mit 92 Leben. 


‚oder der T-Rex mit 97 Leben? 


Mit den Paßwörtern im nächsten Ka- 
en könnt Ihr Euch in den diversen 
Spielstufen mehr Leben verschaffen. 


Passcodes 

Human Hunter (23 Leben); 
OOO@800@80908 
Sarah (92 Leben); 
BOO880809008808 
Compy (sg Leben) 
@8O@0008008080 
T:Rex (97 Leben) 
@80080000908 
Raptor (23 Leben); 


OOOO90088009 


Wing Commander IV 


Um die Levelanwahl zu erhalten, drückt 
Ihr im Copyright-Bildschirm (direkt 
nach dem Piracy-Protect-Bild) nachein- 
ander # 4 4  [R2). Ein paar Sekunden 
später erscheint ein schwarzer Bild- 
schirm mit der Schrift „SCENE= 

Jetzt könnt Ihr mit CRD) und (ED) 
den Startlevel verändern und das Spiel 
mit ® beginnen. Allerdings müßt Ihr 
für späte Spielsequenzen schon die 
entsprechende CD eingelegt haben! 

Im Kampf selbst habt Ihr auch noch 
die Möglichkeit, durch gleichzeitiges 
Drücken von & ale Schife 
auszulöschen - allerdings auch die 
verbündeten Kampfraumer! 


Gebt den Level-Cheat in diesem Bild ein 


Wählt anschließend eine Szene mit den 


RO W)-Tasten aus 


„Szene 6“ etwa führt Euch zu dieser 
schönen einsamen Frau an der Bar, die 
in Kürze von Maniac angebaggert wird 


Maniacs Raumschiff ist übrigens in dem 
blauen Quadrat zu erkennen. 


tschuldigung, das war wohl der 
Vernichtungs-Cheat! 


WipEout 


Markiert im Optionsbildschirm den 
Punkt „One Player“ und gebt die nach. 
stehenden Cheats ein. 


Firestar-Kurs: 


@y+l)+-+sm+0+0®8 


Raperklasse 
Bi + Dr ++ smar+ ser, ® 


Prägt Euch den Streckenverlauf des 
Firestar-Kurses gut ein. 


sonst kommt es zu unerwarteten 
Sprüngen und Zeitverlust 


Erschummelt Euch die Rapier-Klasse 
gleich von Anfang an! 


Wipkout 2097 


Dieser Cheat wird im Hauptmenü 
eingegeben. Während der Eingabe 
müßt Ihr die Tasten (L)[RL)und 
SELECT gedrückt halten. 


00808 


Alle Strecken: 


Mit diesem Cheat sind alle Strecken und 
Klassen von Anfang an verfügbar 


Der nachfolgende Cheat verwandelt 
Eure Raumgleiter in eine Hummel,eine 
Schnecke, ein UFO oder ein Schwein. 
Haltet dazu während des Boot:Vor 
‚gangs die Tasten [EL)[RZ) starr und 
SELECT gedrückt. 


Team menu 


== r 


$o sieht die wahrscheinlich schnellste 
Schnecke der Galaxis aus 


Hier ist Eure Schnecke im Wettstreit 
mit einer Hummel und der Rennsau 


2 


8 Credits 
9 Schiffe 
Unverwundbar 
‚Abspann 


267776 
220969 
180771 
300167 


PLAYSTATION 


jA27; Trotz schwerster Angriffe verfügt 
Ihr dank des Unverwundbarkeit-Cheats 
immer über volle Energie 


Level; 
866141 
Level 6: 
321904 
Level: 
196861 


Level 8: 
040186 
Level $: 

841003 
Level 10: 
216409 


Level 2 
7139 
Level 3: 
900277 
Level 4: 
213490 


Hüpft etwa direkt zu Level 10 (Criticus) 


1 


Alle aufgeführten Cheats müßt Ihr wie 
die normalen Paßwörter eingeben. 


Besser ausgerüstete Einheiten‘ 
OO8@88808 
Unverwundbare Einheiten: 
O8000000 
Levelanwahl 


®O8O800880 


Um den Abspann zu sehen, gebt Ihr 
den folgenden Code ein, wählt Level 
20 aus und drückt dann im Spiel auf 
dem 2. Sn die Taste ® 


BOO008080 
PASSWORT EINGEBEN 


Cheats werden wie Codes eingegeben 


LEVELANWAHL: Nach Eingabe des Cheats 
geht Ihr auf den Menüpunkt „LEVEL 
NOCHMAL”. Jetzt könnt aus allen Levels 
den gewünschten auswählen 


Hier im Bild sind Eure Einheiten sehr 
schlagkräftig und unverwundbar 


Im Abspann schwenkt die Kamera 
über einen Berg von leeren Öldosen 
aufein paar total betrunkene Roboter 





=. Komplettlösung 


Es 
ist besser, nicht hin und her zu 
f Keen die Würme 
f von alleine auf Dich zu. Postiere 
| Dich möglichst an einer Seiten 
begrenzung, damit Dich 
die Würmer nur von 
drei Seiten aus angrei 
fen können. Gib nur einzelne, ge- 
nau gezielte Schüsse ab, 
@Schattenvögel: Warte, bis sie ihre 
endgültige Feuerposition eingenommen 
haben. Während dieser Zeit können sie 
Deinen Schüssen nicht ausweichen. 


ID 


Selbst die sehr flinken Spinnen haben 
| nicht den Hauch einer Chance, wenn 
| Du sie aus nächster Nähe erledigst. 


= PLAYSTATION = PC 


EIC 


' 
Andy und Whiskey, 
ein das) unzer- 
trennliches Paar 


®Schattenhorden: Schieße abwech- 
selnd im Stand und im Liegen. Diago- 
nale Schüsse eignen sich besonders 
gut, um flatternde Schatten aus der 
Luft zu holen. Bei mehreren Angreifern 
kümmere Dich zuerst um die Schat: 
tenhunde, die am gefährlichsten sind. 
@ Spinnen: Die Spinnen sind sehr 
schnell und weichen Deinen Schüssen 
geschickt aus. Sobald Du ihnen zu 
nahe kommst, werden sie Dich von 
alleine angreifen. Warte, bis sie eine 
‚Armlänge von Dir entfernt ind, under- 
ledige sie dann mit gezielten Schüssen 


Wenn Du Dich wie auf dem Bild ge- 
zeigt postierst, kannst Du nur von zwei 
Seiten angegriffen werden. 





Angst im Dunklen? 


Keine Sorge! SCREENTRIX 


begleitet Dich auf der Suche 


@ Um Dich beim Klettern falle 
n, drücke auf dem Steuerkreuz 
erst nach unten und tippe 
schließend kurz auf die Sprungta 
@wWenn Du die Sprungtast 
Klettern antippst und d 
rechts oder links drückst, ınst [ 
praktischerweise auch auf gr 
Kletterflächen zur Seite springen. 
@Falls Du beim Klettern abstürzen 
solltest, halte sofort die Sprungtaste 
gedrückt, um Dich am nächsten Vor- 
sprung wieder festzuhalten 
@Denke daran, daß Du im Stehen 
auch diagonal nach unten schießen 
kannst. Mit diesen schrägen Schüssen 
lassen sich Gegner wunderbar von ei- 
nem Vorsprung aus erledigen, 


Lasse Dich einfach fallen, um schneller 
an Dein Ziel zukommen, 


nach Deinem entführten 
Haustier und zeigt den 
Weg zum Sieg über die 


EIU ESCHWEILER) 


Fürst der Dunkelheit. 


@Wenn Du die Schußtaste 

hnell mehrmals hinterein- | 
ander drückst (Dauerfeuer), | 
kannst Du die Richtungstaste 
loslassen, ohne daß sich die 
Schußrichtung än- 
dert. Dies ist beson- 
ders hilfreich, wenn Du 
auf einem Vorsprung stehst und dia- 
gonal nach unten schießt. 
@ Wenn Dich ein Schatten umarmt, 
drücke für etwa eine halbe Sekunde in 
eine Richtung und dann für etwa eine 
halbe Sekunde in die andere Richtung, 
um den Gegner abzuschütteln. 
@wenn Du einen Salto ausführen 
willst, drücke die Sprungtaste zweimal 
(aber nicht zu schnell) hintereinander. 


Seitensprünge mögen Würmer und 
Spinnen überhaupt nicht. 








Im nächsten Bild siehst Du zwei Schattenwesen auf 





—EBUOLEN TI 


BE gen ine int mußt Du 
den Sprungknopf drücken, um aus 
dem Flieger herauszuspringen. Schon 
bald merkst Du, daß Du Dich im Reich 
der Dunkelheit befindest,denn dortst 
der Schatten eines Skeletts gefährli- 
cher als dessen alte Knochen. Da hilft 
nur die Plasmakanone. 
Der dann ebenfalls auftauchen 
de Schattenhund ist eines der ge- 
fährlichsten Schattenwesen. 


Vorsicht vor Brücken und schmalen Wegen, denn sie 


Sobald Du das Bild betrittst, wirst Du 
von einem Schattenwesen festgehal 
ten.Wie es abzuschütteln ist, steht bei 
den allgemeinen Tips. 

Die große Felswand, die den Weg 
versperrt, kannst Du mit der Kanone 
sprengen, wenn Du auf das obere En- 
de schießt. Leider legt der Plasma 
strahl dabei eine Höhle frei, aus der 
zahlreiche Schattenwesen strömen. 
Laufe schnell ins nächste Bild 


Vom Felsvorsprung mit dem 


In den nächsten beiden Bildern mußt 
Du Dich Stück für Stück vorwärts- 
kämpfen, da von beiden Seiten Schat- 
tenwesen angreifen, 

Leider zeigt Deine Wumme gegen 
die heranstürmenden Schattenhunde 
keine Wirkung, Da hilft nur ein Jump! 
Über die ersten beiden und den vier- 
ten Hund solltest Du mit einem Salto, 
über den dritten mit einem normalen 
Sprung hinwegspringen. 


kelettfuß scheint es 


der oberen Plattform, Kümmere Dich zuerst um das 

linke, indem Du kurz vor dem Beben springst. So 

gerätst Du nicht aus dem Gleichgewicht. Den r 

ten Schatten zu erlegen, ist dann ein Kinderspiel, 
Leider wird Dir wenig später die wertvolle Plasma- 

kanone abgenommen, so daß Dir nichts anderes 

übrig bleibt, als schleunigst davonzurennen. 


dürfen nur im Schrittempo betreten werden. Nimm 
nach dem Balanceakt die Beine in die Hand und ren 
ne dem rettenden Licht entgegen 

Während der folgenden Kletterpartie mußt Du 
von einer Felswand zur anderen springen. Nichts 
leichter als das, wenn Du die Sprungtaste nach dem 
Absprung gedrückt hältst 


nicht weiterzugehen, doch zwei Sprünge auf den 
morschen Untergrund reichen aus, um Deine Reise 
fortzusetzen - der Vorsprung bricht einfach ab, 

Weiter oben kletterst Du geradewegs In das Ske- 
lettmaul eines Riesensauriers. Springe schnell nach 
rechts an die Wand, bevor Dich der Oberkiefer zer- 
malmt. Klettere im nächsten Bild bis zum Knochen, 
den Du bei Berührung lockerst. Drücke ihn jetzt nach 
links und benutze ihn als Brücke, um über den gäh- 
nenden Abgrund zu gehen. 


Der Böse Diener 
‚Auch er möchte 
gern die Welt 
beherrschi 


” ed 
& 


Im zweiten Bild scheint es nicht mehr weiterzugehen. 

Springe an die Liane, um den Weg freizumachen. 

Die fleischfressende Pflanze läßt Dich für einige 
Sekunden in Ruhe, wenn sie ein Glühwürmchen ge- 
schnappt hat. Warte also, bis sie genüßlich kaut, und 
springe dann über sie rüber. 





=/ Kom 


ınlettlösung 


Während Du den Sumpf durch- 
querst, stürzen sich Schattenvögel 
'auf Dich herab und versuchen, Dich 
mit ihren Klauen zu greifen. Ihren An- 
‚griffen kannst Du ausweichen, indem 
Du Dich an den tiefen Stellen im 
Sumpf duckst. Sobald Du die Licht- 
strahlen passiert hast, können Dir die 
Vögel nichts mehr anhaben. 


Laufe an der Felswand vorbei bis zur 
Quelle der Glühwürmchen und einer 
fleischfressenden Pflanze. 

Warte, bis sich die Pflanze ein 
Glühwürmchen geschnappt hat und 
stelle Dich dann unter die leuchtende 
Blase. Springe nun dreimal gegen die 
Blase, um viele Glühwürmchen freizu- 
lassen, die Dir später helfen werden. 


Laufe zwei Bilder zurück und klettere 
dort auf den erhöhten Felsvorsprung, 

Gehe jetzt nach rechts bis zum Ende 
der Plattform und springe an die ver- 
meintliche Liane. Sie entpuppt sich in 
Wirklichkeit als fiese, fleischfressende 
Pflanze, die Dir weiter oben den Weg 
versperrt hätte, Jetzt wird sie nieman- 
den mehr verspeisen. 


Bevor Du an die Liane springst, muß sich die mittlere 
Pflanze ebenfalls ein leckeres Glühwürmchen ge- 
schnappt haben, sonst wird sie Dich bei Deiner Lan- 
dung verspeisen. Krieche aus dem Bild, damit Dich 
die rechte Pflanze nicht erwischt. 

Klettere, draußen angekommen, auf den Felsen, 
damit die nächste Filmsequenz startet. 


‚Gehe jetzt erst einmal zurück zur Felswand. Klet- 
tere dort nach ganz oben und laufe nach rechts, 

bis Du in eine dunkle Höhle gelangst. 
Warte, bis sich die erste fleischfressende 
Pflanze ein schmackhaftes Glühwürmchen 
geschnappt hat. Springe dann im Laufen 
über die Spalte und renne ins nächste Bild. 


In der folgenden Sequenz drückst Du abwech- 
selnd nach rechts und links, um Dich zum Ast 
auf der linken Seite zu schwingen. Laufe, oh- 
ne anzuhalten, nach rechts, und das Mon- 
ster wird Dich nicht erwischen, 

Klettere in dem Bild mit den zwei 
dicken Baumstämmen auf dem rech- 
ten Stamm nach oben. Springe, oben 
angekommen, an die Liane, um Dei- 
nen Kumpel vor dem Schattenvogel zu retten. 


'auche sofort nach unten und berühre den grün-leuchtenden Energie- 

stein. Ab jetzt kannst Du mit grünen Feuerbällen schießen, allerdings 
nur außerhalb des Wassers. Schwimme dann nach rechts und folge dem 
Gang. Nachdem Du aus dem Wasser geklettert bist, mußt Du mit einem 
Megaschuß die Steinbarriere zum Einsturz bringen. 





Kicke den Samen ins Wasser, indem Du gegen ihn 
läufst, und warte, bis Ihn die Strömung ans andere 
Ufer spült. Schieße jetzt einen Megaschuß auf den 
Samen, er verwandelt sich in einen Kletterbaum. 

Klettere nun die Wand hoch und springe an den 
Baum. Drücke In der Luft die Sprungtaste, um Dich 
automatisch festzuhalten. 





Wenig später befindest Du Dich wieder im Wasser. 
‚Komme den großen, kübelförmigen Wasserpflanzen 
nicht zu nahe, da sie versuchen, Dich aufzusaugen. 

Andere Wasserpflanzen stoßen nur Wasser aus 
und sind somit ungefährlich. Achte auf die kleinen 
Wasserbläschen, um zu erkennen, um welche Art 
von Wasserpflanze es sich handelt 


Nachdem Du die Schattenwesen erledigt hast, mußt Du 
drei Mega-Schüsse nach links abfeuern.Der erste Schuß 
trifft den Baum, der zweite setzt die fleischfressende 
Pflanze für kurze Zeit außer Gefecht. 


Derdritte Schuß gilt dem Samen, der wieder zum Klet- 
terbaum wird. Klettere nun n: 


‚oben, schiebe den Stein 


nach links und krieche ins nächste Bild. 


Die mächtige 
Plasmakanone 
hilft Andy zu 

Beginn und am 


In der Höhle mit den fleischfressenden Pflanzen 
mußt Dudie linke obere Pflanze betäuben, Indem Du 
sie mit einem Megaschuß triffst. Springe dann nach 
rechts und drücke erneut den Sprungknopf, um Dich 
an der Wand festzuhalten. 

Betäube jetzt mit einem Megaschuß die rechte 
Pflanze und lasse Dich von diesem Bild Ins nächste 
fallen. Das erreichst Du, indern Du über der Öffnung 
den Sprungknopf und Unten gleichzeitig kurz 
drückst, Laß Dich im nächsten Bild einfach auf den 
Boden fallen und renne nach links in die Öffnung. 


Gehe drei Schritte nach links. Warte, bis ein Wurm 
direkt neben Dir auftaucht, und schieße einmal auf 
ihn. Denke daran, daß Du für jeden Wurm nur einen 
Schuß benötigst. Du kannst an dieser Stelle stehen 
bleiben, bis alle Würmer erledigt sind. Das Wichtigste 
ist, daß Du ganz ruhig bleibst und nur einzelne, 
gezielte Schüsse abglbst. 


Springe ins Wasser und tauche den schmalen Gang 
entlang. Am Ende mußt Du den Felsbrocken weg- 
schieben, der die Strömung aufhält. 

Schwimme jetzt sofort wieder zurück und gehe bis 
zu dem Bild mit dem Kletterbaum und der Pflanze. 

Verwandle den Baum mit einem Megaschuß, 
wieder in einen Samen und betäube die Pflanze er- 
neut. Springe jetzt über den Samen und kicke ihn 
nach rechts ins Wasser. 





Durch die Strömung wird der Samen 
auf den Baumstumpf getrieben. Stelle 
Dich an den Rand der Plattform und 
schieße im Stehen einen Megaschuß 
schräg nach unten auf den Samen. 
Springe jetzt an den Kletterbaum 
und von dort arı den nächsten. Ver- 
wandele dieses Gehölz ebenfalls mit 
einem gut gezielten Megaschuß in el 
nen Samen und kicke Ihn ins Wasser, 


Nachdem Du die Liane losgelassen 
hast, landest Du zwischen zwei lauern- 
den Schatten. Bleibe ganz cool und 
schieße einmal nach rechts und ein- 
mal nach links. Der Baum eine Ebene 
höher ist böse gesinnt und läßt Dich 
nicht an ihm hochklettern. Verwandle 
ihn mit einem Megaschuß in einen Sa- 
men, den Du ans Ende des nächsten 
Bildes kicken mußt. Nachdem Du ihn 
wieder zurückverwandelt hast, kannst 
Duan ihm hochklettern, 


Es muß sich jetzt jeweils ein Samen 
aufeinem Baumstumpf befinden.Fah- 
re fort wie im letzten Bild und klettere 
dann den zweiten Baum nach oben. 
‚Am Ende Deiner kurzen Kletterpartie 
siehst Du, wie eines der finsteren 
Schattenwesen nach Verstärkung ruft 
Renne schnell ins linke Bild, ver- 
wandle den Samen in einen Baum und 
klettere auf ihm eine Etage höher. Von 
hier oben kannst Du In aller Ruhe Dei- 


ne zahlreichen Widersacher mit dia- 4 


gonalen Schüssen erledigen. 


Hier triffst Du auf lebende Baumwur- 
zeln.Wenn Du Dich ihnen näherst, ver- 
sucht Ihr Schatten, Dich herunterzu. 
schubsen. Sollte dies passieren, mußt 
Du die Sprungtaste drücken und Dich 
damit schnellstmöglich wieder fest- 
halten. Nähere Dich den Baumwur- 
zeln, bis sich ihr Schatten bewegt, um 
sie dann mit einem Megaschuß für 
kurze Zeit zu betäuben und an ihnen 
vorbeizuklettern. Dafür hast Du aller 
dings nur rund drei Sekunden Zeit. 





Ignore die Schattenvögel und laufe ins nächste 
Bild. Stelle Dich vor die Brücke und erledige die 
|Schattenwesen auf der rechten Seite des Bildes, 

Sind nur noch ein oder zwei Wesen übrig, kannst Du 
über die Brücke laufen und sie aus nächster Nähe be. 
seitigen. Sie können nicht ausweichen, wenn Du 


N direkt neben ihnen stehst. Laufe bis zum Ende des 


nächsten Bildes, ohne die Schatten zu beachten. 


Betäube zuerst den linken Baum 
stumpf und dann den rechten. Klette- 
re zügig zur oberen linke Ecke und ver 
lasse das Bild über den oberen 
Bildrand. Warte in der linken unteren 
Ecke, bis Du alle Würmer erledigt hast. 
Klettere dann weiter nach oben. 

Um das schwere Steintor zu öffnen, 
mußt Du den Schatten der großen 
Steinkugel nach rechts schubsen. 

Beseitige die Schattenvögel. Springe 
im Laufen nach rechts in den Abgrund 
und halte die Sprungtaste gedrückt 
Klettere zügig nach rechts, um den 
Würmern zu entgehen 


Eicie in den ersten drei Bildern alle Dir auflauernden Schattenwesen. Wenn 
Du die graue Steinplatte im zweiten Bild betrittst, senkt sich für kurze Zeit die 
zweite Steinsäule im dritten Bild. Die Steinplatte im dritten Bild hebt die erste 
Steinsäule. Berühre also die Steinplatte im zweiten Bild und springe über die im 


dritten hinweg. Du mußt Dich allerdings beeilen, denn die zweite St 


äule ver 


sinkt nur für kurze Zeit im Boden. Ansonsten einfach noch einmal probieren! 


> 


‚Achte auf die kleinen Steinbrocken. Ih- 
nen folgt ein größerer, der an der glei- 
chen Stelle herunterfallen und Dich 
mit in die Tiefe reißen wird, wenn Du 
nicht rechtzeitig nach links oder rechts 
ausweichst. Im nächsten Bild siehst 
Du die Verursacher des Steingefälles 

Die Steine fallen in einem bestimm- 
ten Rhythmus herunter, den Du Dir 
merken solltest, um problemlos wel 
terzuklettern. Achte in den nächsten 
Bildern nicht auf die vielen Spinnen, 
sondern klettere einfach weiter 

Oben angekommen, unterhält Dich 
eine weitere geniale Filmsequenz. 


liebsten würde eı 
dem Bösen Diene 
ins Gummibein 





Hiermußt Du etwas Geduld haben. Du 
darfst den grünen Schleim, den die 
Spinne ausspuckt, nicht berühren, 
‚sonst verlierst Du den Halt und stürzt 
nach unten, Wenn Du die Spinne erle- 
digt hast,klettere nach oben und dann 
nach rechts. Schieße nach rechts, so- 
bald Du in das nächste Bild kletterst, 
um den Schatten auf dem Podest zu 
erledigen. Klettere und springe weiter 
nach rechts, ohne um Dich um die bel 
den anderen Schatten zu kümmern. 


Warte an dieser Stelle, um eine Spinne 
anzulocken. Schieße erst, wenn sie 
eine Armlänge von Dir entfernt ist. 

Wenn Du jetzt noch ein Stück weiter 
nach oben kletterst, wird sich auch die 
zweite Spinne nähern. Verfahre mit ihr 
wie mit der ersten. 

Im nächsten Bild wird es schwieriger, 
Du wirst von Spinnen und Würmern 
gleichzeitig angegriffen. Weiche dem 
grünen Schleim aus und bleibe dabei 
im unteren Drittel des Bildschirms. 





Nach kurzer Zeit klettern 

die Spinnen nach unten, um 

Dich zu schnappen. Erledige Er 
eine nach der anderen und 
schieße immer erst, wenn sie 

eine Armlänge von Dir ent. 

fernt sind. Nachdem Du die Spinne er- 
ledigt hast, klettere im unteren Teil des 
Bildes an den Lavastrahlen vorbei ins 
nächste Bild. Zuerst steigt ein langer 
Lavastrahl empor, gefolgt von zwei 
kurzen. Nach dem kurzen Strahl hast 
Du Zeit, um vorbeizuklettern, 

Kicke im nächsten Bild den Samen 
durch die Öffnung nach rechts und 
verwandle ihn in einen Kletterbaum, 

Drehe Dich um und schieße so lange 
Energiekugeln nach links, bis Du alle 
vier Schattenvögel erledigt hast. 


aufe in den ersten 

beiden Bildern sofort 
nach rechts und lasse 
Dich jeweils in den Ab- 
grund fallen. 

Schieße Im dritten Bild 
auf den Samen, er ver- 


n Finger 
am Abzug, 
erlebt Andy 
so manche 
Überraschung 


In diesem Bild darfst Du Dich nur im 
Liegen bewegen. Krieche nach rechts, 
bis es nicht mehr weitergeht, und 
drehe Dich um, um beim Zurückkrie- 
chen den Samen mitzunehmen. 
Plaziere den Samen im nächsten Bild 
unter die mittlere der fünf Säulen und 


Kurz bevor Du die schmale Öffnung erreichst, schießen zwei wandelt und blockiert 

Schattenvögel ihre gefährlichen Feuerkugeln nach unten. als Baum die linke Säule. 
Warte neben der besagten Öffnung und beseitige die beiden Gehe anschließend 

Flatterwesen, indern Du von dieser Stelle aus selbst einige Feuer- ‚nach rechts und drücke 

bälle abschießt. Solltest Du an dieser Stelle größere Probleme 

haben, so kannst Du Dich auch fallenlassen und die Vögel vom 

Boden aus erledigen. Klettere dann nach oben, um diesen 


‚Wand. Gehe 
zurück und lasse Dich 


heißen Level endlich zu verlassen. 


In diesem und dem nächsten Bild 
mußt Du Dich so lange aufhalten, bis 
alle Schattenvögel vernichtet sind. 
Feuere also nicht planlos durch die 
Gegend, sondern gib einzelne, 
gezielte Schüsse ab. 
Vergiß nicht, daß Du auch nach. 
oben schießen kannst, um dieVö- 
gel vom Himmel zu holen! 


in das Loch fallen. 


y E die Steine, die die Öffnung versperren, mit einem 

Megaschuß. Laufe im nächsten Bild an dem gepanzerten 

Wächter vorbei und halte die Lauftaste gedrückt, damit Du 
nicht über die Kette wanderst, sondern nach unten fällst. 

Schieße abwechselnd aus dem Stand und im Liegen auf 

DD die Schatten und versuche, den gepanzerten Wächter 

"\nicht zu treffen. Die gehirnförmigen Überbleibsel des 
'Wächters mußt Du mit einem Megaschuß beseitigen. 


verwandle ihn in einen Kletterbaum. 


Springe über das Loch und trete auf 
den rosa Schalter. Gehe zurück und 
klettere an den Steinblöcken nach un- 
ten, dann nach rechts, um Dich auf den 
rechten Schalter fallen zu lassen. 

Der Schalter hebt dielinke Säule, und 
eine Horde Schatten strömt in den 
Gang. Nachdem Du alle bezwungen 
hast, trete auf den mittleren Schalter, 
um die rechte Säule zu heben. 

Beseitige die beiden gepanzerten 
Wächter, laufe ins linke Bild und klette- 
re dort die Leiter hinab, um den näch- 
sten rosa Schalter zu drücken. 





‚Andy ist nicht 
aufzuhalten 
da guckste, 


Klettere zurück zu dem Bild mit den 
drei rosa Schaltern. Gehe nach rechts 
und klettere die Leiter hinab. 

Um an den leider unbesiegbaren 
Würmern unbeschadet vorbeizuklet. 
tern, mußt Du sie ablenken. Klettere 
dazu die Leiter ganz nach unten (oder 
lasse Dich einfach fallen) und zerlege 
den gepanzerten (aber sterblichen) 
Wächter mit ein paar Energiesalven. 

Klettere danach sofort nach oben 
und warte vor der oberen Öffnung, bis 
sich zwei neue Wächter gebildet ha- 
ben. Die Würmer kümmern sich jetzt 
um die Wächter und achten für kurze 
Zeit nicht auf Dich. Nutze die Gelegen- 
heit und klettere an ihnen vorbei. 


Schieße alle an der Decke kriechenden 
Schatten ab, bevor Du die Leiter er- 
klimmst. Erledige die gepanzerten 
Wächter und gehe nach rechts bis zu 
den drei Säulen. Stelle Dich vor den ro- 
sa Schalter und warte, bis sich die 
zweite und dritte Säule gleichzeitig 
senken. Springe über den Schalter und 
laufe schnell nach rechts. 


Kurze Zeit später wirst Du vom Bösen 
Diener gefangengenommen. Feuere 
einen Megaschuß in die morsche 
Decke und anschließend auf den her 
untergefallenen Samen. 

Klettere hoch und schiebe den Stein 
nach rechts. Drücke den rosa Schalter 
und verlasse das Bild nach links. 

Hänge Dich an die Mauer und zerle- 
ge den gepanzerten Wächter von 
‚oben. Warte, bis sich zwei neue Wäch- 
ter gebildet haben und springe nach 
links. Drücke den Schalter, klettere 
schnell nach oben und verlasse dann 
das Bild. Solange sich genügend 
Wächter im Bild befinden, werden 
Dich die Würmer nicht beachten. 


alte die Schußtaste gedrückt, um Dich zu befreien. Erle- 

dige die heranstürmenden Schatten und schieße beson- 
ders häufig nach oben und schräg oben, um die flatternden 
Schatten aus der Luft zu holen. Im nächsten Bild wirst Du 
von allen Seiten durch Schattenwesen bedrängt. Nimm Dir 
als erstes die an der Decke entlanglaufenden Schatten vor, 
die sich von oben auf Dich herabstürzen wollen. Arbeite 
Dich Stück für Stück vor und verlasse das Bild, auch wenn 

u noch nicht alle Schattenwesen ausgeschaltet sind. 


Springe in den Abgrund, indem Du die 
Sprungtaste nur kurz antippst, Natür- 
lich ist dies nur ein vorgetäuschter Sui- 
zid: Drücke im letzten Drittel des Bildes 
erneut die Sprungtaste, um Dich fest- 
zuhalten. Postiere Dich jetzt so, daß 
Deine Füße den unteren Bildschirm- 
rand berühren, damit Dich die Würmer 
nicht von unten angreifen können. 


Gehe nach links in das nächste Bild, 
warte dort eine Sekunde und gehe 
wieder zurück. Dadurch lockst Du ein 
paar Schatten in das erste Bild und 
mußt so nicht gleichzeitig gegen 
Schatten und Schattenvögel kämpfen. 

Wende dieselbe Taktik in den näch- 
sten beiden Bildern an. 

Trete am Ende des Ganges auf die 
Metallplatte, klettere nach oben und 
gehe dann nach links. 

Lasse Dich auf die Holzbretter fallen 
und warte dort solange ab, bis ein ge 
panzerter Wächter mit seinem tücki- 
schen Bodenfeuer auf Dich schießt 
Springe nach oben, und das Feuer wird 
das Holz unter Dir verbrennen. 


Vernichte zuerst die Schattenwesen 
und kümmere Dich dann um die ge- 
panzerten Wächter. Je näher Du den 
gehirnähnlichen Überresten bist,desto 
schneller werden sie vom Plasmastrahl 
aufgelöst. Springe über die großen, am 
Boden entlanglaufenden Feuerbälle, 
möglichst mit einem Doppelsprung. 

Schieße im nächsten Bild als erstes 
die Schattenvögel ab und kümmere 
Dich dann erst um die gepanzerten 
Wächter. Trete am Ende des Ganges 
auf die Metallplatte und gehe den 
Weg zurück, klettere die Leiter hoch 
und gehe rechts weiter. 


Klettere nach unten, nachdem Du die 
Würmer ausgeschaltet hast. 

Nun drückst Du den Schalter an der 
Wand und kletterst an den Steinblöcken 
nach links auf die Plattform. Gehe nach 
links und bediene sofort die Schußtaste, 
wenn Du das Bild betrittst, Drücke den 
Schalter und stelle Dich rechtsans Ende 
der Plattform. Von hier aus lassen sich 
die Schatten mit diagonalen Schüssen 
hervorragend erledigen. 


Laufe sofort nach links, springe im 
nächsten Bild im Laufen über den 
Schattenhund und gehe langsam über 
die Kette. Lasse Dich von der Platt- + 
form fallen und krieche nach 
links in die Öffnung. 

Drücke am Ende des 
Ganges den Schalter, 
springe über den Schatten- 
hund und krieche wieder 
zurück.Klettere an den grau. 
en Steinblöcken nach oben 
und laufe, oben angekom- 
men, sofort nach links. 

Springe überdaserste Loch 
und lasse Dich in 
das zweite fallen 


Hat er nicht den typischen Lehrerblick 


Nach dem Gespräch mit. dem Bösen 
Diener mußt Du drei Kristallstücke fin 
den und zuihm bringen. 

Das erste befindet sich im nächsten 
Bild. Um eines der drei glitzernden Kri- 
stallstücke zu bewegen, kannst Du 
entweder dagegen gehen, kriechen 
oder mit der Plasmakanone schießen. 

Schiebe den ersten Kristall zum Bö- 
sen Diener und gehe wieder zurück, 
um den nächsten Kristall zu holen 
‚Achte hierbei auf die heranstürmen 
den Schattenhunde, während Du den 
Gang entlangkriechst. Der erste 
taucht auf, bevor Du das Bild verläßt. 





Die Säule hebt sich nur, wenn Du Dich 
auf der Metallplatte befindest. Lege 
Dich auf die Platte und schieße den Kri- 
stall mit Deinem Plasmastrahl ins linke 
Bild. Klettere die Leiter hinab und krie- 
che den Gang entlang. Bringe den Kri- 
stall zum Bösen Diener und gehe 
zurück zu der Stelle, an der Du den 
zweiten Kristall gefunden hast. Dort 
kriecht ein Schattenhund über die Plat 
ten, der die Säulen in Bewegung setzt. 


Sobald der Schattenhund auf die rech- 
te Metallplatte gekrochen ist, heben 
sich beide Säulen. Renne zur Leiter, 
klettere sie hinauf und springe ohne 
Verzögerung über das Loch. 

Du mußt auf jeden Fall über das 
Loch gesprungen sein, bevor der Hund 
die linke Platte erreicht hat. Da der 
Hund Deinen Bewegungen mit kurzer 
Verzögerung folgt, kannst Du somit 
den Ablauf leicht kontrollieren. 


Jetzt fehlt nur noch ein Kristallstück. Schalte die beiden ge} 
zerten Wächter aus und stelle Dich ganz nah an die Säule, dam 

die nächste Filmsequenz startet. Lasse Dich anschließend in 

Loch fallen, nachdem sich die Säule gehoben hat. 

Zerlege die Schattenwesen auf dem Boden mit diagonalen Schü 
bevor Du vonder Plattform springst. Unter der Plattform lauert ein 
tenhund. Drehe Dich nach der Landung entweder sofort um und, 
schieße im Liegen nach rechts oder laufe in den Abgrund. 


Benutze den Doppelsprung, um über 
die Flammen des Fürsten zu springen. 
Bei der riesigen Anzahl an Gegnern 
ist es besonders wichtig, das Plasma 
nicht nur im Stand nach vorne abzu- 
feuern, sondern häufig im Liegen oder 
diagonal nach oben zu schießen. Be- 
sonders die flatternden Schatten, die 
versuchen, direkt hinter Dir zu landen, 
solltest Du früh aus der Luft holen. 


Nach der Vernichtung des Fürsten 
der Dunkelheit und Deinem 

Sturz in die Tiefe landest Du in 

einem dunklen Raum. 

‚Auf dem Bild siehst Du die bei- 
den Geister, die Du mit Deiner Waffe 
treffen kannst. Wenn Du ihnen zu na- 
he kommst, ohne sie auszuschalten, 
werden sie Dich ins Nimmerland be- 
fördern. Nachdem Du acht oder neun 

ter besiegt hast, öffnet Whiskey die 
Tür zur Freiheit. Du hast es geschafft! 


Erledige alle gepanzerten Wächter in diesem Bild und trete auf die obere Me- 
tallplatte. Gehe ins rechte Bild und schieße den Kristall auf die bewegliche 
Plattform. Wiederhole den gerade beschriebenen Vorgang im unteren und 
dann noch einmal im oberen Teil des Bildes. 

Verlasse anschließend die beiden Bilder, indem Du die Leiter hinabkletterst, 
‚Gehe dann nach rechts, beseitige die dort auf Dich lauernden Wächter und 
bringe den so erbeuteten Kristall zum Bösen Diener, 
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Wer A sagt,muß 
auch W sagen: 
Hier findet Ihr 
Cheats von „Age 
of Empires“ 

bis „Worms 2" 


Age of Empires 


Drückt während des Spiels [RETURN] 
und gebt die folgenden Cheats ein. 


Alle Gegner sterben: 
DIEDIEDIE 

Man gibt auf 

RESIGN 
Komplette Karte sichtbar 
REVEAL MAP 

+H1000 Einheiten Essen: 
PEPPERONI PIZZA 
1000 Einheiten Gold: 
COINAGE 


+1000 Einheiten Holz: 
WOODSTOCK 

+1000 Einheiten Steine: 
QUARRY 


Gilgameschllißesiegt: 


‚japanischen „Harakiri“ inspiriert, wählen 
Eure Soldaten den Freitod 


NO FOG: Falls Euch der schwarze Nebel 
stört und Ihr Euch lieber umsehen wollt. 


dann schaltet ihn mit dem Cheat ab! 
DEREN SE 
Tja, noch sehen Eure Bestände an Holz, 
Essen, Gold und Steinen sehr schlecht aus 


Din 
17% 


Doch durch zweimaliges Anwenden von 
WOODSTOCK, PEPPERONI PIZZA, COINAGE 
und QUARRY seid Ihr jetzt reich 


RESIGN: Wenn sich Euer Land in einer 
echten Krise befindet, könnt Ihr weiter 
machen - oder doch besser aufgeben 


Babylonier 
Nuklearkämpf 


Det 


schießt mit Raketen, die beim Aufprall 
in einer Feuerwolke exp 


BIGDADDY: Der Wagen ist nicht ganz 
zeitgemäß, aber sehr nützlich 


PHOTON MAN: Verschießt rote Strahlen! 


GAIA: Wenn Ihr die Tiere steuert, verliert 
Ihr die Kontrolle über die Menschen 


SEE igchönden 


HOME RUN: Sofortiger Sieg 


Akte Europa 
Während der Missionen könnt Ihr mit 
den Zahlen 1-6 auf dem Ziffernblock 
die Rolle der Gegner übernehmen. 
Die o steht für Euch selbst, die 1-6, 
je nach Anzahl der gegnerischen Par- 
teien, für die vorhandenen Feinde, 


Noch ist alles normal, Ihr steuert Eure 
eigenen Einheiten durch die Gegend 


Doch nach dem Seitenwechsel spielt Ihr 
auf einmal die grüne leichte Infanterie. 


NL 
DEN 


ie verloren wirkenden Roten 


‚Amok 


Die Cheats werden genau wie die 
normalen Paßwörter für die einzelnen 
Missionen eingegeben 


‚oder 


Passcodes & Cheats 
Passcodes 

Mission 2, Phase 
CBYXYC 

Mission 3, Phase 
xaBxaB 


Cheats 
Unsichtbarkeit: 
BABYXX 

Levelauswahl: 





ZZZCYX: Durch diesen „Amok“-Cheatcode 
erscheint die Levelauswahl im Menü. 


‚mit der Ihr direkt zu den letzten 
Missionen vorstoßt - achtet dabei 
auf die Feinde auf dem Radarschirm! 


Drückt zuerst die [DRUCK]-Taste - Ihr 
findet sie rechts von [Fı2]. Gebt dann 
die einzelnen Cheats ein.Aber Achtung: 
Nicht jeder der aufgeführten Cheats 
funktioniert auf jedem Spieltisch! 


Die „Kickbacks“, 
die Euren Ball 
wieder ins Spiel 
schleudern, 
werden aufge 
frischt (beliebig 
wiederholbar) 
bucket 

Video: 

couch potato 
2-ball aktiviert: 
evil twin 
Extraball 
erleuchtet: 
freakshow 
Superkanone: 
nerf gun 
Superpops 
erleuchtet 
Popcorn 
Crawler attack 
erleuchtet 
roach motel 


Target practice 
(Zielübung): 
t-minus 
Bug hunt: 
t-minus 2 
Guard duty: 
t-minus 3 
Xenophobia; 
t-minus 4 
Meteor storm: 
t-minus 5 
Rescue: 
t-minus 6 
Showdown: 
t-minus 7 
Final assault: 
t-minus 8 
3-ball aktiviert 
triplets 
Sehr schneller 
roter Powerball 
warp core 


warp core: Der Powerball ist blutrot und 
flitzt höllisch schnell über den Tisch 


bucket: Mit diesem Cheat könnt Ihr 
die „Kickbacks" ständig wieder aufladen 
und damit die Bälle retten 


„Balls of Steel”: Auf dem Spieltisch sind 
auch viele Gags versteckt. Hier etwa 
seht Ihr den düsteren Nachtsicht-Modus 


Falls plötzlich goldene Pfeile auftauchen, 
befindet Ihr Euch im Superbonus-Modus. 
Schießt einfach auf die Pfeile, bis sie 

verschwinden, und es gibt massig Punkte 


Blam! Machinehead 


Level 12 
Q58NM LDZCQ 4HWGE 
Level 13 

TDM75 UHBOT XO6BE 
Level 1. 

VOIPP JCPEV HAULJ 
Level2.1 

OFZOF OHX8Y OE9SW 
Level 22 

A2W3T IGK-P 5K5H7 
Level 23 

VR4T2 6EZDS SHCMM 
Level 24 

INBCKX CXVI6 PA3KI 
Level 2: 

ZFOXD YSKXJ QZNGZ 
Level3.1 

2XVSD AHO3] S2MF- 
Lovel32 

WOJSH 3Y8-D -7FRU 
Level33 

THYDH OMZDU 3CZFK 
Level 34: 

15033 130BP V2MW8 
Levoldı 

YCTS6 PUUKS 28501 
Lovel42: 

Q29LH UDUY4 2IFSD 
Lovol43 

WS7Y6 HQPIW BOFGK 
Level44: 

ZRHK4 RBIRU ZIIT2 


= AR DEN, om 
PEN EMEER 


bringt Euch zu einem Spinnen-Monster 
aus Metall, welches Euch gleich unter 
heftigen Beschuß nehmen wird 


Bleifuß 
Die folgenden Cheats können beliebig 
während der Eingabe des Spielerna‘ 
mens, der Strecken- oder der Wagen 
auswahl eingetippt werden. 


Alle sechs Strecken sind verfügbar. 
vtelo 

‚Alle gegnerischen Fahrer steuern 
im Rennen die Bullet: 

aburn 

Während des gesamten Rennens 
wird die Uhr angehalten: 

clock 

Die Hütchen verwandeln sich in 
Kegel von der Bowlingbahn: 
oint 


M GH 
vtelo: Jetzt könnt Ihr auf den drei 
Rennstrecken „Palm Town Night 


‚dem kurvigen „Sunbeach Hill“ und. 
SZ 
I 
a 
Sandrock“ von Anfang an Euren Spaß 
haben und kräftig Bleifuß geben! 


aburn: Alle gegnerischen Fahrer haben 
die pfeilschnelle Bullet als Wagen 


und bleibt verläßlich darauf stehen 


"u - 


‚Joint: Die Straße - die vielleicht größte 
'Bowlingbahn der Welt - frei zum Kegeln! 


Bleifuß Fun 


Die folgenden Cheats müssen bei 
gedrückter [SHIFT]-Taste im Haupt 
bildschirm eingegeben werden. 


Karosserien werden gestreckt 
BANARNE 

Seltsame Grafikeffekte: 
FILMJOLK 

Nur Räder: 

SKUNK 

Alle Autos: 

SLASKTRATT 

Alle Strecken 

SURMULE 


Andere Kameraperspektive: 
SVINPOLE 


BANARNE: Die gestreckten Autos sehen 
lustig aus, fahren aber ganz normal 


FILWIOLK: Mit diesem Cheat wird 
Bleifuß Fun“ nahezu unspielbar 


SKUNK: Hier fahrt Ihr mit heißen Reifen 
ohne überflüssiges Drumherum 


[3 


SLASKTRATT: Unter allen nun verfügbaren 
Zusatzfahrzeugen hat der „Ignition” die 
besten Werte in jedem Bereich 


(CIOOSEINIEAUES) 

(TONDIUSEN ZUR 

KENaRE sand) 
RÜINSDIL, 


[&nok KO E) 

SURMULE: Übt schon im voraus auf allen 
Strecken, während Eure Freunde noch 
die Anfängerkurse besuchen! 


Text: Andreas von Lepel 





SVINPOLE: Mit dieser Perspektive seid Ihr 
viel näher am „Bleifuß Fun*-Geschehen 


Drückt während des Fluges einfach [r]. 
Gebt anschließend einen der unten 
aufgeführten Cheatcodes ein - und 
schon haben sich Eure Überlebens- 
(chancen deutlich verbessert 


Comanche reparieren catg 
Munition wieder voll aufladen dogg 
‚Comanche unsichtbar ratz 
GPS Helifires batg 
‚Gegner einfrieren cowz 


Mit COWZ friert Ihr Eure Gegner ein, 
fliegt aber selber ungehindert weiter 


Croc 


Gebt als Paßwort folgende Kombina 
tion ein, um alle Levels zu aktivieren. 


Man startet auf der geheimen 5. Insel 
ern jsoeeinete 


wii 


Prim 


DA 
sondern auch die geheimen Levels 
wählen. Tretet jetzt an gegen den 
Schlußgegner SECRET SENTINEL! 


Ein tiefer Abgrund umgibt den Obermotz. 
Paßt genau auf, wohin Ihr springt! 


Gebt die folgenden Cheats einfach 
während einer der Missionen ein: 


Geist-Modus: 
mmghost 

Keine Kollision mit der Umgebung: 
mmlevitate 

Munition auffüllen: 
mmtriggerhappy 

Gott-Modus (Unsterblichkeit) 
mmfaithnomore 

Neuer Buggy: 

mmferrari 

Missionsziele erfüllt 
mmactivate 

Alle Gegner werden zerstört 
mmjustice 

Der Buggy bekommt einen Booster 
mmparanoide 


Unsterblich: Im Gott-Modus lauft 
Ihr unversehrt durch jedes Feuer 


Dark Earth 


Zuerst müßt Ihr den Cheat-Modus - 
hier EASY MODE genannt - aktivieren. 
Dazu pausiert Ihr das laufende Spiel 
mit der Taste [P] und gebt den Code 
fortytwo ein. Anschließend bestätigt 
Ihr mit der [RETURN]-Taste. 

Die anderen Cheats werden genauso 
eingegeben. Beachtet dabei immer,daß 
die Tasten [Y] und [Z] möglicherweise 
vertauscht sind 


Easy Mode (aktiviert die weiteren 
Cheatcodes und die Cheat-Tasten]) 
fortytwo 
Kleiner Kämpfen 
dwarf 
Große Füße. 
bigfoot 
jesenschädel: 
bighead 
Normale Größe. 
normal 
Arkhans Lebensenergie füllen. 
[STRG]-[D] 
Die Lebenspunkte des Gegners 
auf den Wert 1 reduzieren: 


HonE ON 


Schaltet zuerst in den EASY 
MODE (Die Zahl 42 ist übrigens laut 
Douglas Adams die Antwort auf die 
Frage nach dem Sinn des Lebens.) 


bighead: Arkhan mit Riesenschädel. 


Die Cheats lassen sich auch kombinieı 
Dann steuert Ihr zum Beispiel einen 
Mini-Helden mit Brummschädel und 
Flossenfüßen durch das Spiel 


Die hy the Sword 


Haltet im Spiel [Fı] gedrückt und gebt 
die folgenden Cheats ein. 


Gott-Modus 
mukor 

Tödliche Waffe: 

dediy 

‚Charakter wird immer größer 
golrg 

Charakter schrumpft wieder 


mukor: Im Gott-Modus zerlegt Ihr 
die Feinde wie Kinder ein Kartenhaus 


Für den Cheat-Modus gebt Ihr im Spiel 
thunder oder winter (je nach Version) ein. 
(es erscheint oben rechts ein „!") 


Die komplette Karte zeigen 
[ait]+[F7] 

Die Spielgeschwindigkeit ändern 
(sehr hilfreich!) 

Alt]+[1] bis [alt]+[6] 


thunder: Wenn der Cheat-Modus aktiv 
ist, seht Ihr rechts oben im Bild ein „I“ 


7 
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[AltJ#[F7]: So sieht die Karte an den 
Grenzen normalerweise aus, 


‚mit dem Cheat seht Ihr deutlich mehr! 


[AitjeJ[ı] bis [Alt]#{6]: Nun könnt Ihr die 
Spielgeschwindigkeit drastisch steigern 
schon nach Minuten ist eine komplette 
Infrastruktur aufgebaut! 


Dragonheart 


Im Hauptmenü müßt Ihr die Kombina 
tion +4 4 fdrücken. Dann könnt 
Ihralle Spielstufen anwählen. 


‚zum „verachtenswerten Lot" 





Earthworm Jim 


Jim verwandelt sich in ein 
Strichmännchen: 
hatman 

EWI-Entwicklungsteam: 

ddqd 

WI-Beta-Tester: 

dkfa 
Extraleben 
itsawonderful 
Die ersten 5 Levels sind auswählbar; 
slaughterhouse 
Munition der Standard-Waffe erhöht 
sich auf 1000: 
popquizhotshot 
Maximale Continues; 
onandonandon 


hatman: Dieser Kreidekerl kann genau 
wie Jim laufen, springen und ballern 


Itsawonderful „world, denn Ihr könnt 
Euch mit diesem Cheat immer wieder 
neue Extrawürmer beschaffen 


slaughterhouse: Jetzt könnt Ihr die 


ersten 5 Levels mit einem Mausklick statt 
mit stundenlangem Spielen erreichen 


ee Ein er Cheat, und 
schon habt Ihr wieder 1000 Schuß! 


F22-Raptor 


Drückt während des Spiels [T] und gebt 


die folgenden Nachrichten ein. 


Mission wird siegreich beendet: 
it’s not my fault 

Nicht mehr getroffen werden: 
never tell me the odds 
Flugzeug wird repariert 

we can rebuild him 
Unverwundbarkeit 

there can be only one 


To ie 
J 


never tell me the odds: Nach Eingabe 
des Cheats im Chat-Modus. 


erscheint die Bestätigung „Can't be hit: 
ON“ (Ihr werdet nicht mehr getroffen) 


Ihoyn is heeled 


we can rebuild him: Der Schaden an 
‚Eurem Flieger wird sofort repariert 


there can be only one — „es kann nur 
einen geben": Mit diesem Zitat aus 
dem Film „Highlander“ mit Christopher 
Lambert werdet Ihr unverwundbar 


it’s not my fault: Ihr beendet die 
gerade gefiogene Mission siegreich, 


‚obwohl Ihr keines der beiden geforder 
ten Missionsziele erfüllt habt 


FIFA 98 


Gebt die Cheats als Spielernamen in 
Kleinbuchstaben ein. Wenn der Code 
richtig ist, erscheint das Cheat-Menü, 


Große Köpfe: 

eac rocks 

Schwalbe: 

johnny atomic 

Ball fliegt verrückt übers Feld: 
dohdohdoh 

Die Spieler fallen manchmal um: 
xplay 

Die Fußballer bewegen sich komisch, 
footy 


Für die Cheats ruft Ihr den Editor auf. 





und wählt dann „Spieler bearbeiten“ 





Gebt die Cheats unbedingt in Kleinbuch- 
staben ein und bestätigt mit [RETURN] 


Daraufhin erscheint das geheime Menü, 
in dem Ihr alle eingegebenen Cheats 
an- und auch wieder abschalten könnt 


eac rocks: So erkennt man sie viel besser, 
die Jungs mit den strammen Waden 


xplay: Aus unerfindlichen Gründen legt 
esjetzt alle eigenen Spieler aufs Grüne 


Formula Karts 


Die nachstehenden Paßwörter gelten 
für den ARCADE-Modus. Ihr beginnt 
auf der genannten Strecke mit dem in 
Dollar ($) angegebenen Startkapital, 


Frankreich - 1700 $ 
KESEID HEN 
Australlen- 22005 

Sage] 

8 ip 

Holland - 3700 $ 
Kae 
England-5200 $ 
fe 
Brasilien -7200 $ 
EN 
Japan-8900 $ 
TER 3 
Frankreich 1:00 


jpbb piegloaa miie 
'oaa boaa aaae biip 


{0 DD 


Australien - 2000 


BAT 


Hakan ee 
ipdb cobi jpac ibim 
Imaa geaä'alae biip 
England 35005 

b ab L 
Be Ras 
Baslien- 20008 


Ban Ra Ges Ki 


bringt Euch mit dem nötigen 
Kleingeld für Aufrüstungen. 


Dort startet Ihr aus der ersten Position! 


Frogger 


Stellt zuerst das Spiel auf Pause ([ESC] 
drücken). Gebt dann die Cheats lang- 
sam und mit Leerzeichen ein. 

Wenn Ihr alles richtig gemacht habt, 
erscheint unten im Bild eine Nachricht 
daß der Cheat jetzt aktiviert ist 

Geht auf „Beenden“. Nun könnt Ihr 
alle Levels auswählen. Leider kann 
man die beiden Cheats nicht wieder 
wegschalten, Ihr müßt neu starten. 


Unendlich Leben: 

no more road splats 

Alle Levels offen: 

show me more zones please 


macht Ihr schon früh Bekanntschaft 
mit den fliegenden Killer-Piranhas 





Passcodes 
Cementery 1: Toonville 2 
SVZFKHGP XVVBRHKP 
Cementery 2 Kung-Fu 
BXRFYHGP Land 
Cementery3: YTCH PHKP 
ZVTCYHGP Kung Fu 
Jungle ı land 
KXVKRHKP ZTDHPHKP 
Jungle: Kung-Fu 
CVHCSHKP land 
Jungle 3. DXVGRHKP 
SVKLPHKP Rezopolis 
Jungle 4: GYVYRHKP 
LPHKP End 
Toonville PZYPRXYL 
RVTESHGP 


Ka 3 


PZYPRXYL: Am Ende seiner Reise. 


‚ein technologisches Wunderwerk 


Grand Theft Auto 


Alle Cheats gebt Ihr als Namen ein. 


Alle Levels 
itsgallus 

Alle Waffen 
suckmyrocket 
‚Auto unzerstörbar. 
stevesmates 
Keine Polizei 
lamthelaw 
Maximale Punkte: 
itcouldbeyou 


die rele Wahl zwischen allen Mac 
Operationsgebieten in Nordameriko 


Zerstörungs 
orgien auch einen Flammenwerfer 


Helicons 


Um Euren Hubschrauber unverwund 

bar zu machen, drückt Ihr im Spiel auf 

die Taste [7]. Jetzt erscheint Euer Spie 

lername, und Ihr könnt den Cheat 
ironman 

eintippen und mit [RETURN] bestätigen. 


Einen derart katastrophalen Absturz 
könnt Ihr Euch leicht ersparen! 


Hercules 


Die Levelcodes aller drei Schwierigkeits- 
stufen werden im Spiel über Symbole 
auf Vasen und Tonkrügen eingegeben. 
Die Symbole sind der Reihe nach von 
ı bis n durchnumeriert (unten). Beim 
Eingeben eines bestimmten Passcodes 
(im Kasten) müßt Ihr nurdie Zahl durch 
das entsprechende Symbol ersetzen. 


oje 


Symbol 1: Geldstück Symbol 2: Helm 


Symbol 3: Symbol 4; 
Wolke & Blitz Gladiator 


eo 


Symbol 5 Symbol 6 
Minotaur „ Kopfdes Hercules 


Symbol 7: 
Bogenschütze 


Symbol 8: 
_ Pegasus 


) 


Symbolg:Nessus Symbol 10: Hydra 


Symbol 11: Medusa 


Cheat 


Passcodes 


Your Basic Did: 
1-2-10-3 
The Hero's Gauntlet: 
6-11-8-8 
Centaur’s Forest: 
3-1-3-7 
The Big Olive Part 
7-4-10-3 
The Big Olive Part 2 
3-5-11-1 
Hydra Canyon: 
8-1-3-7 
Medusa'sLair 
9-2-4-3 
Cyclops Attack 
8-9-9-10 
Titan Flight 
8-8-2-1 
Passageway Of 
Eternal Torment. 
3-11-8-1 
Vortex Of Souls 
9-10-4-7 
Your Basic Did 
4-5-4-11 
The Hero's Gauntlet 
10-11-1-1 
Centaur's Forest: 
9-6-5-7 
The Big Olive Part ı 
-1-10-6 
The Big Olive Part a 
4-10-7-4 
Hydra Canyon: 
1-2-1-4 
Medusa'sLair 
1-8-7-9 
Gyelops Attack 
2-8-6-7 
Titan Flight 
4-1-1-3 
Passageway Of 
Eternal Torment: 
11-4-9-8 
Vortex Of Souls 
4-3-4-9 
Your Basic Did 
8-7-5-11 
The Hero's Gauntlet: 
9-10-2-3 
Centaur’s Forest: 
3-5-4-4 
The Big Olive Part ı 
s-11-10-1 
The Big Olive Part 2 
1-2-7-1 
Hydra Canyon: 
11-4-8-1 
Medusa's Lair 
10-4-8-9 
Gyclops Attack 
2-8-5-1 
Titan Flight: 
10-8-8 
Passageway Of 
Eternal Torment: 
4-6-11-1 
Vortex Of Souls 
1-10-5-4 


Im letzten Level 
bekommt Ihr es 
mit dem harten 
Herrscher des 
Hades zu tun 


Hexen Il 


‚Auch in der Fortsetzung bescherte uns 
„Hexen“-Macher Activision eine Reihe 
nützlicher Schummeltricks. Bevor Ihr 
sie allerdings eingebt, müßt Ihr die 
Taste [x] drücken und nach dem Code 
mit [RETURN] bestätigen. 


Alle Waffen/Mana: 
IMPULSE 9 

Spiele als Schaf: 

IMPULSE 14 

Fackel 

IMPULSE 23 

Alle Waffen/Mana/Gegenstände: 
IMPULSE 43 

Neustart: 

IMPULSE 99 

999 Lebenspunkte 

GIVE H 999 

Gott-Modus: 

God 


Kämpft von Anfang an mit der besten 
Waffe des Assassin, dem „Stab des Set" 


Auch die 999 Lebenspunkte erschummelt 
hr Euch im Texteingabe-Modus 


Holiday Island 


Drückt im Spiel einfach [SHIFTJ-{STRG]- 
[ALTH-{G], und selbst Eure drängendsten 
Geldprobleme haben sofort ein Ende. 


‚Aus dem Betrag von 9.977.719.180 DM 
(im Bild links oben) wurden innerhalb 
von nur wenigen Monaten. 


auf die oben genannte Weise stolze 
21.462.984.960 DM 





Hunter Hunted 


die folgenden Cheats während 


Spiels ein und schließt sie mit ei 
m Druck auf [RETURN] ab. 


Unverwundbarkeit/alle Waffen: 
COLE 
Unverwundbarkeit 
RAYL 

Alle Waffen: 
LUKASZUK 

Volle Gesundheit: 
SNELLINGS 
Graue Spielfigur: 
VINCENT 

Blaue Spielfigur 
BLUE 

Grüne Spielfigur. 
SAGE 

Hellgrüne Spielfigur. 
AVACADO 
Spielfigur Braun-ı 
OCHRE 


Spiefigur Braun: 
HAHN 


LUKASZUK: Wenn selbst die Bazooka 
nicht mehr helfen kann. 


RAYı:..dann schaltet doch auf Unver 
wundbar (100% Energie trotz Explosion) 


Gebt während des Spiels die aufge 
führten Tastenkombinationen ein. 


Stärkere Offensive und Defensive: 
MDMKSB 

Ein „verstecktes" Team: 

SHÜIN 

Kleinere Charaktere: 

POTATOE 

Umgedrehte Charaktere: 
SPICYBRAINS 

Gorillas als Charaktere, 
GORILLA 


Ob als breitschultrige Gorillas 


‚oder auf dem Kopf schwebend - 
e Spieler machen weiter! 


Imperium Galactica 


Um die Cheatcodes zu aktivieren, hal- 
tet Ihr während des laufenden Spiels 
die [SHIFT]-Taste gedrückt und gebt 
dann KAROLY (oder KAROLZ auf man- 
chen Rechnern) ein. Ab jetzt müßt Ihr 
nurnoch die entsprechende Taste eines 
der aufgeführten Cheats drücken. 
Beachtet aber, daß es einige Neben 
effekte gibt. Die Grafik links unten im 


Bild hat Fehler. Zusätzlich kann die 


logische Folge des Spiels zerstört wer 
den, wenn Ihr Euren Rang hochsetzt. 

Falls Ihr durch dieses Cheaten ein 
Problem mit dem Spiel haben solltet, 
dann müßt Ihr einen alten Spielstand 
laden, in dem noch kein Cheat an 
gewendet wurde. 


Alle Kolonien und Erfindungen: 
€ 

Rang (Leutnant) 

5 

Rang (Captain) 

6 

Rang3 (Commander); 

7 


Rang 4 (Admiral) 
8 


Rang 5 (Großadmiral); 
E 


Hier im Bild sind noch sehr wenige 
Erfindungen verfügbar, doch. 


schlagartig sind sie alle da! 


Independence Day 


Nachdem auch die Aliens im Film fiese 
Tricks angewendet haben, solltet Ihr 
keine Hemmungen haben,das Gleiche 
zu tun. Für das komfortable Cheat- 
Menü gebt Ihr als Spielernamen 
RADARMY ein und ruft es dann im 
Hauptmenü mit der Tastenkombination 
ISTRGJ+[SHIFT RECHTSI+{8] auf, 


‚Zuerst den Namen RADARMY eintippen, 


dann zurück ins Hauptmenü 


und die Kombination eingeben. Jetzt 
verfügt Ihr über ein gutes Dutzend 
Möglichkeiten, zu betrügen! 


Zum Beispiel könnt Ihr Euch vor einem 
Spiel erst einmal als Tourist die 
Landschaft ganz genau anschauen 


Interstate '76 


Wenn Ihr während des Spiels einfach 
[STRG]+[SHIFT] drückt und danach 
GETDOWN eingebt, werdet Ihr sofort 
von allen angegriffen. Wenn Ihr bei 
diesem Angriff umkommt, habt Ihr 
jedoch wunderbarerweise die Mission 
erfolgreich bestanden! 


Trotz totaler Vernichtung beendet Ihr 
die Mission mit obigem Cheat als Sieger 


Kleine Welt: 
PICNICI 
Maulwurfwelt, 
POILUS 
Spielzeugland: 
FEooD6 
Hölle, 
FOURNO 
Zauberwald: 
PIKEPI 

Beim Kallfen: 


‚Aquarium: 
FISHER 
Dschungel 
GOGoNo 
Teppichrennen: 
EXTERN 
Mond: 

XFILES 
Weltraum: 
GOTERR 
Geisterpalast: 
SPECTR 


‚natürlich direkt ins Kalifenreich 


Legacy of Kain 


Die folgenden Tastenkombinationen 
werden direkt im Spiel eingegeben. 


Komplettes Dark Diary: 
[Aut] [sTRo] t 4 == 


Volle Magiepunkte. 
== [an [erRe] 14 ++ 


Volle Lebenspunkte: 
t=[Aur][stec] t 4>+ 


In dem komplettierten Dark Diary 
könnt Ihr alle Filmsequenzen anschauen 


Lemmings Paintball 


Passcodes 


Level 1 
Level 2 
Level 3 
Level 4 
Level 5 
Level 6 
Level 7 
Level 8 
Level 9 
Level 10 
Level 11 
Level 12 
Level 13 
Level 14 
Level 15 
Level 16 
Level 17 
Level 18 
Level 19 
Level 20 
Level 21 
Level 22 
Level 23 
Level 24 
Lovel 25 


0440650859 
0440650795 
0440650987 
0440650923 
0457428331 
0457428267 
0457428459 
0457428395 
0508021867 
0508021803 
0508021995 
0508021931 
0524799339 
0524799275 
0524799467 
0524799403 
0038521963 
0038521899 
0038522091 
0038522027 
0055299435 
0055299371 
0055299563 
0055299499 
0105892971 
Level 1 

Level 2 

Level 3 

Level 4 

Level 5 

Level 6 

Level 7 

Level 8 

Level 9 

Level 10 
Level 11 
Level 12 
Level 13 
Level 14 
Level 15 
Level 16 
Level 17 
Level 18 
Level 19 
Level 20 
Level 2 

Level 22 
Level 23 
Level 24 
Level 25 
Level 26 


0105892971 
0089115754 
0072338537 
0055561320 
0173001839 
0156224622 
0139447405 
0122670188 
0107990123 
0091212906 
0074435689 
0566584720 
0175098991 
0158321774 
0141544557 
0124767340 
0101698667 
0084921450 
0068144233 
0051367016 
0168807535 
0152030318 
0135253101 
0118475884 
- 0103795819 
0087018602 





= 15 
„Lemmings Paintball“: Der FUN-Level 25 
bringt Euch zu,„Mamamia The Ground 
Is Moving“ (dt.: Der Boden bewegt sich). 


und der TRICKY-Level 26 zu „If You Can't 
Beat em, Join em“ (dt.: Wenn du sie nicht 
schlagen kannst, verbünde dich mit ihnen) 


Lost Vikings 2 


NTRO 
1STS 


Lavel 17 
Lovel 18 
Love 19 
Level 20 
Level 21 


Lovel } 
Level? 
Lovel3..:2NDS 
Lovol 4: TRSH 
Laval 5. SWIM 
Levol6 --WOLF Level 22 
Level? BRAT  Lavel23 
Loveld--.KARN  Level24 
Levol9-:BOMB Lavel25 
Lovol10-WZRD Level26. 
Lovol11--BLKS  Level27 
Level 12: TLPT Levol28 
Lovol13.:GYSR  Level29 
Level 14.:B3SV Level30 
Lovol15--R3TO Lavel3l 
Lovol 16 -DRNK 


Bei der Eingabe des letzten Passcodes 
aus dem obigen Kasten, 


£ 

‚merkt auch der dümmste Wikinger 
auf der Stelle, daß es sich dabei um den 
letzten Level handelt 


STARTEBAM 
OEIIONGS 
r AaanlyE 5 


Noch sieht das Titelbild normal aus, 
die Schrift „MACHINE HUNTER“ steht 
prominent über den Menüpunkten 


Gebt jetzt im Paßwort-Menü den Cheat 
‚namens PRRHOSTR?? ein - oh Wunder. 


CHEATS 
EXIT 
der Titel hat sich verändert: Aus 
„MACHINE HUNTER“ wurde „HOST“ 
und zusätzlich gibt's auch noch „CHEATS 


Im Cheat-Menü könnt Ihr viele Dinge 
wie den Level, die Unverwundbarkeit 
und unbegrenzte Power-ups einstellen 


Mageslayer 


Die Cheats gebt Ihr als Kommandos in 
die Konsole ein. Drückt dafür zuerst [*], 
also die Taste links neben der [1]. 


Ich-Perspektive. 
+6dof 

Endsequenz 
bigfinale 

Listet alle Karten auf: 
dir maps 

Lädt eine Map: 

map <mapname> 
Flug-Modus 

fly 

No-Clipping-Modus: 
noclip 

Alle Gegner töten 

ode to jack 
Magischer Angriff 
impulse 10 
God-Mode (Gott-Modus); 
impulse 11 


Die Schummeleien werden alle in der 
sogenannten Konsole eingetippt - das 
heißt, im hier gezeigten Eingabebereich 


map <mapname»: Mit diesem Cheat 
wählt Ihr einen Level aus. Die einzelnen 
Namen der Levels erhaltet Ihr mit dem 
Kommando dir maps 


+6dof: Ihr fühlt Euch gleich stärker 
zu Hause, wenn Ihr die Umgebung aus 
der Ich-Perspektive betrachtet 


Meat Puppet 


Gebt die Codes während des Spiels ein 
Sobald der letzte Buchstabe getippt 
wurde, wird der Cheat aktiviert. Somit 
ist es zum Beispiel günstig, den Code 
für volle Energie schon am Anfang bis 
auf den letzten Buchstaben einzuge- 
ben und ab diesem Zeitpunkt nurnoch 
mit der Maus zu spielen. 

Wenn Ihr dann einmal dringend En- 
ergie nötig habt, tippt Ihr einfach den 
letzten Buchstaben „e", schon ist die 
Energieleiste wieder auf grün! 


Kleine Explosionen: 
-boom 

Alle Feinde im Bild zerstören: 
-dansmartbomb 

Volle Gesundheit: 

-ingesth 

Volle Munition: 

-ingestw 

Volle Energie: 

-ingeste 

Volle Gesundheit/Munition/Energle: 
-ingesta 


Die kleinen Explosionen mit dem 
bezeichnenden Namen =boom sind 
schon sehr nützlich, 


‚aber mit -dansmartbomb zerlegt Ihr 
Eure Gegner immer noch am besten 


MegaRace 2 


Um in diesem Rennspiel zu cheaten, 
startet Ihr das Spiel von DOS aus mit 
den nachfolgenden Cheatcodes. 


‚Am Spielanfang 99.999 Dollar. 
megarace money 
Streckenkarte einblenden: 
megarace map 


Mit den 99.999 Dollar könnt Ihr Euch 
einen schnellen Wagen leisten und ihn 
auch noch perfekt tunen 


Monster Truck Madness 


Das „Jurassic Park“-Fieber griff an- 
scheinend vor einiger Zeit auch unter 
den Programmierern um sich. Wie in 
„Needfor Speed II“ könnt Ihr in diesem 
„Monster Truck“-Rennspiel einen Dino- 
Saurier steuern, der die anderen Fahr. 
zeuge zur Schnecke macht. Dazu tippt 
Ihr während des Spiels: trex 


Von oben habt Ihr den besten Überblick 
So sieht das Rennen aus der Sicht 
des Tyrannosaurus Rex aus 


Direkt hinter dem Monster ist außer 
seinem kräftigen Nacken nicht besonders 
viel zu erkennen. 


darum schaltet besser mit [CTRL]+[3] 
in die ferne Verfolgerperspektive, um 
gewagte Überholmanöver durchzuführen 


Und so starben sie dann aus, die Dino: 
saurier- sie waren wohl dem modernen 
‚Rennbetrieb nicht gewachsen 


Myth 


Da haben es Euch die Programmierer 
wirklich einfach gemacht: Für die viel 

esuchte Levelanwahl müßt Ihrnnurdie 
fieerTaSTE] gedrückt halten und dann 
ein neues Spiel anwählen 


Haltet in diesem Bild die [LEERTASTE 
gedrückt und aktiviert „NEUES SPIE 


Schon erscheint ein komfortables Menü 
zur Auswahl der gewünschten Schlacht 








NBA Jam Extreme 


Im mit einer Mannschaft aus Smileys 
zu spielen, stellt Ihr Euch als GRR vor 
‚nd wählt als Datum den 19. Juni. 


Rent? 


Er 





erst im laufenden Spiel liegen auch 
lachende Smileys am Boden 


Need for Speed 2 SE 


Tippt im Hauptmenü einfach die fol 
genden Cheats ein. Als Bestätigung 
ertönt ein Soundeffekt 


1. Extra-Auto; 
tombstone 


3. Extra-Auto: 
fzrao00 

Extra-Strecke: 
hollywood 


2. Extra-Auto: 
bomber 


tombstone: PS, die faszinieren - mit 
diesem Cheat fahrt Ihr den spritzigen 
Tourenwagen im Bild auf allen Strecken 





'bomber: Oder bevorzugt Ihr einen 
aufgebohrten Oldtimer mit einer 
spitzenmäßigen Beschleunigung. 





‚mit dem Ihr beim Zweier-Duell meistens 
die Nase ein Stückchen vorne habt? 













er Verlauf der geheimen 
Zusatzstrecke ist hier gut zu erkennen 





NHL 98 


Die folgenden Codestippt Ihrwährend 
des Spiels mit gehaltener [SHIFT] 
Taste ein. Beachtet dabei wieder, daß 
Ihr je nach Tastaturbelegung „Y" und 
„Z" vertauschen müßt, dann wird aus 
VICTORY möglicherweise VICTORZ. 


Lange Gliedmaßen: 
MANTIS 

Mannschaft aus lauter Zwergen: 
NHLKIDS 

Tor. 

HOMEGOAL 

Eigentor: 

AWAYGOAL 

Strafzeit 

PENALTY 

Verletzung: 

INJURY 

Feuerwerk und Explosionen: 
VICTORY 

Die Spieler machen einen Bodycheck: 


MANTIS: Wie wollt Ihr Eure Spieler denn 
haben, lieber lang und schlaksig, 








'NHLKIDS: „.oder klein und dick? 





VICTORY: Krieg im Stadion? Nein, nur ein 
Feuerwerk zur Feier des Tages 


Normality 


Tippt während des Spiels WENDY 
(oder WENDZ) und [RETURN]. Dann 
könnt Ihr ab sofort die nachfolgenden 
Cheats benutzen. 


Usage 
6 

Zu eier bestimmtenor 
jehen: 

fen 


verderbt Euch den Spaß und schaut 
Euch die Videosequenzen sofort an 


Nuclear Strike 


Gebt die Cheats als Paßwörter ein. Bei 
korrekter Eingabe erklingt ein Ton. 


Passcodes & Cheats 


Level 
JUNGLEWAR 

Level 2: 

BUCCANEER 

Level 2 (alternativer Code): 
HAMMERHEAD 

Level: 

DETONATE 

Level 4 

AFTERSHOCK 

Level 4 (alternativer Code) 
BLITZKRIEG 

Levels; 

CHESSPIECE 

Level 5 (alternativer Code): 
NOMANSLAND 

Level 6: 

BASTILLE 

Geheimer Level 
LIGHTNING 


Unbegrenzter Treibstoff: 


UNLEADED 
Unendlich viel Munition: 
GUNSRUS 

Unzerstörbare Panzerung: 
CHAINMAIL 

Späh-Modus 

(hr könnt nicht feuern, der Feind 
aber auch nicht... 

EAGLEEYE 

Sicht von oben. 

OLDscHooL 

Schockwelle (schießt eine Rakete in 
den Boden und schaut dann mal.) 
SHARK BAIT 

Schockwelle, unendlich Munition: 
MAD BOMBER 

Unbegrenzt Treibstoff, unendlich 
Munition und Panzerung: 
ICHEESYPOOF 





MAD BOMBER: 
Mischung. Ihr seid nicht unverwundbar, 
habt aber unendlich Munition und die. 








‚Schockwelle. Sie schlägt gerade gewaltig, 
ein, Beobachtet dabei den Boden - er 
wirft Falten! Zusätzlich werden aus den 
noch vorrätigen 9 Raketen. 


kurze Zeit später wieder 24 Raketen. 
Denn praktischerweise wird Euer Vorrat 
immer wieder automatisch aufgefüllt 


Oridworkd: Ahe's Oddysee 


Haltet im Hauptmenü die [SHIFT]-Taste 
gedrückt und gebt dann die folgenden 
Kombinationen ein. 





Alle Zwischensequenzen 
tee 


Alle Levels anwählen: 


1 7 
em 


RIASSEN 


Gebt die Cheats in diesem Bild ein 
Akıeinik) EIVE 


GUTES ENDE 


Wenn Ihr neugierig seid, könnt Ihr Euch 
alle Zwischenfilme und. 


die beiden alternativen Endsequenzen 





anschauen = hier das GUTE ENDE 


$ KONFERENZZIMMER 


‚Auch der Sprung ins KONFERENZZIMMER 
ist möglich - das ist der letzte Level 


Qverhoard 


Die Paßwörter für die gesammelten 
Levels der Freibeuter-Ballerei kom 
men direkt vom Hersteller Psygnosis, 
der damit viel Spaß wünscht! 


Im Piratenabenteuer „Overboard" könnt 
Ihr Spielstände nicht nur speichern und 

laden, sondern auch über einen der Pass 
codes auf der nächsten Seite direkt entern 





eravg 


ScReenRux 65 

















auf direktem Weg zu einem Riesen. 


Ainchen gegen deSen Anie Die erweiterte Karte links von Eurem 


Renner hilft bei der Orientierung. 


Hinter diesen Schleusen liegen die die zusätzlich einstellbare Unverwund- 
Geheimnisse und Gegner des 20. levels- barkeit sehr nützlich ist! 


also macht Euer Schiff klar zum Gefecht! 
Perfect Weapon der Rückspiegel ermöglicht genßliche 


Alle Cheats während des Spiels ein- Blicke auf frustrierte Gegner. 
geben und mit [RETURN] bestätigen. 


14 Leben, maximale Energie, 

alle Levels, Feuerstrahl: 

AOIMFPU Riesenkopf für Blake: 
gmbigh 


Leben, maximale Energie, ‚Alle Pc ups: 
alle levels Eistrahl: > amp. 
Blake wird zu einem Cyborg: 


und die Spielernamen über den voraus 
‚fahrenden feindlichen Fahrzeugen lassen 
persönliche Haßbeziehungen zu 


DBDBBABA 

ADDCAADC 

ACBABBCC Postal 

ADDDCACC Während des Spielens tippt Ihreinfach, 
EODBRFLA die nachstehenden Cheats ein, 


Rucksack 

CARRYMORE 

Minen: 

CROTCHBOMB 
14 Leben, maximale Energie, alle ‚Alle explosiven Waffen + Munition: 
Levels und Schrumpfstrahl - und EXPLODARAMA 
das alles durch AOMMHPIJ Farımenwerter mit vol Knı 


Um die folgenden Cheats einzugeben, 
müßt Ihr in den Bildschirm für die 
Wahl des Schwierigkeitsgrades gehen N 
Beachtet dabei aber, daß die Tastatur- _yjt dem Passcode BADDBBBC 
Passcode für Level nz steuerung eventuell von Euch anders kommt Ihrzu einem echt harten 
En Bug rg konfiguriert wurde. Standardmäßig ist 
Y etwa der Zoomı ein „A“. Weiterhin ist 
„Links schauen“ nicht das gleiche wie 
die Steuerfunktion = 


Gesellen in Level 10. 


Unendlich viele Continues: 
t Zoomı = Zoomz + Zoomz - 
Zooma t Zoomı 


den Ihr dann dank des richtigen . 
Cheats ols Cyborg bekämpfen könnt FLAMENSTEIN: Alle Feuerwaffen mit 
Fi Munition sind zwar nicht zu verachten. 


Zeige Karte an: 


map 
Erweiterte Karte: 
nap+[Fi 


„Panzer Dragoon“: Die Level-Anwahl FIREHURLER: „.aber mit dem Flammen: 
der letzten Episode bringt Euch. werfer macht man doch mehr Eindruck 





Powerhoat Racing 


Gebt als Spielernamen SMLein, und 
alle Rennboote verwandeln sich in 
ferngesteuerte Miniatur-Boote. 


‚mini-kleine Winzschiffchen, die vor 
‚jeder Schaumkrone Angst haben! 


Project Paratlise 


Rayman 


‚Auch für die im folgenden genannten 
Cheats solltet Ihr wissen, wie Eure Ta- 
staturbelegung aussieht. Wie bereits 
mehrfach erwähnt, sind bei englisch- 
sprachigen Spielen die Buchstaben [Z] 
und [Y] häufig vertauscht. Wenn also 
‚ein Cheat wie RAYPOINT nicht funktio- 
niert, probiert einfach mal RAZPOINT 
aus, dann sollte es klappen! 


99 Leben: 
3 RAYLIVES 

Alle Spezialfähigkeiten: 
POWER 

Die goldene Faust. 
GoLDFisT 

Ab in den nächsten Level: 
WINMAP 

5 Energiepunkte: 
RAYPOINT 


Mit einem Druck auf die Taste [P] akti- 
viert Ihr den Pause-Modus, in dem Ihr 
dann die im Kasten genannten Cheats 
anwenden könnt 


Mit RAYPOINT kommen noch 2 Energie: 


‚Alle Zaubersprüche ‚punkte zu den hier bestehenden 3 dazu 


Alle Waffen 
Power-ups. 


Weiterhin gelten die folgenden Level 

codes im Bildschirm für Paßwörter. 
Passcodes 
Freedom Town Level2....Hellgate 
Freedom Town level 3 Dream Evil 
Virtual Desert Demon 
Forgotten World Black Sun 
Dark Rain Bogart 
Cyber Abyss Firespell 
Fire and fear .....Pandemonium 
yberlink ‚Cyberspace 


Und so sieht die goldene Faust 
GOLDFIST beim Abschuß aus 


Road Rash 


Gebt zur Aktivierung des Schummel- 
Modus während des Spielsxyzzy ein. 
Ab diesem Zeitpunkt könnt Ihr die 
nachstehenden Cheats aufrufen. 


Kette als Schlaginstrument 
(vorher Arm mit Faust) 

thwack! 

Baseballschläger: 

k'thunk 

Nitro-Turbo (10 rote Kugeln auf dem 
Armaturenbrett): 

spoon! 


Wenn Ihr alle Waffen braucht, tippt doch 
einfach mal Metal - sogar die Munition 
wird bei diesem Cheat mitgeliefert! 


kthunk:..einem Baseballschläger aufs 
Motorrad schwingt, ist egal - die Gegner 
"haben nichts mehr zu lachen 


Scorched Planet 


Die Codes werden einfach während 
des laufenden Spiels eingetippt 


‚Alle Waffen und Munition: 
FATAL 


Level: 
cROCI 
Level 2: 
CROC2 
Level 3: 
CROC3 


Level 
HEATI 
Level 
HEAT2 
Level 3 
HEAT3 


SATTLE Or LITTLE EaVpT! LEVEL 3 


HEATz: In der letzten Mission müßt Ihr 
16 Kolonisten retten und Euch auf die 
Schlacht mit dem Endgegner vorbereiten 


2 
Der Obermotz wartet in einer ägyptisch 
angehauchten Weit voller Pyramiden 


FATAL: Mit diesem Cheat wird aus dem 
mager bestückten Waffenarsenal, 


ein Bild der Freude für jeden Liebhaber 
weitreichender Vernichtungszauber 


Sega Rally Championship 


Laßt bei der Tastaturbelegung die Ta- 
sten [X,Y,Z] unbelegt, sonst könnt Ihr 
sie nicht als Cheat-Tasten benutzen. 


Spiegel-Modus: 
Haltet [Y] im „SELECT GAME“-Screen. 
des Arcade-Modus gedrückt 

und drückt anschließend [RETURN], 
um einen Modus auszuwählen 
Geisterwagen 

Wählt „Time Attack“ und haltet im 
Auswahlbildschirm „SELECT LAS“ 
die Tasten [X] und [2] gedrückt und 
wählt „3 LAPS“ 


Für die spiegelverkehrten Strecken wählt 
Ihr zuerst den Arcade-Modus 


und haltet dann in diesem Bild [Y] 
gedrückt, wenn Ihr [RETURN] betätigt 


Rennstrecke ein spiegelverkehrter Kurs 


Tıme Attac 


Um gegen einen Geisterwagen anzu 
treten, geht Ihr über „Time Attack“. 


“TimerAtta 


SELECTLAPS 


a E10 


AT Den 
Desert 
in den „SELECT LAPS“-Bildschirm. Haltet 
hier die Tasten [X] und [2] gedrückt und 
wählt „3 LAPS“ mit [RETURN] aus. 


Fastestkap: © 
"Bost Time: Bi 





der ercheatete Geisterwagen in „Sega 
Rally Championship“ fährt fast Ideallinie 


SimGopter 


Bei der Eingabe der Schummelcodes 
für dieses Spiel müßt Ihr unbedingt als 
erstes die Tasten [CTRLJ+[ALTJ+[X] 
drücken! Daraufhin wird ein Cheat 
Menü sichtbar, in welchem Ihr die Ein 
gaben vornehmen könnt, die im fol 
‚genden Kasten aufgelistet sind. 

Aber Achtung: Übernehmt dabei un 
bedingt die korrekte Groß- und Klein. 
schreibung! Nach der richtigen Ein 
gabe der Cheats ertönt als Bestä 
gung ein Geräusch 


Unverwundbarkeit: 
Shields up 

In der Auswahl läßt sich mit den 
Tasten [1]..(9] ein beliebiger Heli- 
copter wählen: 

I'm the CEO of McDonnell 


Hier im Cheat-Fenster gebt Ihr den 
Code Been there, done that ein 


Als CEO von McDonnell Douglas wählt 
Ihr zwischen allen Hubschraubern 


SlamScape 


Gebt diese Cheats direkt im Spiel ein. 


Unverwundbarkeit: 
SHAZAM 


Die Unverwundbarkeit erkennt Ihr an 
dem kleinen weißen Balken links unten 
neben der Energie-Anzeige 


Mehr Power-ups durch Cheat-Power! 


Star Trek: Borg 


Gebt die Codes während des Spiels ein 
Beachtet auch hier, daß Ihr je nach 
Tastaturbelegung [Y]- und [Z]-Taste 
vertauschen müßt! So wird aus obey 
eventuell der Cheatcode obez. 


Cheats 


Eine Entscheidung zurücknehmen: 
borg 


Obige Cheats helfen Euch, als Cadet Qay 
lan Furlong die richtigen Entscheidungen 
zu treffen, um die Föderation zu retten 


Starcraft 


Drückt im Spiel [RETURN] und gebt in 
der dann erscheinenden Chat-Box die 
Cheat-Sätze ein. Bestätigt die Eingabe 
am Schluß wieder mit [RETURN] 


Spiel-Cheats 
Gebäude werden schneller fertig, 
Operation CWAL 

Plus 10.000 Mineralien u.10.000 Ga! 


Unendlich Magie für alle Einheiten, 

die Zauber aussprechen: 

The Gathering 

‚Alle Einheiten sind unverwundbar: 

power overwhelming 

Den Level als gewonnen beenden: 

there is no cow level 

Unendlich Mineralien: 

whats mine is mine 

Unendlich Gas: 

breathe deep 

‚Alle Einheiten werden umsonst 

aufgerüstet: 

something for nothing 

Die ganze Karte ist sichtbar: 
lack sh 


Was Bose Egum 


Show me the money: Eure Bestände 


werden prompt um 10.000 Mineralien 


und 10.000 Gas erhöht 


unabhängig von den Anforderungen 
bauen (aus grau wird goldfarben) 


medieval man: Die Upgrades der 
Einheiten (rechts unten grau im Bild) 


black sheep wall: Die unerforschte K 
links unten im Bild 


wird vollständig aufgedeckt 


Sub Culture 


Tippt die Cheats direkt im Spiel ein. 


Selbstzerstörung: 
kamikaze 
Rumpf, 
verstärken; 
tonka 


Volle Schill 
Kae 


Man findet ine 
Kiste mit Geld 
won 


Gott-Modus: 
imnotluc 


Gehe auf Stufe o: 
rinse 


Gehsaufstufen 
dıyer 


Strahlenschutz: 
tufe a: 


stätigung des 


refill: Bestätigung des Cheats 


mutant: Bestätigung des Cheats 


billy: Bestätigung des Cheats 


ick: Bestätigung des Cheats 


wonga: Ganz zufällig liegt im U-Boot 
noch eine Kiste mit Geld herum - damit 
ist wohl früher mal einer untergetaucht! 





Terminator 2: 
The Arcade Game 


Um den Level-Skip zu ercheaten, müßt 
hr zuerst im Titelbild I + t 4 ++ 

ntippen. Als Bestätigung ertönt das 
gesprochene Wort „excellent“. 

Von diesem Moment an könnt Ihr im 
piel die Pause aktivieren und dann 
durch das gleichzeitige Drücken der 
Feuerknöpfe ® und © in den näch- 
sten Level springen. 


THE 


Gebt den Cheat direkt im Titelbild ein! 


Test Drive 4 


Um einen Cheateinzutragen,müßt Ihr 
beim Speichern des Spiels den Schum- 
melcode als zehnten Spielstand ein 
tragen und anschließend die Eingabe 
mit [RETURN] bestätigen, 

Ihr könnt ohne Probleme mehrere 
Cheats gleichzeitig verwenden. 


Alle Autos: vo 
SRACLLA 
Alle Strecken; 
LEVELLLA 
Große Autos: 
MIKTROUT 
Kleinstwagen: 
MPALMER 
Credits mit 
coolen Bildern 
zeigen: 
CREDITZ 
Kollisionen 
abschalten: 
AARDVARK 


Iperspektive: 
DVIEW 
Nitro-Beschleuniger 
durch Hupen 
NITROXXX 
Zusatzeredits: 
BOBCRED 
Schwarz-Weiß: 
Modus; 

BANDW 

Vom Schwarz-Weiß 
Modus wieder auf 
normale Farbdar 
stellung schalten: 
COLOUR 


Geht zuerst 
über die 
OPTIONEN. 


und dann 
auf SPIEL 
SPEICHERN 


‚zum Punkt 
SPIEL LADEN/ 
SPEICHERN. 


Hier tragt Ihr die verschiedenen Cheats 
aufder zehnten Position ein 


BET 


BANDW: Schwarz-Weiß-Darstellung 


—— 
u 


LEVELLLA: Alle Strecken freigeschaltet 


MIKTROUT: Ein Mini ganz groß 


ST 
- > 
a REIT 
‚MPALMER: Mal wieder klein sein — 
Spielzeugautos auf großer Fahrt 


BIRDVIEW: Die Vogelperspektive bringt 
Euch ein völlig neues Spielgefühl, vor 
allem, wenn Ihr Kleinstwagen fahrt! 


The Reap 


Ein Cheat für Profis: Spielt zuerst so 
lange, bis Ihr einen Passcode erhalten 
habt. Geht dann unter Windows 95 
über den Explorer in das Verzeichnis, 
in das „The Reap" installiert wurde. 

Öffnet die Datei „PASSWORD.DAT 
mit dem Editor und tragt die hier auf 
geführten Passcodes ein. Vergeßt da 
nach nicht, zu speichern! 


IrrerT 
gbkcbedb 
celcbude 


semcbagfsb 


Gebt die Passcodes im Editor so ein, 
daß das Ergebnis wie hier auf dem Bild 
aussieht. Speichert dann unbedingt! 


Jetzt könnt Ihr bei den Kennwörtern 
die eingetragenen Passcodes auswählen 


So kommt Ihr in den Genuß der 
sehr schönen Zwischensequenzen. 


= E 
und Grafiken der späteren drei Levels 


Tiger Shark 


Für diese Masse an nützlichen Cheat- 
codes gebt Ihr zuerst in einem Menü 
ein [n] und danach ein [Leerzeichen] 
ein. Tippt dann schnell den Cheat. 
code, und es erscheint eine Nachricht, 
die den aktivierten Cheat erklärt 


Neue Munition: 
ammo 

Unendlich Munition: 
blast 

Rechtecke um jedes Objekt: 
box 

Feinde schießen nicht: 
emptz 

Keine Kollisionen: 
free 

Gott-Modus: 

happz 

Fast keine Schwerkraft 
pilot 

Alle Cheats aufheben: 
reset 


bugy 
Springe z 
db (# 
Menüf 
movie 
Foto-Galerie: 


photo 


Daten 
Platzhalte 


ank Nr.1 


blast und des sehr nützlichen. 


box:Damit sind die Gegner 


schon auf große Entfernung an ihrem 
Toten Rahmen zu erkennen 


Bei bugy lehnt Ihr Euch zurück und 
seht einen „Vorfilm“ des Spiels „Bug 
Riders“, der Euer Interesse wecken sol 


‚Mit db# schmuggelt Ihr Euch in eine der 
Datenbanken. Statt # müßt Ihr den Level 
eingeben. So bringt Euch etwa db9 


wu” 


in die neunte Spielstufe, die mit einem 
Sprung über einen Wasserfall beginnt 


Total Annihilation 


Für dieses Echtzeit-Spektakel gibt es 
eine ganze Reihe nützlicher Cheats 
Am praktischsten ist natürlich die Level 
anwahl. Um sie zu erreichen, klickt Ihr 
zuerst auf EINZEL-Spiel und gebt im 
Anschluß daran auf der Tastatur das 
Codewort DRDEATH ein. Daraufhin 
erscheint zwischen den Menüpunkten 
LADEN und ZURÜCK ein Knochen. 
wählt diesen an, und Ihrkommt inden 
Modus BELIEBIGES SPIEL. Jetzt könnt 
Ihreine der Missionen aussuchen. 


Der Weg zur Levelanwahl: Zuerst müßt 
Ihr „EINZEL“ auswählen 


Jetzt erscheint ein Knochen. Wenn Ihr 
diesen wie einen Schalter anklickt 


DI 


könnt Ihr ein BELIEBIGES SPIEL wählen 


Die Cheats auf der nächsten Seite gebt 
Ihr während des laufenden Spiels ein. 
Ruft als erstes mit [RETURN] den Ein 
gabe-Modus auf und bestätigt jeden 
Cheat mit einem zweiten Druck auf 
die [RETURN]-Taste. Allerdings könnt 
Ihr manche Cheats nur in Multiplayer- 
oder in Einzelgefechten verwenden. 





Cheats für 

Alle Einheiten im Radar zu sehen: 
+radar 

Sofortiger Sieg: 

+iwin 

Alle Einheiten sterben: 

+kill 

Metallvorräte vernichten: 
+nometal 

Energie weg: 

+noenergy 

Schußkraft der Einheiten verdoppeln 
+doubleshot 

Spielzeit einblenden: 

+clock 

Den „Fog of War“ ausblenden! 
+dither 

Gesamte Karte anzeigen: 
+nowisee 


Aus diesem kleinen Kartenausschnitt 
links wird mit +nowisee der gesamte 
Umgebungsplan (rechtes Bild 


Die eingeblendete Uhr informiert über 
die vergangene Zeit bei Eurem Feldzug 


Langweilig, aber mächtig: Der Cheat 
+iwin führt zum sofortigen Sieg 


nichtet Ihr Eure Vorräte. Als Handicap 
bei Multiplayer-Gefechten brauchbar! 


Mit +kill sterben ALLE Einheiten, 
nicht nur die der Gegner! 


Eure etwas kärgliche Radarausrüstung 
(linkes Bild) könnt Ihr mit +radar 
kräftig aufpeppen (rechtes Bild) 


Toy Story 


Tippt im „PRESS START“-Bildschirm die 
Tastenfolge ABRACADABRA. Danach 
könnt Ihr aus allen Levels wählen. 


Die Levels findet Ihr nach einem 
zauberhaften Cheat im Startmenü 


"LS HAT KLIWEN Zwick __ TURBO 167 WcHT) 
SCHNELL OLG! win muSäEn MOCH 
SCHALLER werdEn 


Wenn Ihr die letzte Spielstufe RAKETEN. 
MANN wählt, seht Ihr ein Bild aus der 
heißen Schlußsequenz des Films. 


RAKETENMANN 


DAS HAUT HIN! DER LAS) 
HUho Die vAbtn 
‚ANDY Auch, FLILG Zum 
'ImGEN, UND Du BIST 

SICHERHEIT 


vzeL GLück! 


und erhaltet die Missionsbeschreibung 


Alle Waffen 
MGRLSGTM 
Unendlich Munition: 
RHNSRLL 
Unendlich Leben: 
JFFSPNGDNBRG 
Geist-Modus: 
MBRNKLSN 
Große Köpfe: 
PRMSHN 
Disco-Modus: 
BGGNTSS 


CHEAT CODE € 


WIND 
FKDIAD 
GROSSE KOPFE 
EISETZESYE 


Die Cheats gehören in das dafür bereit 
gestellte Cheat-Menü. PRMSHN etwa. 


zeitigt ein sofortiges Ergebnis: 
Große Köpfe sind auch gute Ziele 


QELSTMODUS AUS 
ALLG UAFFED- EIN 
UDBEGREDZTE DWDITIOM EIN 
CDEDDLICHE LERED EIN 
MODUS GROSSE. KOPFE AUS 
DISCO MODUS Aus 
BEENDEN 


Wenn Ihr die Cheats einmal eingegeben 
habt, lassen sie sich bequem im Menü 
aktivieren und wieder ausschalten 


MGRLSGTM: Am linken Bildrand seht Ihr 
einen Teil der ertricksten Waffenauswahl 


Diese Superwumme zeigt die grafische 
Brillanz der 3Dfx-Karte: Der Dino. 


verendet in einer bombastischen 
Explosionswelle (war übrigens Notwehr) 


Uprising 


Drückt zunächst [M], um das Chat- 
Menü zu öffnen. Gebt anschließend 
jedes der im Kasten stehenden drei 
Codewörter in Großbuchstaben ein und 
bestätigt mit [RETURN], 


Unverwundbarkeit und unendlich 
viel Munition: 

TUFF 

CHUMP 

DANGEROUS 


Unverwundbarkeit bei „Uprising”: Seht 
Ihr den Laserschuß direkt vor Eurer Wind- 
schutzscheibe, der gleich einschlägt. 


‚genau, es ist Euch trotzdem nichts pas: 
siert, die Schadensanzeige bleibt neutral 


Virtua Fighter 


Wenn Ihr als Dural antreten wollt, 
müßt Ihr im Menü „Player Select" zu- 
erst 4 #* und dann gleichzeitig + 
und blocken ausführen, 


Ob Blondschopf Jacky jetzt noch eine 
‚Chance gegen Euch hat? 


Virtua Fighter 2 


Ihr könnt die beiden Metallkämpfer 
Silber-DURAL sowie Gold-DURAL er. 
cheaten. Beide findet Ihr im Charakter. 
‚Auswahlbildschirm, 


Silber-DURAL: 

Runter, Hoch, Rechts, 
Block+Links 
Gold-DURAL 

Runter, Hoch, Links, 
Block+Rechts 


einem vergoldeten Fighter - mit etwas 
Geschick ist Euch der Sieg sicher! 





War Wind 


Damit Ihr immer genau wißt, wo Ihr 
seid, geht Ihr mit der [RETURN]-Taste 
in das Chat-Menü. Laßt Euch dort 
mit dem Cheat Ishow me the way 
die Koordinaten auf der Karte an 
zeigen (mit [RETURN] bestätigen)! 


Ganz links oben im Bild seht Ihr die 
nützlichen Koordinaten eingeblendet 


Die Cheats müßt Ihr am Anfang als 
Spielernamen eingeben -Ihr könnt sie 
nur nacheinander einzeln benutzen. 


Alle Missionen anwählbar. 
COOLCOLE 

Energie Immer auf 100 Prozent 
SAVANNAH 
Dauerfeuer-Munition unendlich: 
ELRAPIDO 


ist Euch die freie Auswahl unter allen 
Missionen bis zum Endkampf gegeben 


Wing Gommander: 
Prophecy 


Falls Ihr festhängt und es Euch ärgert, 
daß Ihrden Rest der Story nicht zusehen 
bekommt: Tippt die Cheatcodes ein- 
fach mitten im Kampf ein, und schon 
wendet sich das Fliegerglück 


Detaillierter Ziel-Modus: 

goodtarget 

Aktiviert den Radio-Modus: 

moretunes 

Debug-Modus einschalten, ab jetzt 

geten die folgenden ISTRO|-Cheats 
ynomite 

Kollisionsabfrage ein/aus 

[STRG]#le] 

Unzerstörbarkeit 

ISTRGJ+L1] 

Zerstört das ausgewählte Ziel 

[STRG]+[F12] 


‚goodtarget: In diesem Ziel-Modus sind 
sekundäre Ziele durch diagonal im Raum 
liegende rote Vierecke markiert 


‚doch schon zerbläst es ihn dank der 
Cheat-Geheimwaffe in alle Partikelwinde 


Wipkout 2097 


Schiffe drehen durch; 
rush 


Alle Tracks: 

xtrack 

Piranha-Team freischalten: 
xteam 

Phantom-klasse freigeben: 
xclass 


Unendlich Waffen 
psymega 
Maschinengewehr 
psyrapid 

Unendlich Energie: 
psyprotect 
Zeitbegrenzung aus 
psyticker 
Bildwiederholrate anzeigen: 
framerate 


Das Piranha-Team erreicht Ihr mit dem 
Cheat xteam im Hauptmenü 


Für die Strecken der Phantom-Klasse 
schummelt Ihr mit xelass 


Entspanntes Fahren bei „Wipeout 2097 
Oben wird die Zahl der Bilder pro Sekunde 
(„Framerate“) eingeblendet, die Energie 
ist auf unendlich, und die Zeituhr steht 


Worms 2 


itung: Drückt nach Eingabe der 
Cheats im Spiel unbedingt die [BACK- 
SPACE|-Taste, das ist die Taste zum Lö: 
schen von Buchstaben vor dem Cursor. 
Den Stern [*] gebt Ihr am besten mit 
der Taste auf dem Nummernblock ein, 

Übrigens: Die Passcodes von Level 1 
bis 45 ergeben, direkt aneinander gele 
sen, eine kleine „Worms"-Geschichte. 


y 


Der Cheat wird nach 
durch die Meldung 


er Eingabe 
bestätigt 


v 


"supershopper“*: Überall tauchen 
Kisten mit grünlichem Schimmer auf 


""godmode“*: Die Würmer sind unver 
letztlich, es gibt auch keine Anzeige der 
Lebenspunkte mehr. Aber: Ertrinken 
können sie immer noch, also Vorsicht! 


Cheats & Passcodes „Worms 2" 
Alle Würmer sind unsterblich: 
"*godmode"* 

[BÄCKSPACE] 

Jede Menge Kisten mit Waffen 
werden ins Szenario gebeamt: 
*"supershopper” 
[Backspace] 


Levelı 
ONCEUPONA 


Level 2 
TIMETHEREWERE 
Level 
SOMESMALLWORMS 
Level 4: 
WHOGOTVERYVERY 
Levels; 
ANNOYEDAND 
Level 6; 

DECIDEDTO 

Level? 
GOTOARMSIN 
Level 8 
ORDERTOWIPE 
Level: 

OUTTHEIR 

Levelo: 
VICIOUSENEMY 
Level 
COUNTERPARTS 
Level 12 
THEYDEVELOPED 
Level'3 
SOMEREALLY 
COOLWEAPONSSUCH 
Level15 
ASBANANABOMBS 
Level 16; 
ANDMAGICBULLETS 
Level 7 
THEYTRAINED 

Level 18; 
ALLNIGHTSAND 
Levelng: 
EVERYDAYSOTHEY 
Level 20: 
WOULDBECOME 
Level zı 

PROFICIENT 

Level 22: 
INTHEIRWORMLY 
Level 3 
WAYSSOMETIMES 
Level 24; 
THEYWOULDSHOOT 
Level 25; 
GRANNIESJUST 
Level 26 
FORFUNANDLAUGH 
Level 2 
ABOUTITINTHE 
Level 28 
EVENINGTIME 
Level 29: 
WEAPOLOGISEON 
Level 30: 
BEHALFOFALLTHE 
Levelaı 
TERRITORIESTHAT 
Level 32: 
WEWENTTOTHE 
Level 3: 
TROUBLEOFTRANS 
LATING 

Level 34; 
WORMS2INTOBUTWE 
Level 35; 
DIDNTHAVETIMETO 
Level 36; 
TRANSLATETHESE 
Level 37: 
PASSWORDSNOTTHAT 
Level 38 
THEYNEEDTOBEDONE 
Level 39 
WESÜPPOSETHAT 
Level 40: 
VOUAREREALLY 
Level ar; 
EXPECTINGTO 
Level a2 
SEEAWONDERFUL 
Level 3: 
CHEATMODEWHEN 
Level 44; 
FINISHTHEMISSIONS 
Level as; 
ANDYOUARERIGHT 





Bomberman 

| garantiert für 
hochexplosive 
Cheats 


Inhalt 


Athlete Kings. 
Baku Baku.. 


Golden Ave... 
Gun Griffon.... 


Panzer Dragoon Il. 
Pro Pinball- The Web... 

Resident Evil 
SEGA Touring Car Championship 74 
SimCity 2000. 

Sonic 3D Blast, 

Soviet Strike... 

Step Slope Sliders. 

The Crow - City of Angels. 

Three Dirty Dwarves. 

Virtua Fighter Zune 


Athlete Kings 


Wollt Ihr sehen, wie ein 100-Meter 
Läufer die Aschenbahn entlanghüpft, 
als sei Ihm ein Hammer auf die Zehen 
gefallen? Dann gebt beim Start des 
Rennens nach der „Course..."-Ansage 
diese Kombination ein: f +4 +® 


WR 10.80. 


Das ist der 100-Meter-Läufer beim Ver 
such, den Schnellhüpf-Rekord zu brechen 


Baku Bakuı 


Wenn der Eröffnungsbildschirm mit 
Laub und den Augen erscheint, drückt 
Ih @®@Ot@®O© t starr. Damit 
kommt Ihr in ein verstecktes, aber lei 
der nicht übersetztes Optionsmenü. 


Viel Spaß beim Experimentieren: Dieses 
geheime Optionsmenü der japanischen 
Designer wurde nämlich nicht übersetzt 


Bomberman 


Ihr könnt Euch im Battle-Modus zwei 
neue Charaktere erschummeln. Haltet 
dazu im „Which Mode“-Bildschirm die 

und (R)-Taste einige Sekunden 
lang gedrückt. Auf diese Weise findet 
Ihr gleich rechts von den normalen 
Spielfiguren die beiden neuen Helden 
Yuna und Manto, 

Gebt zusätzlich im Titelbild die Pass: 
codes aus dem Kasten ein, solange 
„Press Start“ aufleuchtet. Haltet alle 
Tasten gleichzeitig gedrückt, bis ein 
Geräusch ertönt. 


Passcodes 


Welt 2 
Welt3 . 
Welt4 
Welt 5 ... 
‚Abspann 


® 
® 
© 
® 
© 
® 


Rechts im Bild seht Ihr Manto, den neuen 
Charakter (mit der „ı“ über dem Kopf) 


Ab in die Dschungel-Levels geht's mit 
dem Cheat für Welt 4 (Abschnitt 1) 


Für das Cheat-Menü gebt Ihr im Titel- 
bild beim TAITO-Logo die Kombination 
414144 tein und schließt es 
mit einem Sprung ab. Wenn Ihr das 
schnell genug hinbekommt, erscheint 
links unten als Bestätigung die Schrift 
„DEBUG ENABLED". 


>. 


16 F 


Gebt in diesem Bild den Cheat ein. Claris im weihnachtlichen Outfit 


© TAITO CORPORATION 1986 
ML RIGHTS RESERVED 


die Bestätigung „DEBUG ENABLED 
‚findet Ihr anschließend links unten 


Bust A Move 3 


Drückt im Titelbild ®-+®. Es er 
scheint ein kleines grünes Männchen 
am unteren rechten Bildschirmrand. 

Im „Single Player‘-Modus könnt Ihr 
nun einige neue Levels spielen. 


KEEEHICER) 


Wenn Ihr den kleinen grünen Kerl hier 
seht, hat der Cheat funktioniert. 


Bi 


Vielleicht sind es auch Edelsteine. 


‚es gibt jetzt neue Levels zum Anwählen 


Christmas Nights 


Die limitierte Version des Sega-Klassi 
kers „Nights“ benutzt die interne Uhr 
des Saturn, um das Spiel aufgrund des 
Datums und der Zeit grafisch zu ver 
ändern. Gebt also im System-Menü des 
Saturn ein neues Datum mit Uhrzeit 
ein und schaut zu, was passiert 


Datum-Cheats ‚oder bevorzugt Ihr fallende Bonbons? 
Im Schnee spielen: 

Datum im Dezember oder im 
Januar 

Statt Schnee fallende Mondsicheln: 
Uhrzeit 9:00 AM 

Statt Schnee Edelsteine: 

Uhrzeit 12:00 PM 

Statt Schnee Bonbons 

Uhrzeit 3:00 PM 

Statt Schnee Funken: 

Uhrzeit 6:00 PM 

Statt Schnee Sterne: 

Uhrzeit 9:00 PM 

Statt Schnee rote Herzen: 


Cyber Speedway 


Gebt zuerst ein Datum im Dezember 
oder Januar ein, zum Beispiel „12/24” wie 
im Bild. Das Datum wird gedreht, da in 
‚Amerika und damit im Saturn zuerst der 
Monat, dann der Tag geschrieben wird! 


könnt Ihr sie während des Rennens 
durch Drücken von ®+®+© weg: 
und natürlich auch wieder zuschalten 





Dark Savior 


tin den Sound-Test und drückt dort 

© und ®. Am unteren Bildrand 

cheint ein Klavier, das jeden Song 
auf den Tasten mitspielt. 


Mit Hilfe des Pianos unten im Bild könn- 
tet Ihr lernen, die schönen Melodien aus 
Dark Savior" selbst nachzuspielen! 


Dragon Heart 


Passcodes 

Fluß, 

3RARW TTBK3 HSPLH 
Ebene: 

LLPPG ZACMB BRGCD 
Pendawood: 

XCIND HRSWN NSCIT 
Das Dorf Fyrd: 

SBOKP 6POHC HBHX3 
Die Gebirgsbarbaren 
XDPAK ZOQVF ORBIS 
Das Dorf Ulather: 

KGKBD PAQWZ 737XC 
Der Chanon-Sumpf: 
1GV7B V3LDc 
Gruft von Camelot: 
GCCCL QDOMD 3BWR3 
Schlachtfeld: 

36432 TSHZP KA6MN 
(Caer Einonoch, Kampfarena: 
3KBCD HIPIC BGIFF 
Burghof 
BIDGX DVLOH 9JS6M 


FLN3 


Das Paßwort für den letzten Level 
verschafft Euch zusätzlich auch noch. 


INVENTORY 
@Continue 


“1 
Quit Game 


eine gute Ausrüstung und sieben Leben 


Golden Axe 


Im VS-Spiel nervt die lange Warterei 
zwischen den Duellen: Die Kämpfer 
werden neu ausgewählt, wofür immer 
wieder der große Auswahlbildschirm 
gebraucht wird. Das kostet leider viel 
Ladezeit. Es gibt jedoch eine Abhilfe: 
Nachdem einer der Spieler im VS 
Modus ein Match gewonnen hat und 
die Schrift „.. Wins“ erscheint, drückt 
hr START, um das Spiel zu pausieren, 
sowie die [LJ-Taste. 

Nun erscheint ein kleines Menü für 
die Auswahl der Kämpfer. Nach Eurer 
Wahl drückt Ihr wieder 


endet den Pause-Modus.Auf der Stelle 
fängt ein neues Match an - also ohne 
den zeitraubenden Umweg über den 
großen Auswahlbildschirm. 


S S 4 
Spart Ladezeit und benutzt das kleine 
Menü zur Auswahl Eurer Kämpfer! 


Bun Griffen 


Wenn Ihr Eurem Mech-Roboter deutlich 
bessere Überlebenschancen verschaffen 
möchtet, müßt Ihr im Titelbild die fol 
genden Schummeltricks eingeben. 


Unbegrenzte Munition: 
®©O80 sımr 

Unzerstörbare Panzerung: 

++ 0©® sımr 

Mission auswählen: 
OO800 

Feinde bedrängen: 

>+@O® sun 
Unbegrenzte Sprungraketen: 
th @ starr 

Zielvierecke entfernen: 
-+O@ star 

Angriffsradar: 

©®O® + © sıarr 
Unbesiegbarkeit: 

++@©O sm 
Endsequenz: 

41 =@+ smur 
Geschützturm-Zentrierung aus: 
OOBt © sm 

Höhe des Mechs verändern (nach 
Cheat mit Pad 2 © und ®): 
+r©Osımr 

Für Debug-Modus auf Pad 2 
eingeben: 

+ BOBETHLTLHEW 


Hartlcore 4x4 


Länger nicht mehr Truck gefahren? Dann 
wird's Zeit,denn es gibt neue Cheats für 
alle Rennklassen, verändertes Fahrver. 
halten und einen Wüstenpanzer! 


Wählt zuerst in den Optionen die 
TIME TRIALS an (im Bild grün markiert) 


came) 


(annerelnnmen 
Um auf ALLE RENNKLASSEN Zugriff zu 


haben, stellt Ihr auf ı Fahrer, 3 Runden 
und ändert dann noch den Namen. 


(see 
‚auf „NOVICE--“. Beachtet dabei 
unbedingt die beiden Leerstellen! 


Jetzt stehen Euch auch die Rennklassen 
PROFI" und „EXTREMIST“ zur Verfügung 


TRUCK-TUNING: Wenn Ihr unter die 
Mechaniker gehen wollt, stellt Ihr auf 
4 Fahrer, ı Runde und ändert. 


die vier Namen auf FIDDLE, WITH, 
VEHICLE, MEKANIXS. Das Ganze ist 
Witz-Englisch und heißt in etwa „mit 
der Automechanik herumpfuschen” 


Im Rennen ruft Ihr jetzt durch CLJ+® 
ein „Pfuschmenü“ auf. Mit © und © 
hselt Ihr die einzelnen Punkte, mit 
und (8) verändert Ihr die Werte 


WÜSTENPANZER: Dieser Cheat funktio- 
niert nur in der „War Zone“ (logisch...) 


Ruft dort das PAUSE-Menü auf und tippt 
®®©-®@001@®-@®. (Das heißt 
‚ABRACADABRA, wenn Ihr statt Pfeilen die 
Richtungen R(ight) und D{own) nehmt) 


Und da steht er auch schon zu Eurer 
Verfügung, der schnelle Wüstenpanzer! 


Last Bronx 


Wollt Ihr mitten im Kampf aus dem 
Ring springen? Wenn ja-aus welchem 
Grund auch immer - dann klettert mit 
einem Rückwärtssprung auf den Zaun 
und drückt schnell gleichzeitig die fol 
gende Kombination: 


®:0:0: ©) 


Für diesen Cheat springt Ihr zuerst oben 
auf die Absperrung des Kampfringes. 


um Euch dann dahinter in Sicherheit 
zu bringen - die Runde verliert Ihr aber 


Auf dem dritten Track der CD befindet 
sich eine geheime Nachricht von den 
Kämpfern Yusaku und Lisa. 

Zum Abhören nehmt Ihr einen nor. 
malen CD-Player oder den Saturn und 
wählt den dritten Track an. Denkt dar 
an, daß Ihr beim Saturn das Laufwerk 
dazu geöffnet lassen müßt 


Geht auf den dritten Track und startet 
Ihn mit PLAY. Dann hört Ihr die geheime 
Nachricht - allerdings auf japanisch 


Magic Garpet 


Über das Optionsmenü erreicht Ihr den 
Level-Skip. Spielt dort beim Sound-Test 
die Sounds 11, 31, 15, 5, 26 und 22 in 
genau dieser Reihenfolge ab.Oben im 
Bild erscheint die Bestätigung „Cheat!“ 
und unten findet Ihr die Levelanwahl 
bis Spielstufe 75. 

Im Spiel selbst könnt Ihr Euch jetzt 
nach Betätigung der PAUSE mit der 
Taste ® alle Zaubersprüche, mit ® 
das Ende des Levels und mit ® zusätz- 
liches Mana erschwindeln 


Verlassen 
Level Number 


Das Optionsmenü wird durch den Punkt 
‚Level Number“ erweitert 


De 

Die Cheats in der Spielpause werden mit 
einer Meldung bestätigt, hier „Access all 
Spells“ (dt.: Alle Zaubersprüche) 


Text: Andreas von Lepel 





Manx TT 


Das Programmierer-Team TANTALUS 
verfügt über ein Special-Superbike,mit 
dem auch Ihr fahren dürft. Dazu gebt 
Ihr im ARCADE-Modus im Schaltungs- 
auswahl-Bildschirm sehr schnell die 
fü :nde Kombination ein: 
DROm-+-++-980® 

Wartet jetzt noch, bis die Zeit abge 
laufen ist. Schwingt Euch dann auf das 
neue Motorrad. Ihr erkennt es an der 
grauen Farbe und an dem TANTALUS- 
Logo auf dem Rücken des Fahrers. 


Teteekekd 


AR 


Wir ad 'ben uns mit dem TANTALUS- 
Superbike auf Platz Einst 


Need for Speed 


tobt Ihr Euch mit sieben Gegnern 
auf der Strecke „LOST VEGAS” aus 


NHL Allstar Hockey 


Wollt Ihr 600 Punkte auf einen eigenen 
Spieler verteilen? Erzeugt einen neuen 
Spieler im Menü „Construct Player" 
und gebt ihm einen Namen 

Haltet im Anschluß daran gleichzeitig 
BS®ODOOD gedrückt und beendet 


durch Eingabe von t den Punktecheat 


Mit den 600 erschummelten Punkten 
könnt Ihr alle Werte auf 100 hochputschen 


> 


Der so getunte Spieler ist beim Ansturm 
Tor kaum aufzuhalten! 


Pantlemonium 


Beamt Euch direkt zum dritten Boß, 
der „Wishing Engine“, und zwar mit 
dem Paßwort ALMABHOL 


3355 GI 
1 Boss-> 
WISHING ENGINE 


Dieser Boß sollte mit sieben Herzen und 
31 Leben absolut kein Problem mehr sein! 


Panzer Dragoon Il 


Beachtet den Radar rechts oben im 
Bild. Er sieht aus wie immer. 


‚doch nur solange, bis Ihr auf Pad 2 
® gedrückt haltet. Dann werden 

die Feinde nämlich durch kleine gelbe 
Dreiecke dargestellt und ihre Höhe 
über Grund angezeigt! 

Falls Ihr mitten im Spiel aufgeben 
wollt,ohne zu warten, bis die Energie 
verbraucht ist, so drückt Ihr gleich 
zeitig ICW@®O.Damit setzt 
Ihr Eurem Spieler-Leben selbst ein 
frühzeitiges Ende. 


Beendet Euer Spieler-Leben per Cheat! 


Pro Pinhall — The Web 


Falls Euch der Flipper zu lahm sein 
sollte, könnt Ihr die Geschwindigkeit 
des Spiels verdoppeln. 

Dazu müßt Ihr nur den Highscore als 
Tagesbester erreichen und dann den 
Namen „PRO“ eingeben. Wenn Ihr das 
nächste Mal spielt, werdet Ihr schon 
sehen, wie gut Ihr seid 

Weitere nützliche Tips und Strategien 
gibt es unter dieser Internet-Adresse: 
www.ernpire.co.uk/propinball/theweb 


Resident Evil 


Das Häuschen im Grünen schon lange 
durchforstet und alle Zombies ruhig- 
gestellt? Keine Angst, es geht weiter 
mit dem Horror! Folgt der Foto-Cheat: 
Story Schritt für Schritt. Dann wartet 
ein komplett neuer Spielmodus auf 
Euch - das knallharte BATTLE GAME! 


Startet ein neues Spiel und sucht zuerst 
ein Ink Ribbon am Treppengeländer 


Habt Ihr es an dieser Stelle gefunden, 
speichert Ihr das Spiel gleich damit 


Jill 
No L[ 
No 


unuHall 
ve; 


No BER 
‚Anschließend macht Ihr einen RESET 


PRESS START BUTTON 
Jetzt könnt Ihrdas „BATTLE GAME“ wählen 


Lauft zuerst zu der Kiste in der Ecke. 


PAGE KOCHDE 


Fletking- 
AE1D Rodns 


darin befinden sich alle Waffen! 


‚Nun müßt Ihr Euch durch die verschiede. 
nen Levels den Weg freikämpfen -laßt 
Euch (nicht) überraschen! 


SEGA Touring Car 
Championship 


Für neue Autos und Strecken müßt Ihr 
zuerst einen Sega Arcade-Racer in die 
zweite Joypad-Buchse stecken. 

Wechselt anschließend im Saturn. 
Modus ins Optionsmenü und wählt 
die Steuerungskonfiguration. 

Drückt auf dem Sega Arcade-Racer 
®®® und starr gleichzeitig (START 
als letztes betätigen). Zur Bestätigung 
hört Ihr daraufhin ein Geräusch, 

Wenn Ihr nun bei der Fahrzeugaus- 
wahl ® drückt, erscheint ein neues 
Auto, der Sega Racing Proto. 


Alternativ dazu könnt Ihr den Cursor 
auf den Alfa Romeo bewegen und @ 
drücken — dadurch erhaltet Ihr den 
Lancia Delta HF Integrale 

Zieht den Cursor auf den Toyota 
Supra und drückt ®, und schon er- 
scheint der Toyota Celica GT-Four. 

Als neue zusätzliche Strecken sind 
jetzt der „Urban Circuit“ und der 
„Boom Town Circuit“ verfügbar. 


OPEL cällbra ve 


‚Aus dem OPEL Calibra V6 wird nach dem 
Cheat durch Drücken von ®. 


Bund der aus dem orinal, Sega Rally“ 
bekannte CELICA sind auch recht flott 


und „Urban Circuit” machen. 





mit den geheimen Rennschüsseln 
atürlich doppelt so viel Spaß! 


Um zu den folgenden versteckten 
Strecken zu gelangen, müßt Ihr die 
interne Uhr des Saturn umstellen, 

Nachdem Ihr das Datum geändert 
habt, wählt Ihrdie „SATURN SIDE“ und 
dann „GLOBAL NET EVENT“ aus, 


25.12.1997 
„Hit and Runl“-Modus: 
13.02.1998 


„Aprllscherz“-Strecke: 
01.04.1998 


Wenn Euch am Anfang des Spiels das 
eingestellte Datum mißfallt, könnt Ihr 
es einfach ändern: Wählt „NO“ Im Bild 


TouringCar 


Kin » 


Ein 
RE RIETEN 


Für die neuen Strecken müßt Ihr Euch 
erst für die „SATURN SIDE“ entscheiden. 


CHAMPIONSHIP 
TIME ATTACK 


ein heimeliger Nachtkurs auf Euch. 
Zur Dekoration stehen geschmückte 
Christbäume am Wegesrand 


TöuringCar 


1 zweiten „GLOBAL NET EVENT“ müßt Ihr. 


‚am Freitag, dem 13. Februar, auf allen 
drei Strecken im „Hit and Run!*-Modus 


alle Hütchen abräumen - nicht leicht! 


TöuringCar 


re | 


Derdritte und letzte „GLOBAL NET EVENT“ 


auf eine Strecke, auf der Ihr als Geister 
fahrer indie falsche Richtung fahrt. Oder 
irren sich etwa die anderen Fahrer? 


SimCity 2000 


Ihrkönnt beim Glücksspiel bis zu 2000 
Mark gewinnen. Zuerst müßt Ihr das 
Glücksspiel legalisieren, dann einen 
Yachthafen bauen. Wenn ein Boot aus- 
läuft, setzt Ihr den Cursor darauf und 
drückt mehrmals [LJ, bis eine Slot. 
Maschine erscheint. Jedes Spiel kostet 
10 Mark, die Walzen stoppt Ihr mit © 


Hanamas _ DMWTSICHE 
Dezemer 2188 











Setzt den Cursor auf das Segelboot. 


Gamamas — DUZWTSIETN 
1220 


Allerdings müssen auch Einnahmen aus 
dem legalisierten Glücksspiel ordnungs- 
‚gemäß aufgeführt werden 


Sonic 3D Blast 


Für eine Handvoll nützlicher Cheats 
solltet Ihr © gedrückt halten, wenn 
Ihr mit starr ein neues Spiel beginnt! 
Schaltet dann im Spiel auf PAUSE und 
benutzt die nachstehenden Befehle. 


In.den nächsten Act springen 
In die nächste Spielstufe springen 
Direkt zum letzten Level 
Extraleben 

Medaillen 

Continues 


Bei Anwendung des Medaillen-Cheats 
werden aus null Medaillen. 


mes: 4 


Soviet Strike 


COLDPIZZA: Der Treibstofftank wird 
immer wieder automatisch aufgefüllt 


Podwort eingehen 
ITaoSsSs. 


ALBATROSS: Der Verbrauch geht glatt 
um die Hälfte zurück, als Bestätigung 
erscheint das Wort „Geheim!" 


Steep Slope Sliders 


Mit etwas Fingerspitzengefühl könnt 
Ihr vier Extra-Charaktere freischalten. 


Den „Extreme 02"-Kurs mit einer 
neuen Bestzeit beenden 

Boy 

Neue Bestzeit Im „Alpine“-Kurs 
Racer 

Bester Stunt-Punktestand beim 
„Skateboard“ -Kurs: 

Hero 

Den höchsten Stunt-Punktestand 
in der Halfpipe erreichen: 
Skinhead 


Bei bester „Extreme o2“-Abfahrtszeit 
werdet Ihr mit dem Fahrer BOY belohnt 


Busr zme 
a5" 
voran gm 
RC Urr) 
TRICK EIS, 
54/2 


% 








‚auf sechs, ohne sich vom Platz zu rühren 


Mit Eurem Boy wagt Ihr Euch dann 
auf den „Alpine“-Kurs und gewinnt. 


ug prcacro Tee AIR, 
STH 


15 SELECHABLE NOW. 


PRESS "R” ‚BUTTON AT 
"PLAYERÄSFLECH" | 


den Boarder RACER dazu 








Der steht mit seinem langen Snowboard 
vorne rechts ziemlich cool im Bild 





Paßwort The Church”: ABBAABBBAB 


Three Dirty Dwarves 


Levelauswahl: Geht zuerst ins Options 
menü. Dort drückt Ihr LL)+CE) 


Es erscheint ein Paßwort-Menü 
Gebt jetzt den Cheat MOSHOLU ein 


Im Optionsmenü seht Ihrjetzt „CHEAT 
MODE“, und es gibt eine Levelauswahl 


Der abschließende 15. Level bringt 
‚Euch zu „BARNEY'S MACHINES' 


‚die irgendwie auf Euch sauer sind! 


Virtua Fighter 2 


Silberner Dural: Geht auf AKIRA und 
drückt 4%, -+@ 


‚Goldener Dural: Geht auf LION und 
drückt 41 =, =+@® 


PLAYER SELECT «u 


Path 


aan 


Verwandelt im Auswahlbild AKIRA 


den Schönling LION in die goldene Aus 
‚führung des metallenen Edelkämpfers 


WarGraft Il 


Gebt die folgenden Cheats im PAUSE 
Menü als Paßwörter ein. Die einzelnen 
Buchstaben werden mit Hilfe des ©: 
Buttons ausgewählt. 


Maximale Ausbaustufen: 
DCKMT 
Alle Zaubersprüche und Erneuerung 
des Manas mit jedem Spruch: 
VRYLTTL 
Komplette Karte anzeigen: 
NSERN 
Plus 10.000 Gold und 5000 Holz/öl: 
GLITRNG 

Slegsequenz abbrechen und 


iel weiterspielen: 
NURWRNR I 


BEITE ni 
jpiel speichern 


Gebt die Cheats im PAUSE-Menü ein 


NSCRN: Die oft hinderliche schwarze 
Sichtbeschränkung. 


verschwindet dank des Cheats, und die 
ganze Karte steht Euch zur Verfügung 


GLTTRNG: Durch diesen Trick werden 
aus 3000 Gold und je 1000 Holz und Öl. 


1 0 IE non 
‚ohne Probleme 13.000 Gold sowie 
6000 Holz- und 6000 Öleinheiten 


Winter Heat 


Für ein anderes Outfit müßt Ihr im 
‚Auswahlbildschirm einen Charakter 
anwählen und + gedrückt halten, be- 
vor Ihr die Wahl mit @ bestätigt. 


So sieht der Deutsche Karl Vain normaler. 
weise aus, doch durch den Cheat. 


zieht er seinen roten Rennanzug an 


N-Men: 
Children of the Atom 


Um zwischen den Bildschirmformaten 
des Saturn und des Automaten umzu- 
schalten, sucht Ihr Euch im Options- 
menü einen Schwierigkeitsgrad aus. 
Drückt jetzt solange f und #, bis die 
neue Option erscheint. 

Weiterhin könnt Ihr im Zweispieler. 
Modus auch als AKUMA spielen. Geht 
dazu vor wie im Kasten beschrieben. 


Spieler 1 
Geht der Reihe nach auf: 
SPIRAL 

SILVER SAMURAI 
PSYLOCKE 
coLossus 

ICEMAN 

coLOssus 
CYcLoPs 
WOLVERINE 
OMEGA RED 
SILVER SAMURAI 
Wartet jetzt eine Sekunde und 
drückt dann gleichzeitig, 
WEAK KICK 

FIERCE PUNCH 
FIERCE KICK 

Spieler 2 

‚Geht der Reihe nach auf: 
STORM 

CYcLops 
coLossus 

ICEMAN 

SENTINEL 

OMEGA RED 
WOLVERINE 
PSYLOCKE 

SILVER SAMURAI 
SPIRAL 

Wartet wieder eine Sekunde und 
drückt dann gleichzeitig 
WEAK KICK 

FIERCE PUNCH 
FIERCE KICK 


OPTION MODE 


DIFFIAINT 
TINESLIHIT 
AUE SPEER) 
GONEIR 


ECIAL BUTTON. 
UND STEREO 
No, 


DATA RESET 
SCREEN WIDTH ARCADE 


HOHAURAL 
Me 


Wählt nach unserem ersten Cheat 
zwischen den Bildformaten „ARCADE“. 


STEREO MONAUR! 
DATA RESET No. A 
SEREEN HIDTH SATURN 


und „SATURN“ aus, letztendlich ent- 
scheidet der persönliche Geschmack 


ass 


Non 1.000.008 Mant.non.an 
Kor Mr Ko, om 
KPK.O. DM KPKo m 
XP K.0.2-007 NPK.D.T OH 


Wenn der Cheat für AKUMA zum Beispiel 
bei Spieler ı funktioniert, verschwindet 
das Bild des Kämpfers links oben 


Im Spiel selbst ist er aber gut zu sehen 
und mit schnellen Würfen dabei! 





Ausgaben der © 

zum Preis von zwei 
Und die Hefte werden 
Dir ohne zusätzliche 
Let: 111,703, 8: 117083 
nach Hause 

geliefert. 


rst 4 Mark - bekommst also 
ein Heft ganz umsonst. 


x 'Du zahlst keine Zustellgebühr. 
Du hast alle Hefte pünktlich im Briefkasten. 


ich En 3 Hefte lang zum Probierpreis 
, möchte SawenFun von DM 8,00 (statt DM 12,00) testen. 
Wenn ich BRAYO Screenfun regelmäßig weiterlesen möchte, brauche ich nichts zu unterneh- 
men. Ich eraie BRAYOScreenfun don zum Bezugspreis von jhrch DM 48,00 inkl Zustl 


ei Ian 1. Unterschrift 
ch kan ds Abonnent nscheßend jederzeit weder obbeselen. ine kurze shitiche 
edge Vera genög, Gel fü event schon berale, ober noch ich! erhal. (ses des rziehungsberchtigten, fl Du nach keine 18 Jhre a bt. 
ne Hehe, erhal ch dann umgehend zurick Ri i 
M-OV 03/002 |©: 2| 
Vertrauensgarantie: 
Ich weiß, daß ich inerab ven 14 Tagen ch Absendung der Bestlung —rechtelges 
Ich weiß, daß ich Innerhalb von 14 Ta Alsnden gnä= des Besung m Hei Baer Verlag, Lsrsre, 2007 
== 2 Absendung der Bestellung — rechlzeiiges Absenden. nn 
ee TS HP A ERREEGER u Gondenm Diss Ängebeistüig bis zum 31.12.1998 und il ct für Auanhestlungn, 
en ae Ich bin damit einverstanden, doß mir der Verlog telefonisch weitere interessante Angebote. 
er mach (fl nicht erwünscht, ie srechen). 
Straße/Nr. 


Fax 040/3019-8182 


Puzzon 2. Unterschrift 





‚Aladklin 
Wolltet Ihr schon immer einmal einen 
Programmierer haben, der Eure Wün- 
sche erfüllt? Kein Problem! Wenn Ihrim 
OPTIONS-Menü einfach die Tastenfolge 
BOOBOBO80888®8 
eingebt, erscheint der berühmte David 
= Perry (der Macher, der hinter „Earth 
worm Jim“ steckt). Er ermöglicht Euch 
den Zugriff auf ein Cheat-Menü 


Diese Cheats 
verleihen nicht nur 
Eurer Fıs-Strike 
Eagle Flügel! 


dh 


wobei Euch Level 24 umgehend in 


Inhalt 


After Burner 

‚Air Diver. 

Aladdin... 

‚Alien Soldieı 

Alisia DragoOn.uun. 
Arrow Flash. 

Battletech.. 
Battletoads..... 
Bio-Hazard Battle, 
BOOgErMan uns 
Castlevani 

Chuck Rock 2. 

Crüe Ball 

Sberball 

Dave Robinson’s Supreme Court8o 
Desert Strike 
Dragon’s Fury. 

Dynamite Düke..uuuunun 
Ecco II- The Tides of Time. 
F 15 Strike Eagle Il, 
Galaresnmmen 

‚Gain Ground.. 

Galahad. 

Ghouls'n 

Hitthelce. 

Insector X... 

James Pond Il 

Jungle Strike u. 


Krusty’s Super Fun House, 
Lawnmower Man... 
Lost VikingS.... 


Micky Mana. 
Onslaught. 

OutRu 

‚OutRun 2019. 

Pagemastei 

Pete Sampras Tennis. 

Phelios, 

Revenge of Shinobi 

Road Rash 

Rocket Knight Adventures. 83 
Rolling Thunder 2, 8 
Rolo to the Rescuenmanane 
Skeleton Krew. 

Sol Deace..... 

Sonic 3D Blast. 

Sparkster. 

Stargate. 

Sunset Riders... 

The Adventures of 

Batman & Robi 

Theme Park... 

Toy Story, 


Haltet für die Levelanwahl im Titelbild 
die Tasten ®@® © zusammen gedrückt 
und drückt erst dann start 


drückt weiterhin ®®© und wählt im 
gezeigten Bild zwischen den Levels ı bis 20 


Air Diver 


Erst einmal müßt Ihr die verschiedenen 
Cheats freischalten. Dazu geht Ihr im 
Missions-Auswahlbild zuerst mit dem 
Fadenkreuz auf eine Fläche, die kein 
Kampfgebiet darstellt 

Anschließend haltet Ihr start und 
drückt nacheinander folgende Tasten 
®OOEBEBOBOOO8®. wenn 
Ihr jetzt starr loslaßt, ertönt ein Ge- 
räusch, und der Cheat-Modus ist aktiv. 

Das Spiel startet Ihr nun in dem ge 
wünschten Gebiet mit den Tasten ® 
®, © oder start. Im Kasten unten 
findet Ihr den jeweiligen Effekt 

Zusätzlich lassen sich zwei Cheats 
kombinieren, indem Ihr starr für die 
Unverwundbarkeit und ®, ® oder © 
drückt. Achtung, Ihr müßt die Tasten 
solange halten, bis das Spiel beginnt! 


Kampf gegen das Flieger-As: 
Startet mit ® 

Der Supercarrier 

Startet mit ® 

Kampf gegen den letzten Flieger: 
Startet mit © 
Unverwundbarkeit: 

Startet mit start 


Um den Cheat-Modus zu aktivieren, 
müßt Ihr den im Text genannten Code 
in einem freien Gebiet eingeben 


Das Flieger-As ist ein harter Brocken, der 
ständig versucht, hinter Euch zu kommen 


Am DAVID PEBBT, mar JE raum mie 


Star-Programmierer David Perry 
erkundigt sich nach Euren Wünschen. 


Wünscht Ihr Euch zum Beispiel den Ritt 
auf dem Teppich („Rug Ride“) und den 

‚Map View Mode", fliegt als Ergebnis ein 
herrenloserTeppich durch die Lavagrotte 


Alien Soldier 


Passcodes 
Level 2 
3698 
Level: 
0257 
Level 
3745 
Level 5: 
7551 
Level: 
8790 
Level 7: 
5196 
Level: 
4569 
Level: 
8091 


Level 18: 
1039 
Level 19: 
9002 
Level 20; 
2878 
Level 21 
3894 
Loval 22: 
4913 
Level 23: 
2852 
Level 24: 
7406 


Level 10: 
8316 
Level 11 
6402 
Level 12: 
9874 
Level 13: 
1930 
Level 14; 
3698 
Level 15: 
2623 
Level 16: 
179 
Level 17: 
3218 


YISUALSHOCKI4SPEEDSKOCK! SOUNDSHOCK! 
NOW 15.TINE TO THE 68000 HEART, ON FIRE 


FOR HEGADRIVERS CUSTON 
GAHE START gr 
SEGA ENTERPRISES/LTD. 1995 


‚Alien Soldier“ ist eines der letzten großen 
und auch effektreichsten Mega-Drive- 
Spiele, und noch dazu höllisch schwer. 


7486 -SEr 


STAGE-24 LEVEL-EABE 
PRESS © BUTTON = 


PRESS START TO EXIT 


‚aus diesem Grund bekommt Ihr im 
Kasten oben die Passcodes bis Level 24. 


den Fahrstuhl des Grauens befördert! 


Alisia Dragoon 


Bevor Ihr die verschiedenen Schumme 
leien benützen könnt, müßt Ihr den 
Cheat-Modus aktivieren. Folgt dazu 
einfach Schritt für Schritt der Anlei 
tung in der Bilderfolge unten. 

Danach funktionieren die Codes, die 
hier im Kasten stehen. Ihr gebt sie auf 
dem 1. Pad (Pı) und dem 2. Pad (P2) ein 


Spezial-Pause: 
@la) 


Innerhalb der Spezial-Pause 
ein Einzelbild weiterschal 

@fr2) 

Spezlal-Pause wegschalten: 

©l2) 

Alle Lebenspunkte: 

@fPa), t Pı+-@lP2) 
Magie-Level um ı erhöhen: 

@(P2), -Pr+@(P2) 

Werte Deines Gefährten verbessern 
@ (Pa), +(Pı)+@(P2) 

Superbeam: 

®(P2), ©(Pı)+@(P2) 

Eine Episode weiterspringen 
©) 


Passcodes 
Level 


'©(P2), dann ©(P2) halten 

Level 2: 

©(P2),dann ®(P2) halten 

Level3; 

©(P2),dann @(P2)+©(Pa) halten 
Level 4: 

‚©(Pa),dann ® (Pa) halten 

Levels: 

©_P2),dann @(P2)+© (Pa) halten 
Level 6: 

©_P2),dann @(P2)+®(P2) halten 


Cheat-Modus aktivieren: Dazu müßt 
Ihr ® drücken und halten, sobald dieses 
SEGA-Logo verschwindet 


Bronuseo oy” 
Wenn sich die hier gezeigte Schrift auflöst 
laßt Ihr ® los und haltet ® gedrückt 


455 ArER, WwirH 


RK 


Macht genauso weiter: Sobald der Text 
‚ASSOCIATED WITH GAIMAX“ nicht mehr 
Zu sehen ist, geht Ihr von ® auf © 





NUSIG-EOMPDSED EV 


MECANO ASSOCIATES 


tu guter Letzt müßt Ihr nur noch © 
igeben und auf START drücken, wenn 
obige Schrift verblaßt. Ein musikalisches 
nal bestätigt die richtige Eingabe 
Nach der Eingabe der Cheats hat Alisia 
maximale Lebenspunkte, eine magische 
Waffe mit dem 8. und höchsten Level 
und einen kampfstarken Gefährten 


SUPERBEAM: Allsia bekommt eine 
so starke Magie, daß fast jeder Feind 
durch nur einen einzigen Blitz stirbt! 


Arrow Flash 


Der folgende Trick macht Euch insofern 
unverwundbar, als Ihr die Spezialwaffe 
„Arrow Flash" in unbegrenzter Anzahl 
zur Verfügung habt 


RAP ın 


Stellt als erstes vor Spielbeginn in den 
„OPTIONS“ den Menüpunkt „ARROW 
FLASH" von „STOCK“ auf „CHARGE“, 


geht dann zurück ins Hauptmenü 
und wartet, bis der Vorspann zu sehen 
ist. Schaut Ih Euch vollständig an. 


und wartet nun weiter, bis der 
Computer ein Demo-Spiel gezeigt hat 


nun startet Ihr das Spiel und haltet 
dann © gedrückt - Ihr seht: Ihr seid 
von der Energie des „Arrow Flash" 

umgeben und damit unverwundbar 


Level5 . r 
‚Unendlich Munition. 


Wenn Euch der Auftrag im 5. Level 

zu schwierig ist (denn gleich kommen 

von überall die Gegner) 

0 | 
dann benutzt am besten den Cheat 

BRNS21 für unendlich viel Munition 


Battletoads 


Ein Extraleben ergattert Ihr, indem Ihr 
im 2. Level, der „WOOKIE HOLE“, einen 
der Vögel 1omal hintereinander trefft 

Dazu müßt Ihr unter dem Vogel sein 
und das normalerweise schon nach 
dem ersten oder zweiten Schlag tote 
Federvieh mit Euren Schlägen immer 
wieder nach oben befördern 


LEVEL 2 - HOOKIE HOLE 


Tja, in die 2. Spielstufe müßt Ihr es 
schon ohne unsere Hilfe schaffen. 


‚dafür warten dort nach einem Test 
die Extraleben auf Euch - trefft einen 
der Vögel 1omal hintereinander! 


Bio-Hazarı Battle 


Die Levelanwahlist etwas schwierig zu 
erreichen. Falls Ihr es also nicht beim 
ersten Mal schafft, probiert es einfach 
noch einmal - die folgenden Bilder be 
weisen, daß der Cheat funktioniert. 


Sobald das SEGA-Logo erscheint, betätigt 
Ihr © und haltet die Taste gedrückt 


KIN-IAGARN 


\ 
B 


Wenn die Schrift „Press START Button" 

zu sehen ist, macht Ihr mit dem Richtungs- 
kreuz einen vollen Kreis im Uhrzeigersinn 
oben anfangen und aufhören) 


ge 
stage 2 


stage 
stage 6 
stage 7 
tage 
Ein Geräusch bestätigt die korrekte 


Eingabe. Nach dem Spielstart könnt Ihr 
jetzt einen der Levels anwählen. 


‚aber seht Euch vor: der Schwierigkeits- 
grad in Level 8 ist unheimlich! 


Boogerman 


Der Cheat für die Levelanwahl wurde 
im Titelbild versteckt. Gebt einfach 
t 4==©@®® ein,unddasbegehrte 
Auswahlmenü erscheint sofort. 


Vor der Eingabe des Cheats solltet Ihr an 
der hier im Bild gezeigten Stelle stehen 
und nichts anderes gedrückt haben 


BOOGER 
METSTER 


Wenn Ihr so richtig mutig seid und bei 
der Wahl des Levelsmit f und 4 den 
letzten Boß „Booger Meister" wählt. 


‚dann macht Euch auf ein paar sehr 
unmanierliche Biogas-Attacken gefaßt! 


Gastlevania 


Euch in den 6. Level von „Castlevania 


Chuck Rock 2 


Um einen Level weiter zu springen, 
müßt Ihr zur Vorbereitung das lau 
fende Spiel pausieren und drückt dann 
®©®+@®ÖOt + ®. Die Pause muß 
automatisch aufhören. 

Ab jetzt schummelt Ihr Euch jedes- 
mal einen Level nach oben, wenn Ihr 
wieder die Pause aktiviert und dann 
® gedrückt haltet und — betätigt. 


Fruit Mountains": Wie kommt der Sohn 
des Chuck hier nur weiter? 


und diese Hand fällt nach unten 


Criie Ball 


Dieser etwas seltsame Flipper bietet 
Euch neben einer geheimen Level 
anwahl auch noch einen versteckten 
Sound-Test. Doch dazu müßt Ihr erst 
die Cheats freischalten, indem Ihr das 
„MUSIC DEMO" und dann dort den 
Titel „TWISTED FLIPPER“ anwählt 
Anschließend betätigt Ihr die Tasten 
®©®® und startet das Spiel. Nun 
könnt Ihr vor Abschuß des Balls den 
Levelerhöhen: Haltet dazu $ undstellt 
die gewünschte Spielstufe mit ® ein. 


roüre&rrr 
CHUEIDBALL 


Gebt den Cheat in diesem Bild ein 


Text: Andreas von Lepel 





„Crüe Ball“: Der maximal erreichbare 
level heißt „VOLUME LEVEL 9 


In dieser Spielstufe trefft Ihr auf allerlei 
Wesen, vom Skelett bis hin zum Clown 


Das Sound-Menü bekommt Ihr durch 
gleichzeitiges Drücken von ®&+®+© 


Cyberball 


CGBB BBFB BB2V:Dank dieses 
Paßworts könnt Ihr Euch, 


‚die Endsequenz mit den „Chicago 
Killers" als Champions anschauen 


Dave Rohinson’s 
Supreme Court 


TNOnnnIA 


& veiesn ®& 


Haltet bei den Optionen ®+@®+© 
gedrückt, und Ihr könnt die Spielzeit von 
normalerweise mindestens drei Minuten, 


1 


auf bis zu 20 Sekunden verringern 


Desert Strik 


ein,aber fein: Das Paßwort TOQQLOM 


verschafft Euch zwei zusätzliche Kampf. 
hubschrauber - die Ihr dank des stark 
gepfefferten Schwierigkeitsgrades auch 
bitter nötig habt! 


Dank des Paßworts DEVILCRASH. 


startet Ihr mit ganzen acht Bällen! 


Dynamite Duke 


Für das Cheat-Menü stellt Ihr zuerst den 
Cursor auf den Menüpunkt „OPTIONS 
Betätigt dann ıomal die ©-Taste. 


START 
SUPER OPTIONS 


und nach Druck auf START erscheinen 
Jetzt die gesuchten „SUPER OPTIONS 


in denen Ihr neben weiteren Einstell 
möglichkeiten auch die Levelwahl findet 


In Mission 7 kämpft Ihr gegen einen 
(wie immer) verrückten Wissenschaftler 


Ecco I1-The Tides of Time 


Passcodes 


Crystal Springs 
Fault Zone 


UEPMCVEB 


AropT KB; 


eo vi 
2,64 Ivy 
schwimmen. 5o kommt Ihr inden 

Eingabebildschirm für die P 


F-15 Strike Eagle Il 


Es gibt wohl nichts Ärgerlicheres für 
einen Kampfpiloten, als daß ihm mit 
ten im Einsatz seine Raketen ausgehen 
und der gefürchtete letzte Liter Treib 
stoff im Afterburner verglüht. 

In derartigen Fällen kann der folgen 
de Cheat Leben retten, indem er auch 
im Fluge Euren Vorrat an Waffen, Sprit 
und Decoys wieder auffüllt! 


Wählt zuerst im Optionsbildschirm 
den Menüpunkt „SEE CREDITS“ aus 


Gebt dann beiden Danksagungen 
den Code tt =4=t ein 
Es ertönt eine Fanfare als Bestätigus 











Im Spiel selbst gibt es jetzt den neuen 
Menüpunkt „RE-SUPPLY“ bei den Optionen, 
die während des Fluges aufrufbar sind 


Galares 


Wollt Ihr Unverwundbarkeit? Kein Pro- 
blem: Schaltet zuerst einmal im Spiel 
auf PAUSE. Haltet dann @+© ge- 
drückt und betätigt =. Das Bild „er 
start“ -nichts bewegt sich mehr. Wenn 
Ihr die Pause beendet, bleibt Ihr bis 
zum Ende des Levels unverwundbar. 





Und tschüß! Durch Eure Unverwundbarkeit 
explodieren die Gegner durch Berührung 
mit Eurem Raumschiff. Diesen Cheat 
könnt Ihr in jedem Level wiederholen! 


Gain Ground 


nIORMAI 


Drückt im Optionsmenü ®O®©. 


Ihr findet die versteckte Levelanwahl 


Danger! In der 50. und letzten Runde 
werdet Ihr mit Lenkraketen beschossen 


Aktiviert den Cheat-Modus, indem Ihr im 
Optionsmenü als „START WORLD", also 
Anfangswelt, den Code LTUS eintragt 


| 
Damit habt Ihr immer fünf Leben, selbst 
wenn Ihr gelegentlich auf Spitzen fallt 


Durch Drücken von @+ start beendet 
Ihr den Level übrigens sofort erfolgreich 





Ghouls’n Ghosts 


wollt Ihr die in diesem megaschweren 
Klassiker verborgenen Schummeleien 
freischalten, so drückt Ihr im Titelbild 
die Tastenfolge $ 4 + so oft, bis Ihr 
einen Ton hört. Ab jetzt sind die im Ka. 
sten genannten Level-Cheats aktiviert. 

Weiter gibt es die Unverwundbarkeit. 
Wartet dazu auf die Nachricht „PUSH 
START BUTTON” und drückt danach 
®@®@®® t }+.ihrhörteinen Ton. 
Wenn Ihr jetzt das Spiel mit ®+ START 
startet, kann Euch praktischerweise 
nichts mehr passieren, 


The Floating Island on the Lake: 
Dr sTart 

The Village of Decay 
trsTaRt 

Town ofFire: 
t+@+sTaRr 

Baron Rankle’s Tower: 
HrSTaRr 

The Crystal Forest 
+aSTaRT 

Horrible Faced Mountain: 
4+@+ START 

Lok 

AAtH START 

The Ice Slopes: 

HD+ START 
Beginning of Cast 

A START 

Middle of Castle: 
H@D+ Start 


‚Achtung! Schaltet die Level-Cheats und 
die Unverwundbarkeit erst dann frei, 
wenn das Titelbild so aussieht wie hier 


Die Level-Cheats bringen Euch maximal 
bis zur Mitte des Bergschlosses 


die letzten Meter müßt Ihr Euch hart 
erkämpfen. Hier solltet Ihr den Rhythmus 
der Kugelketten auswendig lernen 


Passcodes 
Gegner „The Blues" 
1003 

Gegner „The Pinks“ 
2Al3 

Gegner „The Yellows“; 
2R93 

Gegner „The Purples“ 
3Ah3 

Gegner „The Greens“: 
3RQ3 

Gegner „The Grays“: 
4813 


Die gesammelten Paßwörter gelten 
für den Spiel-Modus „LEAGUE PLAY 


A 
| ITIII I LA4 
4813: Mit diesem Code tretet Ihr als 


Mannschaft „SKYBLUES” gegen die 
berühmt-berüchtigten „GRAYS” an 


Insector X 


Bei dieser klassischen Ballerei (ab dem 
Level 6 besonders spannend!) könnt 
Ihr ganz einfach Eure Credits erhöhen. 

Wenn das letzte Leben verspielt ist, 
beginnt der Zähler von 10 Sekunden 
auf o zu zählen. Haltet während dieser 
Zeit die Taste f und drückt, so schnell 
Ihr könnt, immer wieder © 

Sind Eure Finger flink genug, erhöht 
sich die Zahl der Credits. So erschum- 
melt Ihr Euch maximal acht der be 
gehrten Wiederholungschancen 


‚Ab jetzt habt Ihr 10 Sekunden Zeit, 
um Eure mageren 3 Credits auf. 


‚zum Beispiel 5 zu erhöhen. Doch vergeßt 
nicht, rechtzeitig das Spiel zu starten! 


James Pond Il 


Für das Cheat-Menü haltet Ihr im Titel- 
bild @+©, steuert zusätzlich nach 
=+4 und drückt jetzt nur noch START 
dazu. So sieht es dann aus: 


Der im Cheat-Menü angewählte 
Level 80 bringt Euch direkt zu Eurem. 


triumphalen Abflug im Schlitten des 
Nikolaus. Der letzte Endgegner wurde 
übrigens gerade von einem großen 
und schweren Sack Geschenke geplättet 


Jungle Strike 


Die folgenden Paßwörter verschaffen 
Euch zu Beginn jeder Mission 10 Leben 
und alle geretteten Kopiloten. 


Campaign 2: Campaign 6: 
RXVWT74S6KB WS6MHPZIFTZ 
Campaign 3 Campaign 7 
9WTTNLEMHBV TMHPGCFDYN3 
Campaign & Campaign 8: 
XTNLASHPG94 TPGCZIYK34X 
Campaign 5 Campaign $: 
VLAS6MGCZVH NCZIFD3BR67 


[EENITIZNTERSETTERTT 
ENTER PASSWORD 
Rezarnanne?] 


Das letzte Paßwort führt zur Kampagne 
mit dem vielversprechenden Namen. 


MAIN MENT 


CAMP AIGN #9 
HETURN HOMI 


2 COPIL.E 
MIKE SIERNA 


OPTIONS 


RETURN HOME“ (Rückkehr nach Hause). 
Zuerst stellt sich Jedoch die Aufgabe. 


„Air Force One“, das Flugzeug des 
amerikanischen Präsidenten, zu retten 


Krusty's Super Fun House 


72 
Level 4 
BROCKMAN 
Level; 
SIDESHOW 


WHOAMAMA 
Level: 
FLANDERS 


SIDESHOW: Dieses Paßwort öffnet 


endlich die lange verschlossenen Tore 


Lawnmower Man 


‚Auch für das Spiel zum Spielfilm „Der 
Rasenmähermann“ gibteseinen Cheat. 
Dafür müßt Ihr zuerst eine beliebige 
Jump&Run-Sequenz erreichen, zum Bei 
spiel nach der ersten Reise durch den 
Cyberspace. Hier drückt Ihr auf START 
und gebt dann *+®@®@®++®+ 
ein. Jetzt die Pause mit START weg. 
schalten und gleich darauf noch ein 
mal auf srart drücken! 

Wenn Ihr alles richtig gemacht habt, 
könnt Ihr Euch jetzt mit ® in den 
nächsten Level katapultieren. 


Fmern 


Der Cheat klappt nur in einem der 
seitlich dargestellten Plattform-Levels 


Lost Vikings 


Jetzt gilt's: In Level 41 steht Ihr dem 
Obermotz Auge in Auge gegenüber 


Passcodes 


6R97 
TLPT 
GRND 
LLMO 
FLOT 
TRSS 
PRHS 
CURN 
BBLS 
TR33 
VLLN 
aLks 
PHRO 


Level 22. 
Level 23; 
Level 24; 
Level 25; 
Level 26; 
Lovel 27: 
Level 28; 
Level 29: 
Level 30: 
Level 31 
Level 32: 
Level 38: 
Lovol 34: 
Lovol 35; 
Level 36; 
Level37: 
Level 38; 
Level 39: 
Level 40: 
Level li 


Level 1 
Level 2: 
Level: 
Level 
Level 5: 
Levol 6; 
Level: 
Levol 
Leval 9: 
Leval 10: 
Level 11 
Leval 12: 
Level 18: 
Level 14: GIRO 
Level 15: SPKS 
Level 16: JMNN 
Level 17: SNDS 
Level 18: TMPL 
Level 19: TTRS 
Level 20: JLLY 
Level 21: PLNG 


Lotus Turbo Challenge 


B it 
GE) 


par ur ei 


Bacsenn 
ae 
SEN 


SLUGPACE: Der ideale Cheat für Bleifüße 





„Lotus Turbo Challenge”: Mit SLUGPACE 
steigt Eure Beschleunigung vielfach an. 


so könnt Ihr die einzelnen Kurse mit 
spitzenmäßigen Punktezahlen gewinnen! 


Mega Bomberman 


Passcodes 

‚Area 4, Crankin’ Castle 
Level | Level 3 
6803 9723 
Level2; Level d: 
0513 3353 


Boss: 
5653 


PASSEORD 


in die 4.Area. Ihr könnt jetzt aber 
auch die früheren Levels auswählen 


Die Unverwundbarkeit erschummelt 
Ihr Euch im PAUSE-Modus. Drückt die 
Tastenfolge BO®OBOOR®® 


und beendet dann die Pause wieder. 


Beachtet den Schuß vor Eurem Helden 
und die Energieleiste rechts oben 


Der Schuß hat ihn getroffen und einen 
Meter nach rechts zurückgeworfen, 
Eure Energie ist aber noch genauso hoch! 


Micky Mania 


Wenn Ihr die Spielstufen direkt an- 
wählen wolit, so müßt Ihr im Menü 
„SOUND TEST“ die im Bild unten ge- 
zeigten Werte „CONTINUE“, „APPEAR‘ 
und, THINK..." einstellen. Geht dann mit 
dem Stift auf EXIT und haltet minde. 
stens fünf Sekunden lang = gedrückt. 
Wenn Ihr alles richtig gemacht habt, 
ertönt ein Jingle. Startet Ihr das Spiel 
danach, erscheint ein Menü zur Aus- 
wahl des jeweiligen Levels 
DIT 
APPEAR 
JBEELH THINK 
s ExıT 
Wenn Ihr die im Bild genannten Werte 
einstellt und danach mindestens fünf 
Sekunden auf „EXIT“ nach = drückt, 


LEVEL END BATTLE 
START 


dann erscheint nach dem Start des 
Spiels automatisch die Levelanwahl 


Im Endkampf: Versucht Kater Karlo, so 
bald er in die Höhe springt, den Wagen 
mit den Stahlspitzen unterzuschieben! 


Simpler Cheat: Gebt im Paßwort-Menü 
‚für alle Stellen eine 0 (Null) ein. 


Dadurch gehört das gesamte Gebiet 
‚Euch (durch die roten Burgen markiert) 


DER WEG ZUM CHEAT-MENÜ: Drückt 
als erstes im Titelbild auf start 





dann müßt Ihr im nächsten Bild elfmal 
®,dreimal ® und achtmal © tippen 


Wenn Ihr dann die Optionen anwählt, 
gelangt Ihr zu den „HYPER OPTIONS“ 


in denen sich neben anderen Goodies 
auch der Level (hier Nr. 5) einstellen läßt 


Outkun 2019 


Damit es Euch in Eurem futuristischen 
Flitzer nicht zu langweilig wird, gibt 
es einen Cheat für die verschiedenen 
Musikstücke aus dem Bordcomputer 


BIAGE SELECT 


Dazu müßt Ihr nur im „STAGE SELECT 

Bildschirm die gewünschte Strecke mit 

der Kombination ©+start anwählen. 
ABIC 


HOT FIRE 


‚und schon könnt Ihr Euch zwischen 
sechs Musikstücken entscheiden. 


‚und derart beschwingt losrasen! 


Pagemaster 


Um von einer Buchseite auf die näch- 
ste zu gelangen (es geht also um einen 
Level-Skip), müßt Ihr folgenden Cheat 
‚am Anfang einer Welt eintippen: 
t+tsma®+® 


springt Ihr in die nächsten Welten 


Pete Sampras Tennis 


Die folgenden Passcodes gebt Ihr ein- 
fach im „WORLD TOUR“-Modus ein. 


Passcodes 
Runde 2: 
CAR 
Runde 3: 
VEGAN 


Runde 4: 
STAR 


Runde: 
LcD 

Runde 6; 

WALL 

Runde: 

SINKORSWIM 

Runde 8: 

SHELF 

Rundeg: 

WINDOW 

Crazy-Modus und Huge Tour: 
ZEPPELIN 


N 


WINDOW ist Euer Fenster zur 9. Runde 
der spannenden Weltmeisterschaft. 


diesmal tretet Ihr auf einem Hartplatz 
in Bombay gegen Eure Gegner an 


Witzig wird's mit dem Code ZEPPELIN. 





es erscheinen zwei weitere Spielmodi 
namens „CRAZY“ und„HUGE TOUR“ 








Bei „CRAZY“ tauchen lauter verrückte 
Dinge auf, wie Riesenbälle und Elerköpfe, 
die auf dem Netz balancieren 


Phelios 


Für diesen Shooter der Extraklasse gibt 
es sechs zusätzliche Continues, 


Drückt in diesem Bild schnell folgende 


Kombination: O®O®O80® 


CREDIT 
Die Credits-Anzahl erhöht sich auf neun 


Derart ausgerüstet, kämpft Ihr Euch 
locker durch die einzelnen Levels 


bis zu den jeweiligen Endgegnern: Hier 
bekommt Ihr es mit der Medusa zu tunl 


Revenge of Shinobi 


Dieses brillante Ninja-Spiel hat unse- 
ren Cheat wirklich verdient. Kramt das 
Modul doch mal wieder heraus. Mit 
unendlich vielen Shurikins (Wurfster. 
nen) habt Ihrendlich eine gute Chance, 
das Spiel zu schaffen und die beiden 

iernativen Endsequenzen zu sehen! 


zuerst den Zähler für die Shurikins 
f.00" und wartet ein Weilchen ab 


DIEIZIZ: 


LONG 


Die „oo"-Anzeige verwandelt sich in 
„eo", das Zeichen für Unendlich 


Nun bleibt die Zahl der Wurfsterne (in der 
Mitte oben im Bild) fix auf 999 stehen 


Road Rash 2 


Gebt den Cheat als Paßwort ein. 
‚Cheat & Passcodes 
Superbike „Wild Thing 2000' 
00DA 1VoN 
Level 
‚Alaska: 
00D8110N 
Hawall 
00DH101B 
Tennessee: 
035P1130 
Arizona 
02)0117G 
Vermont: 
O2U910F5 
Levela 
‚Alaska: 
05BHQ10S 
Hawall 
038B1MIV 
Tennessee: 
O41QAN33 
Arizona: 
OSRB2NT3 
Vermont: 
OGIROMFC 
hevelz 
Alaska: 
O8DABNOP 
Hawaii: 
OAUB3MID 


Tennessee: 
06A43C30 
Arizona: 
O8T4RD7M 
Vermont: 
ODESRCSB 
Level 4 
Alaska: 
0GOAKCOK 


Hawall 
O9ETCI18 


Tennessee 
0DQDA49FE 
Arizona; 
0J4T4976 
Vermont: 
ONGDA49FE 
Levels 
‚Alaska: 
0QAT590v 
Hawall 
03F6L5J13 
Tennessee; 
OMA45J3L 
‚Arizona: 
OUIKS17D 
Vermont: 
25US5IFD 


DPTIOHS 


DerCheat 00DA 1VON wirdgenau 
wie ein Paßwort akzeptiert. 


DSIKE SHOP 


und damit gehört das Superbike 
WILD THING 2000 jetzt Euch! 


Falls Euch das Spiel zu leicht ist, könnt 
Ihr beim „Konami“-Logo neue Schwie 
figkeitsstufen einstellen. 


NIURESERENN. 


AUNLKT 


Den Schwierigkeitsgrad „CRAZY HARD 
könnt Ihr nach der Eingabe des Cheats 
Im Options-Bildschirm einstellen 


Rolling Thunder 2 


Codesatz für Runde 1:A PRIVATE 
THUNDER CREATED THE POWDER 


Codesatz für Runde 2:A CURIOUS 
RAINBOW LEARNED THE FUTURE 


Codesatz für Runde 3: A MAGICAL 
ISOTOPE BLASTED THE DEVICE 


Codesatz für Runde 4: A PRIVATE 
LEOPARD PUNCHED THE NEURON 


I nn 


Codesatz für Runde 5: A SLENDER 
FIGHTER ELECTED THE GENIUS 


Rolo to the Rescue 


Nachdem das Spiel geladenwurdeund 
der Wald erscheint, haltet Ihr gleich 
zeitig $+*+@+©. Drückt jetzt bei 
noch gehaltenen Knöpfen auf RESET 
und wartet, bis der Bildschirm schwarz 
wird, Betätigt dann ®,undes erscheint 
ein sehr nützliches Cheat-Menü. 


Gebt den oben genannten Cheat ein, 
sobald diese Waldszene zu sehen ist 


Das geheime Cheat-Menü: Schaltet hier 
sämtliche Optionen an. 


‚dann könnt Ihr Euch auf der Karte 
vollkommen frei bewegen. 


RE TEEF 


ee 


und Ihr seid in den einzelnen Levels un 
verwundbar - diese herabfallende Felsen 
spitze hätte Euch sonst sehr weh getan 


Terre 


Level: Level 
wY_PSKI 


Leval4; 
HDZT 


Level 5; 


Viel Spaß Im hammerharten 5. Levell 


Sol Deace 


Für das geheime Cheat-Menü müßt Ihr 
im Titelbild schnell die Kombination 
®OOO®EO00O®® drücken 
und mit start abschließen. 
Wähltanschließendden Menüpunkt 
„OPTION“ an, und schon könnt Ihr un 
ter „START“ den Level aussuchen. 
Zusätzlich könnt Ihr Euch 99 Leben 
verschaffen, indem Ihr auf „MODE“ 
geht und dann so oft nach * drückt, 


Gebt im Titelbild den Code ein, und es 
erscheint der neue Menüpunkt „OPTION“ 


Wählt die siebte und letzte Spielstufe an 
und besorgt Euch noch die 99 Leben. 


4 m r 


‚denn hier werdet Ihr sie brauchen! 


Sonic 3D Blast 


Wollt Ihr die Levelanwahl erhalten? 
Dann drückt im Titelbild, und zwar, 
solange noch „PRESS START“ blinkt, die 
Knöpfe ®®+®© t 4 ®.Wenn Ihr 
die englischen Richtungswörter Right, 
Up und Down einsetzt, könnt Ihr Euch 
den Code als den Namen des Killer 
fisches „BARACUDA" merken! 

Nach Eurer Eingabe erscheint das 
Hauptmenü, obwohl Ihr nicht START 
gedrückt habt. Wählt jetzt den Menü- 
punkt „START“ - und das Levelanwahl- 
Menü taucht auf. Ihr könnt nun jeden 
Level wählen, inklusive der Bonus- 
runden von Tails und Knuckles! 





0 //317.01771773 








„Sonic 3D Blast“: Gebt den Code von Seite 
83 hier ein, während PRESS START“ blinkt 


So sieht das Hauptmenü aus, das nun 
erscheint. Wenn Ihr „START“ drückt. 


LEV 


DEE GROVE ZONE 
RUSTY RUM ZONE 
SPRING SIADIUN ZONE 
Binnond DUST ZOjE 
VoLchnD VALLEY ZUNE 
GENE GHNGET Z0NE 
PANIC DUPDET ZONE 
ne FINNL FIGHT 


ANUCKLES SPECIAL SINGE 12 3.45 4 
INILS SPECINL SINGE__1 2 54 5 


‚kommt Ihr zur Levelanwahl. Wählt 
The Final Fight" wie auf dem Bild 


Übrigens: Wenn der „Sonic“-Cheat 
aktiviert wurde, könnt Ihr jederzeit in 
einem Level PAUSE anschalten und Euch 
mit ® in den nächsten Level beamen! 


Mit den Symbolen, die im folgenden 
dargestellt werden, erreicht Ihr in jeder 
Schwierigkeitsstufe den 6. Level 


Level 6, Schwierigkeitsstufe „Very Hard“ 


Stargate 


Wir haben für Euch einige interessante 
Missionen des Spiels zum gleichna 

migen Kassenschlager des Regisseurs 
Roland Emmerich herausgesucht. Gebt 
für jede Mission den am Bildrand un 

ten eingeblendeten Code ein. 


und besucht Daniel tief unten in den 
Katakomben. Anschließend könnt Ihr. 


Euch die Laserwaffen Eurer 
außerirdischen Gegner besorgen. 


und die Nagadans bewaffnen. Diese 
‚führt Ihr zur Revolte gegen ihre Herren. 


um den Gott Ra müßt Ihr Euch jedoch 
in seiner Kammer persönlich kümmern! 


Sunset Riders 


Um Euch 99 Continues zu ergaunern, 
müßt Ihr zuerst im Optionsbildschirm 
den Sound „OE“ kurz anspielen. Dann 
‚geht Ihr zurück ins Titelbild und startet 
das Spiel. Wählt eine der beiden Figu 
ren mit ® aus und drückt dann sofort 
gleichzeitig ++@+®+©. 


OPTIONS 


Levm nommar 


Es ist wichtig, daß Ihr den Sound „OE“ 
zumindest eine kurze Zeit anspielt 


SELE« 

UR LAYER 
ug mm 
> 
Be 


Nach der Auswahl Eures Helden 
müßt Ihr sofort den Cheat eingeben! 


[ döhremur ı Mräfks 
eRrDITs 90 
ONTINUE 


stens] 


* 
Bars rar 


Solltet Ihr jetzt noch nicht der große 
Schütze sein, spielt das keine Rolle - 
denn mit 99 Continues schafft Ihr alles! 


The Adventures of 
Batman & Robin 


Um während des Spiels in den näch 
sten Level zu springen, müßt Ihr alser 
stes mit START die Pause aktivieren und 
im Anschluß daran die Kombination 


@®H®® ++ t© eingeben 


Die Grafik in diesem Comic-Spiel ist 
nicht nur in den Standbildern 
dem hier gezeigten 


wie 
‚phantastisch, 


auch im Spiel selbst ist die Grafik super. 
Diese Riesenkatze im Hintergrund etwa 
wird in Echtzeit berechnet und gedreht! 


Theme Park 


Endlich steinreich: Mit dem ultimativen 
Paßwort 3ERYIIBLWEL bekommt 
Ihr glatte 342 Millionen Dollar -abjetzt 
könnt Ihr nach Herzenslust bauen! 


wer 


x 


Das oberwichtige Paßwort für. 


verwöhnte Bauherren, die nicht gern 
‚Jeden Dollar zweimal umdrehen! 


Toy Story 


Damit Ihrin diesem Spiel (US-Version) 
schwierige Levels abkürzen könnt, 
müßt Ihr im Titelbild sehr schnell die 
Kombi @®+-®@O®H®®-+® 
eingeben. Auf diese Weise könnt Ihr 
in jedem beliebigen Level einfach in 
den PAUSE-Modus gehen und mit ® 
den Level beenden. 


LEVEL COMPLETE 
x 08 


v 


Mit dem Cheat könnt Ihr den Level schaf 
fen - doch die Sterne kriegt Ihr leider nicht 


Vectorman 


Für dieses Spiel (US-Version) gibt es 
einen Cheat, den Ihr während des 
Spiels im PAUSE-Modus eingebt: Drückt 
©®--@090 

Die Spielfigur verwandelt sich in einen 
Pfeil, mit dem Ihr durch Feinde gehen 
könnt. Um wieder normal weiterzu- 
spielen, gebt Ihr denselben Cheat ein 
zweites Mal ein. 


Wenn der Code richtig eingegeben 
wurde, bewegt sich der Vectorman 


4:18 [7 


Mit dem kleinen lila Pfeil könnt Ihr das 
Spielfeld erkunden urid Gegner zerstören 
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Actraiser 2 


Der Nachfolger des berühmten ersten 
Teils bietet mit drei Schwierigkeits 
stufen selbst für Profis einige Heraus 
forderungen. Wir verraten Euch die 
gesammelten Paßwörter. 


Bist 
N vane 


schickt Euch in den letzten Level 
Dort stirbt Eure Gefährtin - trotz all Eurer 
Leben könnt Ihr nichts dagegen tun! 


rang, 


86 SCHEENKUX 


Asterix & Obelix 
schummeln nur 
gemeinsam! 


Passcodes 


Level) 

XZKC XBZN XXZD 
Level 2: 

JCLD XYTX SLCS 
Leviz-ı 

MWMX YJKP BCCH 
Level 2-2: 

IMFLT EMSP TPTF 
Level 3-1. 

IYWT TSTP MBXX 
Level 4-1 

MFLH MFDS LTYP 
Level 

MFMJ PLBW YYJP 
Level 5-1; 

MEMS TTLK WSFP 
Level 5-2: 

MFMJ TWSY FYPX 
Levi. 

MFXT SHIT BDLY 
Level 6-2: 

MFCY BOXF CXBY 


Level -} 

XZKC XBZM WTHC 
Level2-1 

MLWK BPZW YICW 
Level 2.2 

MMFH MBKC FFTZ 
Level3-1. 

MSCY HKHD ZFHC 
Level 3-2 

MFLT CMSP XWFZ 
Level 4-1, 

MFLH MFDS HXPS 
Level 4-2 

MFMJ PLBW LPCX 
Level 5-1. 

MFMJ TTLK FPTP 
Level 5-2 

MFMJ TWSY HMTF 
Level 6-1 

MEXT SHIT CYTP 
Leval 6-2 

MFCY BPXF DWKL 
Level 7-1 

MFCL SYMC MCXF 
Level 7-2 

MFCL SYMX WKTD 


ard 
Level 1-1 

XZKC XBZM FSFC 
Level 1-2 

FCLD XYTX XXX3 
Level2-1 

MLWK BPZW LBPJ 
Level 2-2: 

MMFH MBKC HIWP 
Level3-1 

MSCY HKHD BYMF 
Level 32: 

MFLT CMSP WXIK 
Level 4-1 

MFLH MFDS PHYX 
Level 42: 

MFM) PLBW MSYW 
Level5-1 

MFMJ TTLK HTWT 
Level 5-2: 

MFMJ TWSX JSHJ 
Levelö-1: 

MFZT SHIT DLWP 
Level 8-2 
MECY 
Level7-1: 
MFCL SYMC PWWK 
Level 7-2 

MFCL SYMX FISD 


XF YZIT 


MYST MYST MYST 


Passcodes 


Level: 
QUESTION 
Level: 
MASTERED 
Level 4: 
MOTORWAY 


Level; 
CABINETS 
Level 6; 
SQUIRREL 
Endsequenz: 
OVERGAME 


Das ausgesprochen harmlose Paßwort 
SQUIRREL (engl. für Eichhörnchen) 


schickt Euch in den kein bißchen 
harmlosen sechsten Level 


OVERGAME: Die Schlußsequenz zeigt 
nicht nur das Ende des Oberaliens 


sondern auch die dreifache Todesursache 
Ripleys: tiefer Fall + glühendes Erz + Allen 
in der Brust = endgültiges Aus? 


Asterix & Obelix 


Stellt zunächst den Zweispieler-Modus 
ein und drückt danach im Spiel auf 
PAUSE. Entscheidet Euch, mit welchem 
Gallier Ihr weiterspielen wollt. Drückt 
dann auf Pad ı oder Pad 2 so oft auf 
©), bis die Leben des einen Spielers 
zu denen des anderen Spielers addiert 
werden. Jetzt laßt Ihr den beraubten 
Gallier (den ohne Extraleben) aus dem 
Spiel scheiden (sterben) und spielt mit 
doppelt soviel Leben wie vorher weiter. 

Zusätzlich findet Ihr im folgenden die 
gesammelten Levelcodes für Helvetia, 
Grecia, Egyptia und Hispania. 


Noch seid Ihr zu zweit unterwegs, 
Dann schaltet Ihr in den PAUSE-Modus. 


und schon ist nach dem Cheat in 
diesem Fall Obelix mit der doppelten 
‚Anzahl an Leben (sechs) unterwegs 


ABE 


Passcode für HELVETIA (Schweiz) 


TRBIE 


Passcode für GRECIA (Griechenland) 


Passcode für EGYPTIA (Ägypten) 


a2] 


Passcode für HISPANIA (Spanien) 


Passcode Level 2 


Passcode level3  Passcode Level 4 


Passcodelevels Passcode Level 6 





BRIAN 


1 


In Level 6 von „Batman & Robin“ müßt Ihr 
verhindern, daß Scarecrow von seinem 
Luftschiff aus gefährliches Gas versprüht 


Buhsy Il 


In der gelungenen Fortsetzung des 
ersten Abenteuers von Bubsy helfen 
Euch die folgenden Cheats weiter. 


Unverwundbarkeit: 


OB8OOt} 
Alle Levels geschafft: 


t®O®88+ 


Alle Levels geschafft: Jetzt könnt Ihr 
durch alle Tore marschieren. 


Dort tauchen sehr seltsame Monster auf, 
die Ihr aber dank der Unverwundbarkeit 
leicht fertigmacht - einfach anspringen! 


„für die Grotte mit dem Brillenschlumpf- 


Fate 


und für die witzige Schlittenfahrt 





‚Achtet bei der Schlittenfahrt gut auf 
die Schneemänner. Sie deuten mit ihren 
‚Armen nämlich auf. 








die nächsten Sprungschanzen über die 
auf dem Weg liegenden eiskalten Flüsse! 


Die Schöne & das Biest 


Falls Ihr die wunderschönen Grafiken 
schneller sehen wollt, dann schum- 
melt einfach mit dem Level-Cheat. 

Dafür müßt Ihr zuerst ein Spiel ganz 
normal starten und dann mit START 
die PAUSE anwählen. 


Im PAUSE-Modus drückt vw -oD+ 
Dadurch verlaßt Ihr die Pause wieder 


WELL DONE, DEAR... 


Last Total 000500 
SCORE 000000 
GramD ToraL 000500 


‚Ab jetzt könnt Ihr im Spiel durch das 
Drücken von CL)+ seutcr problemlos 
in den nächsten Abschnitt wechseln 


In den höheren Spielstufen beschreiben 
farbenprächtige Mosaik-Grafiken den 
Fortlauf der Handlung 


Später im Spiel gibt es eine winterliche 
Schneeballschlacht mit dem Biest 


Donkey Kong Country 3 


Wollt Ihr wieder einmal mit bunten 
klötzen spielen? Wartet im „Game 
Over’-Bildschirm, bis die Musik ver- 
klungen ist. Jetzt könnt Ihr mit den 
Tasten LIRI®@®WO die Klötze 


zum Hüpfen bringen. 


Versucht doch mal, möglichst viele 
bunte Klötze bis an den oberen Bild- 
schirmrand zu bekommen! 


Wenn Ihr hier im Titelbild CL) gedrückt 
haltet und erst dann START triggert. 


An LEVEL 


Flashback 


Normal 
Level2: 
BGSFM 
Level 
PRHG ._ HNYTM 
Leveld; _ Levelä 
WNPQ VX KVNF 
Levelö: Levels: 
NMRYL  DWNGH 
Level:  Levelß: 
SNTHN STBRM 
Level7: Level: 
KLZHT  RDBQLR 


Expert 
Level 2 
INGLO 
Level Level 3 
RSVP 
Level 
DXCPT 
Level 
SLMN 
Level: 
ZTHRK 
Level 7: 
CRLOXZ 


wuuz_ 


RDBQLR: Das Paßwort für den letzten 
Level im höchsten Schwierigkeitsgrad. 


"befördert Euch umgehend in eine 
"halborganische Schleimwelt voller übler 
Überraschungen 


Goof Troop 





Passcode Level 2 





Passcode Level 3 


Passcode Level 4 


Passcode Level 5 























TSTANDEMAD! 


dürft Ihr endlich aufs Piratenschiff! 


Für unendlich viele Continues begebt 
Ihr Euch ins Konfigurationsmenü und 
hört Euch die Musikstücke 9, 8,7 und 6 
in der genannten Reihenfolge an. 


music 
sounn 
none 


Exır 


Spielt als erstes das Musikstück mit der 
Nummer 9,dann nacheinander 8,7 und 6 


ONTINUESS 


Als Bestätigung des Cheats erscheint 
hinter dem Wort „CONTINUE" ein 
Unendlichkeitszeichen („oo 


Text: Andreas von Lepel 





Indiana Jones Greatest 
‚Adventures 


Da es die Programmierer von Factor 5 
mit dem „Hard-Mode“ auch so ge- 
meint haben, kommen hier alle dazu 
gehörenden Paßwörter. 


Nepal 
TPRY 
Venedig 
EAN 
Salzburg 


Berlin 


Alexandretta 


In Alexandretta erwartet Euch, 





eine abenteuerliche Gebirgsgegend, 
die mit Fallen nur so gespickt ist 


Wollt Ihr den Schiedsrichter in.einen 
Hund verwandeln? m Titel 
bild mit dem d die Kombi 


N 
a a 


Wenn Ihr den Sodehier Im Titeliild 
schirm auf dem zwieiten’Pad eingeht. 


IE SEN 


| \ 
EIe 
verwandelt sich der Schiedsrichter 


nen Hund. Was macht er nur bei 
nem Foul - beißen statt roter Karte? 


Passcodes 
Campaign #2-Sub Hunt. 
ZPIZOKBZWORT 

Campaign #3 - Training Ground: 
FPBWSFS0400# 
Campaign #4- Night Strike: 
ORBOWFaYWOLT 
Campaign #5 - Puloso City: 
PPGXD68YKOMT 
Campaign #6-- Snow Fortress: 
6PQ04KEB00ST 

Gampalgn 7 "Ener Bald: 
HOCWNZEXYOS# 

Campaign #8 - Mountains: 
AQAZZKaVFOL# 

Campaign #9 - Return Home: 
#QMAGHEZKOPT 


Special Move Megaman: Für einen 
vorgetäuschten WARP drückt Ihr t f 


‚Special Move Megaman: Den ARROW 
FLASH aktiviert Ihr mit 4,4+*,=,® 


CAMPAIGN MENU 
Special Move Megaman: Der LEG BREAKER 
“ = kommt durch 4 4 ® ins Spiel 
#QM46*8BZ*0PT 


ENTER PASSWORD 


In der neunten Campaign „RETURN EL 
HOME“ (dt.: Rückkehr nach Hause). Special Move Forte: Auch Forte hat eine 
fiese Attacke auf Lager. Ihr erschummelt 
den SONIC CRUSHER im Sprung mit der 


Kombination *+® 


müßt Ihr vor der Siegesfeier erst noch 
den Präsidenten der USA in seinem 
Hubschrauber beschützen! 


Mega Man 7 


Capcom hat innerhalb des gigantisch 
großen Hüpfabenteuers auch ein klei 
nes Fightspiel versteckt. Die Bilderge 
‚chichte verrät, wo Ihr es findet. 


Special Move Forte: Auch Forte kann 
einen WARP mit } f antäuschen 


Mega Man X2 


Passcodes (blockweise 


Gebt die Passcodes blockweise (wie im 
Kasten oben aufgeführt) ein. Der letzte. 


‚Gebt Ihr den Code jedoch ein und 
haltet beim Aktivieren noch die Tasten 
CE) und (E) gedrückt, dann erreicht 
Ihr den VS-Modus. Wählt hier zwischen 
den Kämpfern Megaman und Forte! 


„führt Euch zur „X-HUNTER-STAGE" 
einem Level, in dem Ihr die mitgelieferte. 


Mr Nutz 


Für diese Cheats müßt Ihr ein zweites 
Joypad haben. Haltet darauf im Titel- 
bild die Tasten CLJCRI serecr starr 
gedrückt und gebt dann ebenfalls auf 
dem zweiten Pad Folgendes ein: 
trt44 1 +4-> 


5 073 SAN 
Wenn der Cheat funktioniert, erscheint 
statt „START das Wort „CHEATER" 


Wenn Eure Lebensenergie zu knapp wird 
(links oben, nur noch ı roter Punkt). 


‚dann drückt einfach 
die Energieleiste wieder komplett gefüllt 


Durch CR) dagegen katapultiert Ihr 
Euch immer eine Spielstufe weiter. 


‚zum Beispiel unter den Vulkan 


Da die Lava nicht auf Anhieb tötet, 
sondern Euch immer nur einen Energie- 
punkt nach dem anderen abzieht, gibt's 
auch hier keine Probleme - 





Pitfall — 
The Mayan Adventure 


Die Levelanwahl wurde im Titelbild 
versteckt. Gebt hier die Kombination 
® seıect ® serect D®® serect ein 
und wählt anschließend frei zwischen 
sämtlichen Spielstufen 


Pagemaster 


‚Auch für dieses Lizenzspiel zum gleich 
namigen Film gibt es eine Levelwahl 


Startet den ersten Level und pausiert 
das Spiel. Drückt dann die Kombination 
©® O®OB8LTI+® 
Beendet danach die Pause wieder Falls Ihr dabei den Level „WARRIOR 
— SPIRIT“ anwählt, solltet Ihr Euch bereits 
im Vorfeld darauf gefaßt machen. 


Mit smart + seLecr kommt Ihr jetzt 
auf die Karte. Dort lassen sich sämtliche 
Spielstufen frei anwählen 


Parodius 


von einem harten Gegner angegriffen 
zu werden: Zuerst zieht er Euch magisch 
zu sich her, dann wirbelt er Euch durch 
die Luft und schmeißt Euch we: 


Pocky & Rocky 2 


Wir haben für Euch die Levelcodes 
dieser Action-Adventure-Perle gesam 
melt. Benutzt sie aber möglichst nur 
im Notfall, sonst verpaßt Ihr viele 
schöne und witzige Stellen! 


Unverwundbarkeit (PAUSE-Modus) 
LRIt®@-@-©+ 

Sadaoı 

Beste Bewaffnung (PAUSE-Modus) 

OERDBOSD + 


Level-Anwahl (Optionsmenü): 


174-8800 


Höhere Schwierigkeit 
(Optionsmenü); 


ttt+>+++©0® 


sscodes 

Level 
GZLR 
Level} 
5KoQ 


Level 5 
s2yPp 
Level 
6D24 
Level7: 


TRSC 


Die Levelanwahl gibt es im 
Optionsmenü zu finden 
5K0Q: Der Code für den letzten Level. 


Im gegnerischen Kugelhagel hilft 


‚bringt Euch in eine schwierige Lage. 
entweder die Unverwundbarkeit. ff 


Ihr müßt Prinzessin Luna retten. 


die im Schloß des Dämonen von 


‚oder eine maximale Bewaffnung dessen Schergen festgehalten wird! 


Pop’n Twinhee 


Die beiden erstgenannten Cheats 
funktionieren während des Spiels. 


Volle Energie; 
START SELETBOOOOO®® 
RICRI starr seueer 


Unverwundbarkeit: 
sum BOBSOLIH 
EI®OO® smart 


Levelanwahl 
Drückt im Options-Bildschirm auf 


etetfemeneejeje 


oh 


SE Tr a 
Im En Bildschirm erscheint ein 
weiterer Punkt für die Wahl des Levels 


Power Drive 


Passcodes 
Arizona: 
FIX 
Finnland: 
889T 
Australien: 
BHK8 x597 
Großbritannien (): 
ERIK PoSsK 
Großbritannien (2): 
DYK3 2233 


sıGY 


PDK- 


Primal Rage 


Für das geheime Optionsmenü tippt 
Ihr im Hauptmenü diese Tastenfolge: 


EA INNEN] 


ereoırz 
> encars 


Nach der korrekten Eingabe des Codes 
erscheint der neue Menüpunkt „CHEATS 


vır 
vır 
vır 
vıR 
Face 
s 


Dahinter verbergen sich nützliche Ein 
stellungen für interessante Wettkämpfe, 
etwa: Spieler ı gewinnt mit einem Schlag 


Rainbow Bell Adventures 


Gebt die Cheats im PAUSE-Modus ein. 


Volle Power: 
tt44=>-+-@® 


Unverwundbarkeit 


HEHSIESP? 


Amp. 


Eaiazarazn 


Passcodes „Rainbow Bell Adventures“ 


Level12: Level28: 
GKMmT _piwäb 
Level13: Level 24; 
awIIT JRMbh 
Level14:  Level25 
WTOIG  r35Bb 

Level 15: Level 26; 
MKpkG  AJmMG 
Level16:  Level27: 
kiwaG  mwm2h 
Level 17:  Lovel28; 
21T0b bmDgb 
Level18:  Leval 28 
GPBTb jrbüb 

Level 19:  Level30; 
q2146  NbdgG 
Lavel20:  Leveläı: 
JRMbb  Tilmb 

Level2l: Lavel32 
t6Db  Pdkib 

Level22:  Oberboß, 
26bj6 SrPNT 


Level 
RKRGd 
Level 2 
2J5mP 
Level: 
hrtND 
Level 4 
TIPDN 
Level 5: 
dnhJD 
Level 6; 


Level® 

HNTrD 
Level 9: 

dkdGd 
Level 10: 
gmgGt 
Level 11 
02bW.J 


> 

[23 
ICH BIN MELORN. LANGE 
WARTE ICH AUF FRIEDEN 


Im Abspann treffen die drei Helden 
auf die friedfertige Schönheit Melora 


Road Runner's 
Death Valley Rally 


Für 75 Leben drückt Ihr im Titelbild 
nacheinander = seuecr CEO start 
und haltet diese Tasten auch weiterhin 
gedrückt. Wenn die Worte „ZIPPITY 
SPLAT“ erscheinen, drückt Ihr zusätz 
lich noch ®, und das Spiel beginnt. 


A AHIRNZFIET ES, 


Haltet hier die soeben beschriebenen 
Tasten gedrückt. Erst wenn. 


diese Worte auf dem Bildschirm 
auftauchen, startet Ihr mit ® das Spiel 


Und da habt Ihr sie, Eure 75 Leben! 





Passcodes 


996 3D1D 
Level 3: 
4129 342F 


86B1 55BG 
Level 8: 


PASSWORD 
08220BB6 


Den Passcode 0828CBBG für Level 10 
sollten nur „Spawn“-Profis benutzen. 


‚denn die Gegner haben es in sich! Bleibt 
bei dieser Mutation immer in Bewegung 
und springt auf das Monster! 


Street Fighter Alpha 2 


Für einen geheimen Kampfschauplatz 
wählt Ihr zuerst im VS-Modus Eure 
Charaktere aus. Bei der Arena geht Ihr 
dann auf Sagat (Thalland) und haltet 
dort die sraRt-Taste mindestens fünf 
Sekunden gedrückt. Betätigt jetzt bei 
immer noch gehaltener START-Taste 
eine der Aktionstasten - und schon 
geht es auf eine Wiese in Australien. 


Wenn Ihr alles richtig gemacht habt, 
verwandelt sich Thailand in Australien, 
das Land der Känguruhs. 


und sturmgepeitschten Wiesen 


Auf die gleiche Art könnt Ihr Chun-Li 
neu einkleiden und mit einem auf- 
Iadbaren Feuerball ausstatten. Wählt 
Chun-Li aus und haltet ebenfalls die 
START-Taste mindestens fünf Sekun 
den gedrückt. Betätigt dann zusätzlich 
eine Aktionstaste. 


Chun-Li im „Street Fighter IlTurbo“-Outfit 


Passcodes 

Mission 10: 

BLW-KINSTILRSMICB 
ion 20; 


In den Codes sind alle Informationen 
über Eure Spielerfolge gespeichert 


In der 49. Mission ist beinahe schon 
die gesamte Erde weiß eingefärbt 


The Mask 


Das geheime Cheat-Menü könnt Ihr 
erreichen, indem Ihr in den Options- 
bildschirm geht und dann die folgende 
Kombination drückt: 


BORODEHHDB®® 


Nach korrekter Eingabe des angegebenen 
Cheats erscheint ein weiterer Menü 
punkt mit dem Namen „CHEAT OPTIONS“ 


In diesen Optionen findet Ihr unendlich 
viele Leben, Gesundheit, alle Levels und 
soviel wertvolle Morph-Energie. 


wie Ihr nur irgendwie verprassen könnt 
(zum Beispiel als Wirbeisturm) 


Gebt die Cheats im Paßwort-Mend ein 
und bestätigt dann unbedingt mit „END 


Die übersichtliche Levelanwahl von 
„True Lies” bringt Euch zu einem. 


spannungsgeladenen Finale und 
ermöglicht Euch anschließend noch. 


‚einen kleinen Tanz mit Arnie - 
lich handelt es sich um einen Tango! 


X-Men Mutant Apocalypse 


Passcode für Level 5 


Level 7: Cyclops kämpft sich hier auf 
seinem Weg zum fiesen Obermotz 
Magneto durch die Raumstation Avalon 


Love! 24; 
GYLM 
Level 25: 


Level 44; 
BLHR 
Level a5; 
PLHZ 
Level ?: 


Die „?".Levels sindetwas Besonderes 
So ist XWJR ein Credit-Level mit dem 
‚Namen „Monsters among us“ (dt. 
Monster unter uns). Darin trefft Ihr 


‚auf die Mannschaft von Lucasarts, 
die Euch zurück an die Arbeit schickt! 




















Goforitt 


Auch 
Keanu 
Reeves 


sicher 


nichts 


gegen 
gute 
Cheats! 


Inhalt: 


Animanlacs.. 


Battle Ping Pongau 
Bill&ıTed'’s Excellent Adventure 91 





Bionic Command 9 
Blaster Master Boy... 9 
Blodia... „91 
Boxxle. 92 
Boxxle 92 
Bubble Bobble. 92 


Castle Quest 

Choplifter I. 92 
sur Duck 92 
Deadheat Scrambii 92 
Dick Tracy. 92 


Dr. Franken... 


Fortified Zone. 
Gargoyle’s Quest 
core TANK. 
Indlana Jones undder letzte 
Kreuzzu 
Jurassic Park. 








Nigel Mansell's World 
Championship. 

Prince of Persia.. 
EB ecicn 

















Im endlich, freigeschlteten Studio 4 


assnonn 
osı1 
ook, 
LIGENSEDB BY NINTEND 
Mit dem Passcode 011 gelangt Ihr. 

















\ 7% 


"begebt Ihr Euch auf die Suche nach 
einem Oscar- Verzeihung, Felix! 


B.C. Kid 2 


Passcodes 


Level 2 
0320 


Level 3: 








Level: 
2821 
Level 5; 


1939 








Die Kombination 7939 -eine von 
möglichen, alle auszuprobieren hat 
keinen Sinn!- beamt Euch. 








‚Ohne Umwege in den fünften Level, 
in dem Ihr sehr viel klettern müßt! 


Das Paßwort $F** beamt Euch. 


PASSWORD ner 03 
BCDFOHUK|| se 
LunPenaTj mReem 
unxzoız2a "ber zo 
A ohne Umweg 
13 “re” inlevelgB 
Y pe 

>“ =; 


Battle Ping Pong 


Mit diesen Paßwörtern erreicht Ihr 
nicht nur die verschiedenen Wettbe- 
werbe,sondern verwandelt den Game- 
boy auch in eine Stoppuhr! 


Passcodes & Cheat 


Wettbewerbe Wettbewerb 6; 


Wettbewerb 2: 5802 
7822 Wettbewerb 7 
Wettbewerb 3: 8731 
6524 Wettbewerb 8: 
Wettbewerb 4 051 


1604 
Wettbewerb 5: 
0781 


Era 













Per m ugs 


Bionic Commando 





en ug ugn 








ann +1 sgE 
1 ?gn onn 


‚auf direktem Wege in den letzten 
Internationalen Wettkampf 











* STOP HATEH ® 


Ka ehlh 


0.0.4 
“s 


188888 


Mit 1199 bekommt Ihreine voll 
‚funktionsfählge Stoppuhr, die auf 
1ho-Sekunden genau läuft 








Bill & Ted's Excellent 
Adventure 





ingen Keanu Reeves (r) 
durchgeknallten Film „Bill & 
durch die Zeit"? 








555-1881 





Wenn Ihr di 
an stören 





t,der Code 555-1881. 





SCHOOL GONGERT | 


Schulkonzert von Anfang 








läßt Euch mit 8 Leben dort herumtollen 





Passcodes 


Level: Level: 


555-4239 555-2989 
Level 3 Level 8: 
555-6767 555-6737 
Level & Level: 


555-8942 
Level 5: 
555-4118 
Level: 
555-8471 


555-6429 





Das hier abgebildete Paßwort für den 
letzten Level dieses sehr guten Spiels 


Danach macht Ihr Euch auf den Weg 
und schwingt Euch durch eine abge- 
drehte Endzeitgrafik zum letzten Boß 


Blaster Master Boy 


Für die freie Anwahl aller Levels geht 
Ihr im Titelbildschirm auf CONTINUE, 
haltet ® und drückt auf start 


SELECT Moe 


Die einzelnen Spielstufen wählt Ihr mit 
= und *. Aber Achtung, später wirds 
schwer. Der neunte Level zum Beispiel. 








stellt Euch schon am Anfang vor die 
Frage: Wie komme ich über den Boden 
mit den Stahlspitzen? 


Passcodes 


Level 22 
APOD 
Level 2: 
DamQ 
Level 24: 
BNCE 

Level 25: 
CPHI 


Level 16: 
AUD 
Level 17: 
DIFP 
Level 18: 
DIGN 


Level 18: 
BKOF 
Level 20: 
ANPD 
Level 21 
ENGL 













Text: Andreas von Lepel - Fotos: BRAVO-Archiv. 








Die letzten Levels 
sind sehr schwer. 
Probiert doch zum 
Beispiel einmal. 





R_ 











Level 25- 
"hier braucht 
Ihr Glück 
und Geduld! 











Passcodes 
Lovel 1-10; 
BAXW 
Lovel 2-10; 
DAXX 
Lovel 3-10; 
GAXY 
Lovel 4-10; 
HAXZ 
Level 5-10; 
Jaxı 


Lovel 6-10: 
Kaxz 
Level 8-10: 
Me6x1 
Level 9-10: 
NaX2 
Level 10-10: 
Pax3 
Lavel 11-8 
QAHT 


PASSKEY 
QeHT 


BDCHI 
ORTVH 
01234 
varax 


KLnnp 
xyz? 
36789 
Eno 


Das #-Symbol ist das „Pike", wie es in 
‚normalen Kartenspielen vorkommt 


EBENE NEEREREE 


Level n-8 sieht auf dem Bild so einfach 
aus, ist es aber ganz und gar nicht! 





PASSKEY 
oKaBa 


BOGHT 
ORTVM 
01234 
varar 


KLMNP 
KvzI? 
seras 
END 


‚Auch für die Fortsetzung von „Boxxle“ 
haben wir ein Paßwort:oK 84, 


Pa: 
TERANF 
eeheieieie 


He 





öffnet Euch die gesamte fünfte Etage 
mit allen dazugehörigen Levels 


Passcodes 
Level 25: 
41ı1 


Level 50; 
1GBF 


Level 75: 
HLB3 
Level 100: 


BCDFGHJK 
LMNPORST 
VMUXZ1ı345 


NEXT Back (Ekıt 


Nach Eingabe des gewünschten Codes 
im „PASSWORD"-Bildschirm. 


erscheint im Titelbild die Bestätigung 
des Levels. Hier ist das „Round 100" 


In„Runde 100“ tretet Ihr gegen den 
Endgegner an - er sieht fast genauso 
aus wie der Nikolaus 


Burai Fighter Delune 


Passcodes 


TER 


Ultimativ schwer wird das Spiel 
mit dem „Ultimate”-Passcode BNGN. 








hier seht Ihr ein letztes Bild des Helden 
in einer Sackgasse kurz vorm Ableben 





Passcodes 
Castle 2 
1PPL2 
Castle 3 
SRIP2 
Castle & 
aRING2 
Castle 5; 
M2LAN 
Castle 6 
CH2RR6 
Castle 7: 
PZICH 
Castle &: 
BZRRE 
Castle 9 
PL5M 


Castle 10: 
L2MaN 
Castle 11: 
L3M3 
Castle 12: 
PaRi 
Castle 13: 
MINGa 
Castle 14: 
PıPis 
Castie 15: 
Kaw3 
Castle 16: 
L3CH22 
Castle 17: 
vacıDa 


Castle 18: 
CACaNST 
Castle 19 
ssiVi 
Castle 20: 
MIRRAN 
Castie 21: 
MaNnT 
Castle 22: 
Pzcan 
Castle 23: 
T4MITa 
Castle 24: 
WILNST 
Castle 25: 
LANGIN 


Mit dem Code L4NGIN für den 25. Level 
im QUEST-Modus schummelt Ihr Euch. 


ER ER, 


‚auf direktem Wege zum letzten Schloß 
mitsamt seinem Inhaber 


Choplifter II 


Passcodes 

Sektor 3 
GDGMPLYTRYHRDRSPRYSNS 
Sektor 4 
CMPTRWZCHPYBYSVRYWPPY 


Sektor 5 
GMBYOZDLVLYTYSGDDYGMZ 


GDDYGMz. 
In Sektor 5, 
Level 3,mußt 
Du noch. 


* mern vasıowonn *) 
ABCDEFGML 
IKELNKOPOR) 
STIUVWXY®. 


zwanzig 
gefährdete 
Freunde in 
Sicherheit 

bringen 


Passcodes 


Level: Level 3: 
300 63020 


Level 4; 
82048 


Das Paßwort für den vierten Level. 


‚bringt Euch einen Schritt vor den 
sicheren Abgrund. Jetzt kommt es auf 
den gefühlvollen Einsatz des Jets an 


Deadheat Scramble 


[ @&8 +ırLAaven 
@® arıaven 


Era RR IUES EN 


Levelauswahl: Wartet, bis die Wagen 
stehen und drückt dann achtmal ®, 
achtmal ® und dann wieder so oft ©, 
wie Ihr Level überspringen wollt 


| STABE 6 


RATE 0035000 
| TIME 1:25:00 


50 bringt Euch etwa achtmal ®, acht 
mal ® und fünfmal ® in den 6. Level. 
asian 





T1:18:70 
nn 


[N 





in dem es hoch hergeht. Fahrt lieber 
etwas langsamer und vermeidet dafür 
Zusammenstöße, denn die Zeit ist knapp 


Dick Tracy 


Level 4; 
59715 
Level 5; 
56115 


Passcodes 
Level?. 
49730 
Lovel3: 


Achtung, 
die Alarm- 
uhr ruft 
Euch zu 
einem 
Notfall 

in Levels! 


a. 


Dort wurde eine Bekannte von Dick Tracy 
in der Hafengegend entführt! 





Dr. Franken 


Das Super-Paßwort verschafft Euch 

Zugang zum letzten Level und ein gut 

gefülltes Inventar: 

IHTBT YVTVN VG20Z 
senraHn ] 


ns 
Av 
sas 


+.“ 
|IHTS? wurun voran 


Ihr beginnt im vierten Stock mit jeder 
Menge nützlicher Gegenstände 


Beachtet 
unbedingt 
dos Herz 

| am Anfang 

| des zweiten 
Codeworts! 


‚Auch Eure 
weibliche 
Schöpfung 
ist schon fast 
fertiggestellt 
(ach, dieses 
Lächeln.) 


Faceball 2000 


Befolgt Ihr diese bebilderte Anleitung 
Schritt für Schritt, dann winken Euch 
neun Zusatzleben und Level-Warps. 


Feuert Im ersten Level genau fünfmal 
auf den blinkenden Levelausgang 





Ihr werdet in einen Level gebeamt, in 
dem neben verschiedenen Level-Warps 
auch Bonus-Kugeln zu finden sind 


In dieser Kugel hier stecken neun Leben 





Probiert die verschiedenen Ausgänge 
‚aus - durch einen kommt Ihr in Level 25! 


Fortified Zone 


Passcodes 


Level 2 
3375 


Level$: 
1681 


Level 4; 
1122 


1. D. CODE 


Über die 1.D. Codes (Nummern zur 
Identifikation Eurer Identität). 


‚gelangt Ihr in die höheren Levels. 
‚Achtung, die gepanzerten Wächter sind 
sehr viel härter als die Jungs vom Anfang 


Gargoyle's Quest 


Passcodes 
Sprung durch das Dimensionstor 
in das erste Dorf auf Eurer Reise: 
FTKB-PSOS 

Ab ins dritte Dorf: 

AYRL-EEXZ 

Palast erledigt, ins vierte Dorf: 
9PSL-XAW6 

Nach Wüstenschloß, sechstes Dorf: 
XYSD-E6Y9 

Die letzte Stadt: 

56CD-E67C 

Das letzte Paßwort: 
INPAN-RRXY 


NPAN-RRXY 


Das freundliche Monster im Haus verrät 
Euch gerne das letzte Paßwort. 





damit habt Ihr die aufgeführten 
Fähigkeiten, Gegenstände und Zauber 


Zusätzlich 
gibts neun 
leben und 

99 Vialst 


TALIS x 9 
VIALS x99 





Seid Ihr so ausgerüstet, können Euch 
die Feuergeister nur schwer Böses antun 


In diesem witzigen, „Lemmings"-ver 
wandten Geschicklichkeitsspiel müßt 
Ihr den Weg für einen Panzer freima 
chen. Dazu schnappt Ihr Euch mit dem 
Flugzeug Bauklötze, die Ihr an den 
richtigen Stellen fallenlaßt 

Um diese Aufgabe etwas zu erleich 
tern, könnt Ihr durch einen simplen 
Cheat die Kollision des Flugzeug mit 
der Umgebung abschalten, 

a Zr SEM Vorher: im 
‚normalen Spiel 
seid Ihr bisher 
mit der Umge. 
bung zusam 
mengestoßen 


8 APLAFER 


HISOORE 10000 


(Cheat: Drückt im Titelbild die Kombination: 
irteettete 


Nachher: Es 
lebe die freie 
Kurswahll 


Indiana Jones und 
der letzte Kreuzzug 


Passcodes 

Die Katakomben: 
1819241297 

Angriff auf Burg Brunwald: 
0619251307 


Flucht aus dem Zeppelin: 
CF1B2693JB 


CF1BZ693JB 
CF1B2693JB: Dieses Paßwort. 


bringt die Figur nach dem Helden mit 
dem markanten Face (Harrison Ford). 


in den Zeppelin. Links oben findet Ihr 
eine Pistole mit drei Schuß Munition! 


Jurassic Park 


In dieses Spiel mit dem berühmten Ti- 
tel und den vielen zähnefletschenden 
Dinosauriern zum Jagen wurde vom 
Hersteller ein Level-Skip eingebaut 


Wenn der Rex 
das Maul geöffnet 
hat, gebt Ihr mög- 
lichst schnell ein: 

a t4-ttr 


Us) 


N seiecr 
tiert 
SELECT 

Wollt Ihr 
‚Jetzt im Spiel 
einen Level 
überspringen, 
haltet Ihr 
START ge 
drückt und 
betätigt 


dann stuecr ER Ann Pe = 


So schummelt 
Ihr Euch 
durch alle 


?a 
Level biszu 


den Credits 
Bro a TE | am Schluß 


Kirhy's Pinhall Land 


Indiesem witzigen Flipperspiel gelangt 
Ihr mit einem einfachenTrick direkt zu 
den Bonus-Spielen und den Endgeg- 
nern der einzelnen Levels, 


PP_ START NEH_GnME 
Für die Bonus-Spiele drückt Ihr 
im Titelbild gleichzeitig = ® seuecr 


h, 9093208) 
a = 


Als Bestätigung läuft eine weiße Katze 
von rechts durch die Highscore-Liste 





„Kirby's Pinball Land“: Wählt jetzt 
einen der Levels aus. 


UL 








und Ihr kommt direkt zum Bonus-Spiel. 
Her müßt Ihr mit den Böllen ins Tor treffen 


| ZEPHYRA 00100000 | 


2 PHYSALI 00080000 
\3_DENDROB 00050000 


4 GERBERA 50030000 


Die Endgegner erreicht Ihr so: Drückt 

im Titelbild gleichzeitig > ® ® stuecr 

und wartet auf die Highscore-Liste 

mit einer schwarzen Katze von links 
u -— 


Nun tretet Ihr nach der Wahl des Levels 
einem Endgegner gegenüber! 


MegaMan 2 


Passcodes & Cheats 


Sprung zu Dr.Wily’s Fortress: 
A1, A3, A4, B3,C1, C4, DI, 
D2,D4 

Clash-Waffe: 

A2, B1, B3, B4,C3, DI, D2, D4 
Metal-Waffe: 

A2, A3, Bl, C3,D1, D2, D4 
Wood-waffe: 

A2, A3, B1, B4,C3, D1, D2, D4 
Hard-wat 

A1, 83, C1, C2,D1, D4 
Magnet-Waffe: 


A3, A4, B1, B3,C1, C2, C4, DI, 


4, 83,01, C2,C4, 


uWEHyD YOU LIKE 
NIA 


Clash-Waffe: Ihr springt mit diesem 
Code an eine Stelle im Spiel, in der Ihr 
die Waffe schon besitzt 


Scope: 
Le 
0=00=00=00-=05000C 


Auf die Schnelle erhaltet Ihr 50.000 Yen! 


ROUND 2 


Da Ihr erfolgreich „ROUND 1“ in 
Die Clash-Waffe verursacht nette „ROUND 2° verwandelt habt. 
kleine Explosionen (rechts im Bild) SORTTUHTaG 


Der links gezeigte Passcode bringt Euch 
in die Festung des Dr. Wily 


wie Ihr auch am großen „W“-Symbol 
über MegaMan erkennen könnt 


Mercenary Force 


Wenn Ihr in dieser actionreichen Balle- 
rei schummeln wollt, müßt Ihr zuerst 
den Cheat-Modus aktivieren. 

Dazu drückt Ihr im Titelbild gleichzei- 
tig die Tasten f seecr @®. Beginnt 
jetzt mit starr ein neues Spiel.ihrhabt 
50.000 Yen zu Eurer Verfügung, um 
Kämpfer zu kaufen. 

Zusätzlich könnt Ihr in höhere Levels 
springen, indem Ihr, sobald die Schrift 
„ROUND 1" erscheint, nach — haltet 
und dabei starr drückt. Für jeden 
Druck auf staat kommt Ihreinen Level 
höher auf Eurem Weg zum Sieg. 


MERCENARY 


Das ist der richtige Platz, um den 
(Cheat-Modus erfolgreich zu aktivieren 


Nigel Mansell's World 
Championship 


Passcodes 
Afrika: 

CTRO 100M 0200 0000 
Portugal: 

QWH/ FO13 0400 0050 
Italien: 

3P7/ F112 0600 2080 
England: 

GR/Y C2IK 1000 2080 
Deutschland: 

VK/Y 9320 100 0080 
Kanada: 

TCRY 932M 1D00 0080 
Ungarn: 

LFPY 7432 1000 2080 
Brasilien: 

OOFY 5431 1700 0000 


Spanien; 
CISY 553K 2100 0030 
Frankreich: 

Q3YW 3541 2300 2080 
Monaco; 

3YPW 2640 2500 2050 
Belgien; 

HV9W 064) 2H00 0050 
San Marino; 

VXIV 6651 2H00 2010 
‚Japan: 

7815 G65P 3000 0080 
‚Australi 

MITS D764 3200 2080 





„Nigel Mansell's World Championship“: 
Ihr müßt Eure Passcodes im Modus 
„FULL SEASON“ eingeben 


Der „MegaMan“ 
macht auch auf 
dem Gameboy 

noch eine gute Figur 





ı 
Grand Prix 
gatigne 
es Lerg 
Be 
RE E: 

a ee 
MITS D764 3200 2080 bringt Euch in 
„Nigel Mansell's World Championship" 
'nach Australien. Hier die Wegbeschrei 
bung der letzten Strecke 


Prince of Persia 


Passcodes 
Lavel2: 
06769075 
Lavel?: 
39666065 
Level: 
82106115 
Lavol 5; 
51005105 
Level 6; 
45302635 
Lovel 8) 
65909795 


Adelaide 


Level9 
11807785 
Level 10: 
39402454 
Level 11 
20701444 
Level 12: 
86637474 
Level 12:2 
50130564 
‚Abspann 
46036514 


BERRE 


[1 
PASSWORD 46036514 


kommt Ihr direkt in Level 12 zum 
‚Abspann. Tretet auf die Bodenplatte. 


Babpp> :03 


und rennt durch die sich öffnenden 
Tore in die Arme Eurer Geliebten! 


"HE TYRANT JAFFAR 
“LIES DEAD, HIS 
POWER SHATTERED. 
THROUGHOUT THE 
LAND THE PEOPLE OF 
PERSIA HAIL THEIR 
PRINCESS, AND THE 
BRAVE YOUTH WHO 
SAVED HER FROM THE 
FORCES OF DARKNESS 
Der Schlußtext erzählt Euch noch 
etwas über den toten Tyrannen Jaffar 
und das glücklich verliebte Prinzenpaar 


Probotector 


Drückt im Titelbild START ‚bis Ihr den 
„Probotector"-Schriftzug ganz seht. 
Gebt dann die folgenden Cheats ein. 


Level-Anwahl: 
tt 4477 >@8O8 sm 
Neun Leben: 
tttthhhhreeennn 
START. 


Sound-Test: 
t4+=@® sıaur 


SHE 
[ _srase Sereer 


$o sieht das Cheat-Menü für 
die Auswahl der Spielstufe aus 


AREA 1 
HI-SCORE 


SCORE 
REST 


00020000 
00000000 


Diese neun Leben werd: 


R-Type 


Den etwas harschen Schwierigkeits 
grad könnt Ihr im Titelbildschirm mit 
SeLect und } verändern 

Weiterhin ist im Spiel eine witzige 
Variante der Lebens-Simulation „Life 
versteckt. Dazu müßt Ihr in der High- 
score-Tabelle lediglich die Kombination 
=+4,®,® drücken. Daraufhin er. 
scheint ein Bild mit den Spielregeln. 


PHEST,SE" ABB EBIKE 


PUSH START| 


D_BY Ertersg 
L D 8Y NINTEND 


Hier seht Ihr das Auswahlmenü für 
den Schwierigkeitsgrad im Titelbild 


DE SoUZA EDITOR 
CONTROLS 
EDIT MODE 


AD .SCROLL WINDOW 
START EDIT MODE 





Die Bedienungshinweise für den Editor 
des „Life”-Spiels: Mit dem Steuerkreuz 
bewegt Ihr den Cursor. Wenn Ihr gleich. 
zeitig seuecr drückt, scrollt das Spielfeld. 
Mit @ setzt Ihr dann Lebenszellen 


Die Spielregeln: 
Wenn eine Zelle 

zu wenige benach 
barte Zellen hat, 
stirbt sie aus 
Einsamkeit ab 
Wenn aber zu viele 
Nachbarn um sie 
herum leben, 

stirbt sie wegen 
Überbevölkerung 


Dieses Muster hat 
sich aus dem vor- 
hergehenden 
entwickelt und 
wird leider nicht 
mehr lange leben! 
Experimentiert 
einfach eine Weile 
herum. Schon aus 
kleinen Anordnun- 
gen entstehen 
manchmal sehr 
witzige Strukturen 


The Hunt for Red October 


Zuerst gab es das Buch von Tom Clancy, 
dann den gleichnamigen Film mit Sean 
Connery (auf deutsch: „Jagd auf Roter 
Oktober”) und etwas später noch das 
Spiel für Euren Gameboy. 

Damit Ihr nicht untergeht, wurden 
einige hilfreiche Cheats eingebaut. 








Levelanwahl: 

©sarı = 

®+@® halten, dann seıecr t 4 

25 Raketen 

®-+® halten, dann t } 
Einheiten Treibstoff: 


Den Cheat 
für die 
‚Anwahl der 
Levels gebt 
Ihr hier im 
Titelbild ein 


warmen mm 
Es, 
ans AR 





Die anderen Cheats aktiviert Ihrim 
Kursbildschirm. Im letzten Abschnitt des 
Spiels seid Ihr kurz vor den USA gelandet 


25 zielsuchende 
Raketen und. 


25 Einheiten 
Treibstoff schützen 
Euch ebenfalls 
gegen vorzeitiges 
Abtauchen 





Für den schnellen Daumen gibt es im 
Titelbild eine Level-Anwahl. Drückt 
tieomtjeeere 


BEARSTGOLDRUSH 


Phantasievoll: In „Yogi Bärs Goldrausch“ 
erwartet Euch in Level 23, 


eine wildgewordene Wolke mit Hut, 
die mit Eisenkugeln schmeißt 


Zool 


Ein Cheat mit einem etwas schwierl 
gen Timing: Für unendlich viele Leben 
müßt Ihr, wenn das „Chupa Chups" 
Logo eingeblendet wird, sofort die Ta 
sten @® t gedrückt halten. 


IN 
ASSOCIATION 
WITH 





Gebt den genannten Cheat schnellst 
möglich in diesem Bild ein. 











Mit 25 Leben jagt Euch auch die große 
Gegnerzahl keine Angst mehr ein 


wenn Ihr alles richtig gemacht habt, 
blinkt dieses „Zool"-Logo 





So geht's: Schickt zur Teil- 
nahme an einer Verlosung 


[| 
Mit SCREENTRIX je eine Postkarte mit dem 
i i angegebenen Stichwort an 
gewinnt Ihr nicht BRAVO SCREENTRIX, 
nur im Spiel, Stichwort: ..., 
il Postfach 200221, 
sondern auch im SOo2Niärenen 


echten Leben! Einsendeschluß ist der 


15.1.1999. 
Der Rechtsweg ist 
ausgeschlossen. 


a EEE 
Konsole und 3 Spiele 


/ Diesen Traumpreis gibt es nur für die 
unter Euch, die Adleraugen besitzen 
Wenn Ihr nämlich eindeutig nach- 
weisen könnt, daß ein Cheat oder 
ein Passcode in diesem SCREENTRIX- 
Heft ungültig ist, habt Ihrdie Chance, 
die neue High-End-Konsole von Sega 
zu ergattern! SCREENTRIX prüft dann 
nach, ob und wie sich der Druck 
fehlerteufel eingeschlichen hat, und 
verlost unter allen Fehler-Findern das 
Sega-Dreamcast und drei Spiele, 
Wenn Ihr also wirklich einen leib- 
haftigen Fehler aufstöbern konntet, 
schreibt ihn mit Angabe des Spiele- 
titels und der Heft-Seitenzahl auf 
eine Postkarte. Denkt auch daran, das 
Stichwort anzugeben: „Dreamcast“, 
















Eine Playstation daheim, die SCREENTRIX mit der 
„Alundra“-Lösung in der Hand, doch das Spiel be- 
sitzt Ihr nicht? Schreibt uns eine Postkarte mit dem 
Stichwort „Alundra“ - und mit etwas Glück gehört 
Ihr zu den elf glücklichen Gewinnern! 





Ihr könnt einen kompletten 
Spiele-PC mit einer Voodoo- 
Beschleunigerkarte gewinnen: 
einen Pentium 233 MMX mit 
32 MB RAM, einer 2-Gigabyte- 
Festplatte und einer 4-MB- 
Grafikkarte Matrox Millenni- 
um. Dazu kommen ein 24fach- 
CD-ROM-Laufwerk, die Sound- 
blaster 16 und ein Joystick 
Wer an der Verlosung dieses 
PC teilnehmen will, schreibt 
einfach eine Postkarte unter 
dem Stichwort „Spiele-PC“ 


Ze 

















aravg 
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